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Einleitung

Zeitalter der Information

Ber Begriff «technische Revolution» ist gelaufig. Wir
erleben eine ungeheure Beschleunigung des Entwicklungs-
tempos der wissenschaftlichen Potenzen, eine immer engere
Verbindung aller Wissenschaften mit der Technik und
Okonomie. Zunehmend sind intensive Auswirkungen von
Wissenschaften und Technik auf das gesamte staatliche,
gesellschaftliche und private Leben des Menschen zu
beobachten. Dabei steigt die Flut der Information. Unser
Zeitalter bezeichnet man oft als Zeitalter der Information.

Das Hauptproblem unseres Zeitalters besteht darin, wie
man die immer starker anwachsende Lawine der
wissenschaftlichen Informationen bewaéltigen kann. Die
Schétzungen Uber die Zahl der gegenwaértig auf der Erde
erscheinenden naturwissenschaftlichen und technischen
Zeitschriften variieren zwischen 20 000 und 100000.

Die Flut der Informationen ist noch immer im Steigen.
Die Schatzungen Uber den Zeitraum, innerhalb dessen sich
die Gesamtmenge der wissenschaftlich-technischen Publika-
tionen jeweils verdoppelt, liegen zwischen 10 und 15 Jahren.
Schwierig ist auch das Problem, bestimmte Publikationen
aus der Fille der gespeicherten Informationen herauszu-
finden. Der Einsatz von elektronischen Maschinen fur das
Verarbeiten, Speichern und Wiederfinden von Informationen
ist die beste Losung des Problems.

Bei der maschinellen Informationsverarbeitung handelt
es sich um eine Informationsverarbeitung durch technische
Einrichtungen, die nach vorgegebenen Algorithmen erfolgt.
Von den Informationen wird dabei vorausgesetzt, dal} diese
in einer Signalform auftreten, die von den zu benutzenden
technischen Einrichtungen aufnehmbar ist.



Informationsverarbeitung ist eigentlich Datenverar-
beitung, bei der die Informationen als Daten auftreten.
Datenverarbeitung basiert also auf dem Begriff «Informa-
tion». Unter der Information versteht man eine Nachricht
beziiglich einer Erscheinung, eines Vorgangs oder eines
Gegenstandes. Informationen werden durch Signale in Form
von Lichtstrahlen, Schallwellen, elektrischen Impulsen
dargestellt und Gbertragen.

Wortschatz zum Text
geléufig — 3aranpHOBXKHUBaHU I
die Beschleunigung — nmpuckopenHs
intensive Auswirkungen — iHTEeHCUBHHIA BILTUB
die Schéatzung — ominka
variieren — KoJMBaTHCS
im Steigen sein — migHiMaTHChH
die Gesamtmenge — 3arajibHa KiJIbKICTb
jeweils — koxHOTO pasy
der Einsatz — yuactb
die Flut der Information — notik inpopmarii
bewaéltigen — nonartu (TpyaHoILi), BUpilIyBaTu (mpodiemy)
der Zeitraum — nepion yacy
speichern — 36epirartu, 3amaM’ITOByBaTh
die Fulle — naroBHEeHHS
die Informationsverarbeitung — o6po6xka indopmarrii
die technische Einrichtung — texuiune o0aaaHaHHS
die Schallwelle — 3BykoBa xBuJIst
beziiglich einer Erscheinung — crocoBHO siBHIIa
Ubertragen — nepeaaBatu

1. Beantworten Sie folgende Fragen:

1. Wie nennt man unser Zeitalter?

2. Was bedeutet der Begriff «technische Revolution»?
3. Worin besteht das Hauptproblem unseres Zeitalters?
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. Wie hoch ist heute die Zahl der naturwissenschaftlichen

und technischen Zeitschriften?

Was ist die Informationsverarbeitung?

Welche Form hat die Information bei Informationsver-
arbeitung?

Was versteht man unter der Information?

Wodurch werden die Informationen dargestellt?

. In welcher Form werden die Signale tibertragen?

O Kann man diese anwachsende Lawine der wissenschaft-

lichen Informationen bewaéltigen? Auf welche Weise?

. Erganzen Sie die Satze.

. Wir erleben....

. Unser Zeitalter bezeichnet man oft....
. Die Flut der Informationen ist...

.. ist die beste Losung des Problems.

. Bei der maschinellen Informationsverarbeitung handelt es

sichum ....
Datenverarbeitung basiert also auf ....

Bilden Sie die Satze mit den folgenden Wortverbin-

dungen und Ubersetzen ins Ukrainische.
technische Revolution

ungeheure Beschleunigung

enge Verbindung

intensive Auswirkungen
anwachsende Lawine

gespeicherte Information
elektronischen Maschinen
maschinelle Informationsverarbeitung
vorgegebenen Algorithmen
technischen Einrichtungen
elektrischen Impulsen



4. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erlautern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!

Entwicklungs- problem
Zeit- tempo

Zeit- raum

Haupt- schrift

Zeit- form
Signal- alter

Daten- stand
Gegen- wellen
Schal- verarbeitung

5. Erganzen Sie die Satze durch entsprechende Zeitform.
1. Unser Zeitalter (masuBarorn) oft als Zeitalter der

Information.

2. Dabei (3pocrae) die Flut der Information.
3. Datenverarbeitung (rpyuatyetncsi) also auf dem Begriff

«Information».

4. Wir (mepesxxuBaemo) eine ungeheure Beschleunigung
des Entwicklungstempos der wissenschaftlichen Potenzen.

5. Bei der

maschinellen

Informationsverarbeitung

(meteest mpo) eine Informationsverarbeitung durch
technische Einrichtungen.

6. Diskutieren Sie im Kurs Uber Zeitalter der Informa-
tion. Verwenden Sie fir die Begrindung Ihrer Meinung

die folgenden Redemittel!

- Ich glaube /nicht, dass...

S1 BBaXkaro/He BBaXkaro, Iio. ..

- Ich bin auch/nicht
uberzeugt, dass...

S Takox/He /mepekoHaHuH,
1I10. ..




- ich finde auch/nicht, dass...

SI Takox /He/ BBaXKaro, 1I0...

- Es stimmt/stimmt nicht,
dass...

Ie BipHO/HEBipHO, WIO...

- Es ist wahr/falsch, dass...

Le npaBuIIbHO/HETIPABUIIH-
HO, IIIO...

- Meines Erachtens...

Ha moro nymky...

- So wie ich das sehe /
verstehe, ...

Hackinipku 5 e
0auy/po3ymito. ..

- Meiner Meinung nach...

Ha moro nymky...

- Es sei erwéhnt, dass ...

[ToTpi6GHO Oyno 6 Haragatu,
1I0. ..

Braucht man heutzutage einen Computer? Lesen Sie die

Meinungen der Jugend.

Anna, 18: man benutzt den
Computer Gberall, in der
Fabrik, im Bliro und in der
Freizeit.

Alex, 19: ich brauche den

Computer, weil ich tolle

Computer-Spiele spielen
kann.

Sylvia, 19: Mit dem
Computer ist alles schnell
geworden.

Per E-Mail kann ich in
Windseile eine Nachricht
verschicken.




Tobias, 18: ich kann mir
Buicher per Internet bestellen
und sie elektronisch
bezahlen. Ich brauche nicht
in einer Buchhandlung zu
gehen.

Daniel, 16: Mit Hilfe von
Suchmaschinen kann man im
Internet schnell
Informationen finden.
Deshalb braucht man
heutzutage keine dicken
Lexika mehr.

Maria, 17: man kann Daten
speichern und sie schnell
wiederfinden.

Franz, 17: Mein Vater kann
Fahrkarten und Flugtickets
reservieren.

Natascha, 18: man kann im
Internet die neuesten
Nachrichten finden.
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Lektion |

I. Beantworten Sie folgende Fragen:

a) An welcher Fakultét studieren Sie? Was ist Ihr Fach?

b) Haben Sie einen Computer?

c) Ist es wichtig fur Sie, einen Computer beim Studium zu
benutzen?

d) Welche Assoziazionen verbinden Sie mit dem Wort
«Informatik»? Fiihren Sie ein Paar Beispiele.

_

— Informatik —
e | AN

, Il. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbin-
b 1 dungen, beachten Sie dabei die Aussprache.
Ubersetzen Sie ins Ukrainische.

Der Computer, die Berechnung, die Anweisung, die
Bedienung, erfordern, der Bestandteil, die zentrale
Verarbeitungseinheit, das Textarbeitungsprogramm, das
Betriebssystem, anschlielen, der Taschenrechner, der
Desktopcomputer, das Geh&use, betreiben, aufklappen,
herunterklappen, der Handheldcomputer, der Beriihrungs-
bildschirm, die Systemeinheit, der AnschluB, das
Ausschalten

11



I11. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

-
lJ

HITRTT

Informatik ist die Wissenschaft von
der systematischen Verarbeitung von
Informationen, der automatischen Verar-
beltung mit Hilfe von Rechenanlagen. Historisch hat sich die
Informatik einerseits aus der Mathematik entwickelt,
andererseits durch die Entwicklung von Rechenanlagen aus
der Elektrotechnik und der Nachrichtentechnik.

Die Informatik unterteilt sich in die Teilgebiete der
Theoretischen Informatik, der Praktischen Informatik und
der Technischen Informatik. Die Anwendungen der
Informatik in den verschiedenen Bereichen des taglichen
Lebens sowie in anderen Fachgebieten, wie beispielsweise
der Wirtschaftsinformatik, Geoinformatik, Medizininforma-
tik, werden unter dem Begriff der Angewandten Informatik
gefiihrt. Auch die Auswirkungen auf die Gesellschaft
werden interdisziplindr untersucht.

LI

‘ Angewandte Informatik und Realisierungen

‘ Technische Informatik ‘ | Praktische Informatik

‘ Theoretische Informatik

Die theoretische Informatik bildet die theoretische
Grundlage fur die anderen Teilgebiete. Sie liefert fundamen-
tale Erkenntnisse fur die Entscheidbarkeit von Problemen,
fur die Einordnung ihrer Komplexitat und fir die Modellie-
rung von Automaten und Formalen Sprachen. Auf diese
Erkenntnisse stlitzen sich Disziplinen der Praktischen und
der Technischen Informatik. Sie beschaftigen sich mit
zentralen Problemen der Informationsverarbeitung und
suchen anwendbare Ldsungen. Die Resultate finden schliel3-
lich Verwendung in der Angewandten Informatik. Diesem
Bereich sind Hardware- und Software-Realisierungen zuzu-
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rechnen und damit ein Grofteil des kommerziellen IT-Mark-
tes. In den interdisziplindren Fachern wird darliber hinaus
untersucht, wie die Informationstechnik Probleme in ande-
ren Wissenschaftsgebieten 16sen kann. Als Beispiel kann
hier die Entwicklung von Geodatenbanken fiir die Geogra-
phie dienen, aber auch die Wirtschafts- oder Bioinformatik.

Wortschatz zum Text
die Nachrichtentechnik — 38’5130k, TexHika 3B’sS3Ky
liefern — nocrasiaru, mocrayaru
dek Entscheid — Bupimrenns
interdisziplindr — MmixaucIUIUTiHAPHUAT
die Komplexitat — piBens ckmagHOCTI
sich stlitzen — rpyuTyBaTHCch
untersuchen — gocnimkyBaTu
I6sen — po3B’s3yBatu, BUpillyBaTH
die Einordnung — BropsiikyBaHHsI

Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:
1. Was fur eine Wissenschaft ist Informatik?
2. Wie hat sich Informatik historisch entwickelt?
3. In welche Teile unterteilt sich die Informatik?
4. Mit welchen Problemen beschaftigen sich Disziplinen der
Praktischen und der Technischen Informatik?

E[I[N|[F|U[H|R[U|N|G
BIEINJU|T|Z|E|R
I IN|JF|IO|R[M|A|T|I1]|O|N
SIO|F|TIWHAIR|E
O|R|G|A[N|I[S|A|T|I]O|N
KIOIMMIU|N| I |[KIA|T|I|O]|N
HIAIRIDWHAIRIE
TIA|T|I|GIK|E|I'|T
WIIT|S|S|E|N|S|C|HIA|F|T
ZI|UK|UNJF|T

-
w
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IV. Lesen Sie ein Computergedicht und tbersetzen Sie es
Ukrainisch. Was gibt es hier lustiges? Erzahlen Sie.

Der PC Konig

Wer tastet sich nachts die Finger klamm?

Es ist der Programmierer mit seinem Programm!
Er tastet und tastet. Er tastet schnell,

im Osten wird der Himmel schon hell.

Sein Haar ist ergraut, seine Hande zittern

vom unablassigen RAMspeicherfittern.

Da — aus dem Speicher ertont ein Geflister,
«Wer poltert in meinem Basisregister?»
Nur ruhig, nur ruhig, ihr lieben Bits,

es ist doch nur ein kleiner Witz.

Mein Meister, mein Meister, sieh mal dort!
Da vorne schleicht sich ein VVorzeichen fort!
Bleib ruhig, bleib ruhig, mein liebes Kind,
Ich hole es wieder. Ganz bestimmt.

Mein Meister, mein Meister, horst Du das Grollen?
Die wilden Bits durch das Extended tollen!

Nur ruhig, nur ruhig, das haben wir gleich,

die sperren wir in den Pufferbereich.

Er tastet und tastet wie besessen,

Schrecklich — jetzt hat er zu saven vergessen,
der Programmierer schreit in hochster Qual,

da zuckt durch das Fenster ein Sonnenstrahl.
Der Bildschirm schimmert im Morgenrot,
Programm ist gestorben, Programmierer ist tot!!!
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V. Lesen Sie den Text und Ubersetzen Sie
ihn mit dem Worterbuch.

Was sind Computer?

Computer sind  Maschinen, die
Aufgaben oder Berechnungen gemafR einer Gruppe von
Anweisungen oder Programmen ausfiihren. Die ersten voll
elektronischen Computer, die erstmals in den 1940er Jahren
eingesetzt wurden, waren groBe Maschinen, deren
Bedienung ganze Teams erforderte. Im Vergleich mit den
Maschinen von damals sind die heutigen Computer
erstaunlich. Sie sind nicht nur tausendmal schneller, sondern
passen auch auf Ihren Schreibtisch, SchoR oder sogar in lhre
Tasche.

Computer  funktionieren  durch Interaktion von
Hardware und Software. Hardware bezieht sich auf die
Bestandteile eines Computers. Der wichtigste Teil der
Hardware ist ein winziger rechteckiger Chip im Computer,
der Mikroprozessor oder auch als CPU (Central Processing
Unit, zentrale Verarbeitungseinheit) bezeichnet wird. Der
Prozessor ist das «Gehirn» des Computers — der Teil, der
Anweisungen lbersetzt und Berechnungen ausfihrt.
Hardwareobjekte wie Monitor, Tastatur, Maus, Drucker und
andere Komponenten werden oft als Hardwaregeréte oder
Geréate bezeichnet. Software bezieht sich auf die
Anweisungen oder Programme, die der Hardware mitteilen,
welche  Schritte ausgefihrt werden missen. Ein
Textverarbeitungsprogramm, das Sie zum Schreiben von
Briefen auf dem Computer verwenden konnen, ist zum
Beispiel eine Art von Software. Das Betriebssystem ist eine
Software, die den Computer und die daran angeschlossenen
Gerdte verwaltet.
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VI. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Computer sind Gerate, die den Taschenrechnern
ahnlich sind und kénnen einige Berechnungen
ausfihren.

2. Die ersten elektronischen Computer waren grof3e
Maschinen, deren Bedienung ganze Teams
erforderte.

3. Die heutigen Computer sind tausendmal schneller
als die ersten Computer.

4. Der wichtigste Teil der Hardware ist ein Monitor.
5. Hardware bezieht sich auf die Komponenten eines
Computers.

6. Das Betriebssystem verwaltet den Computer und
die daran angeschlossenen Gerdte.

7. Es gibt viele bekannte Betriebssysteme.

16




VII. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Typen von Computern

- & Computer variieren in Grofke und
Lelstungsfahlgkelt Am einen Ende der Skala befinden sich
die so genannten Supercomputer. Hierbei handelt es sich um
sehr groRBe Computer mit tausenden von verbundenen
Mikroprozessoren, die sehr komplexe Berechnungen
durchfiihren. Am anderen Ende der Skala befinden sich
Minicomputer, die in Autos, Fernsehgeraten, Stereoanlagen,
Taschenrechnern und anderen Geraten eingebaut sind. Diese
Computer dienen zum Ausfiihren einer beschrankten Anzahl
von Aufgaben. Der PC (Personal Computer) ist fir die
Verwendung durch eine einzelne Person vorgesehen. In
diesem Abschnitt werden verschiedene Arten von PCs
beschrieben: Desktop-PCs, Laptops, Handheldcomputer und
Tablet PCs.

Desktopcomputer

Desktopcomputer
bestehen aus separaten
Komponenten. Die
Hauptkomponente, die
als Systemeinheit be-
zeichnet wird, befindet
sich im in einem
rechteckigen  Gehduse
und wird auf oder unter
dem Schreibtisch aufgestellt. Andere Komponenten, wie
zum Beispiel Monitor, Maus und Tastatur, sind an die
Systemeinheit angeschlossen.

17



Laptopcomputer

Laptopcomputer sind
leichte, mobile PCs mit
einem  flachen  Bild-
schirm. Aufgrund ihrer
geringen GroRe werden
sie  auch oft als
Notebookcomputer  be-
zeichnet. Laptops kénnen
mit  Akkus  betrieben
werden und sind daher
Uberall einsetzbar. Im Gegensatz zu Desktop-PCs befinden
sich Prozessor, Bildschirm und Tastatur in einem einzigen
Gehduse. Der Bildschirm kann auf die Tastatur
heruntergeklappt werden, wenn der Laptop nicht verwendet
wird.

Handheldcomputer

Handheldcomputer, die
auch als PDAs (Personal
Digital  Assistants) oder
. «tragbare Computer» be-
- zeichnet  werden, sind
- akkubetriebene  Computer,
die klein genug sind, um sie
fast Uberall hin mitnehmen
zu konnen. Sie sind zwar
CER A i nicht so leistungsfahig wie
Desktop-PCs oder Laptops, eignen sich jedoch zur
Terminverwaltung, zum Speichern von Adressen und

18



Telefonnummern und  fur  Computerspiele.  Einige
Handheldcomputer sind mit erweiterten Funktionen
ausgestattet und konnen zum Telefonieren und flr den
Zugriff auf das Internet verwendet werden. Anstelle einer
Tastatur verfigen Handheldcomputer (ber beriihrungs-
empfindliche Bildschirme, so genannte Touchscreens, die
Sie mit lhren Fingern oder einem Zeigegerat in Stiftform
bedienen kdnnen.

Tablet PCs

Tablet PCs sind mobile
PCs, die die Leistungs-
merkmale von Laptops und
Handheldcomputern in sich
vereinen. Tablet PCs sind
genau wie Laptops leistungs-
fahige Computer mit integ-
riertem Bildschirm. Zudem
kénnen Sie, wie bei Hand-
heldcomputern, mit einem
Tablettstift direkt auf dem
Bildschirm Notizen schreiben oder Bilder zeichnen.

Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:

1. Welche Art von PC haben Sie? Wie funktioniert Ihr
Computer?

2. Mochten Sie eine andere Art von PC haben? Begriinden
Sie Ihre Meinung.

19



Wortschatz zum Text

interdisziplindr — mixnipeAMeTHHH, MiXKraTy3eBuUil

die Nachrichtentechnik — 38’130k, TexHika 3B’s3Ky

die Wirtschaftsinformatik — mnpuknamna iHpopmaruka B
€KOHOMIIIi

die Auswirkungen — nisi, BIutuB

die Verarbeitungseinheit — oguauIs 06poOKH

das Textarbeitungsprogramm — TekcToBa mporpama

das Betriebssystem — omnepariiiina cucrema

der Desktopcomputer — HacTiIbHHI KOMIT FOTEP

der Laptopcomputer — mopratuBHHMi Kommorep (Baroro
MeH1Ie 3,5 Kr)

der Speicher — mam’ st

der Datentréger — Hociit aHuX

leistungsfahig — ebexTuBHUI, TOTYXHUIT

das Geh&use — xopnyc

betreiben (betrieb, betrieben) — npusoauTH B IHit0

der Handheldcomputer — kuiieHbKoBHi KOMIT FOTEP

der Lautsprecher — ryaHomMoBellb, AUHAMIK

der Datentréger — Hociit raHuX

der Tablet PC — nnanmieTHuit HOyTOyK

der Tablettstift — cBiTiioBE MIEPO

der Arbeitsspeicher — onepaTrBHa aM’sTh

der Beruhrungsbildschirm — cencopuuii ekpan

die Systemeinheit — cuctemMHa OUHHUIIS

das Floppydisklaufwerk — auckoBo aiist THyYKHX JUCKIB
die starre Plattenscheibe — mepyxomuii muck

das beschreibbare Laufwerk, der Brenner — murmyumit 1uckoBos
flexibel —ruyukuit

der Brenner — npucTpiii [Uis 3anKCy AUCKIB

wiedergeben — cuutyBatu

der Festplattenfehler — momuika s>kopcTKOTO AUCKY
ausstatten — ocHairyBatu
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Diese Aufgaben koénnen Sie mit Computern
durchfuhren. Erganzen Sie noch lhre eigene Variante.
Sagen Sie, welche Aufgaben fuhren Sie oft und welche —
selten durch? Warum? Erklaren Sie.
Mit Computern kénnen wir:

a) Aufzeichnungen machen;

b) Daten analysieren;

c) Projekte verwalten;

d) Informationen suchen;

e) Bilder und Musik speichern;

f) mit den Studenten aus anderen Landern

kommunizieren;

g) Bankkontoinformationen einsehen;

h) die Aussprache der neuen Worter tiben;

i) lexikalisch-grammatisches Test priifen;

j) notige Dokumente drucken.

I1. Ubersetzen Sie folgende Waérter und Wortverbindun-
gen ins Deutsche:

OOuwnciieHHs, B3aEMOJis, amapaTHe 3a0e3leueHHs,
nporpase 3a0e3nedyeHHs, MiIKpOIpoLecop, 00UUCITIOBATbHUM
MPUCTPIN, aKyMyJsTOp, KiIaBiaTypa, MOHITOp, OmepailiiiHa
CUCTeMa, IporpamMa 0OpoOKHU TEKCTIB, KOPITYC, HOPTATUBHUI
MEPCOHATBHUN  KOMIT FOTE€p, KHUIICHHKOBHH KOMII IOTED,
CUCTEMHHMI OJIOK, eKpaH (MOHITOpa), CEHCOPHUI €KpaH.

I11. @) Machen Sie sich mit dem Inhalt des Dialogs
bekannt, b) Lesen Sie den Dialog rollenweise vor. Der
dritte Student spielt die Rolle eines Dolmetschers.

Im Fachgeschaft «Computerland»
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Verkaufer: Guten Tag! Was winschen Sie, bitte?
Kunde: Guten Tag! Ich hatte gern einen Computer fur mein
Buro.
V: Bitte sehr. Wir haben hier einige Modelle. Suchen Sie
etwas Bestimmtes?
K.: Etwas Preiswertes und Sicheres in der Funktion.
V: Darf ich Ihnen zu diesem Modell raten?
K.: Was fir ein Modell ist das?
Vi (Erganzen Sie selbst)
K.: Von welchem Haus ist das Geréat?
V:Von ........... Die Hardware ist perfekt: ......» (Zoll)-
LCD-Monitor, ....... Festplatte, inklusive Tastatur und
Maus.
K.: Und die Software?
V. ....................... (Erganzen Sie selbst)

K.: Ich nehme das Gerat. Was macht das?
Vi Euro bitte, an der Kasse.
K.: Und wo ist sie?
V: Da, am Ausgang. Und hier noch einen Garantieschein fir
2 Jahre, bitte.
K.: Danke schon.
V: Ich danke lhnen auch fiir den Kauf. Wenn etwas am
Gerét nicht in Ordnung ist, kénnen Sie es umtauschen. Aber
haben Sie Ihren Kassenzettel mit!
K.: In Ordnung! Vielen Dank nochmals. Auf Wiedersehen.
V: Wiedersehen, und kommen Sie noch mal bei uns vorbei.

IV. Sehen Sie das Bild an und nennen, welchem Nummer
entsprechen folgende Bestandteile eines Computers.

22



Festplatte

Optisches Laufwerk (tiblicherweise ein DVD-Brenner)
Monitor

Tastatur

Maus

Hauptplatine (Mainboard/Motherboard) mit Schnittstel-
len zu allen nachfolgenden Bauteilen

Prozessor («CPU», Central Processing Unit)
Prozessorkuhler

Hauptspeicher (RAM)

Grafikkarte(n)

Netzteil

AN N NN

AN N NN

V. Fullen Sie die Licken mit den entsprechenden Prapo-
sitionen.

Mit unter aus fur mit zwischen im

23



ro

o o

VI.
. der Benutzer

[HEN

Das Betriebssystem fungiert quasi als Schnittstelle
Benutzer und Computer.
Prozessor ist ein Steuerwerk und ein Rechenwerk.
dem Aufbau des Computers versteht man in der
Regel die Hardware.
Die Hardware eines Computers kann normalerweise nur
einer Software genutzt werden.
Desktopcomputer bestehen separaten Komponenten.
Das Steuerwerk sorgt die Koordination der Befehle.
Einige Handheldcomputer sind erweiterten
Funktionen ausgestattet.

Bilden Sie Plural von den folgenden Nomen:

N

. das System

3. das Geriét

4. das Befehl

o1

. die Frage

(o2}

. der Prozessor

~

. das Element

©

der Computer

9.

der Nummer

10. die Verwaltung
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VI1. Lernen Sie folgende Beispele und Ubersetzen Sie ins
Ukrainische. (Prasens Aktiv)

1.
2.

3.
4

Heute sprechen wir von der Arbeitsweise des Computers.
Die Software erweitert im Grunde die Funktionalitat des
Betriebssystems.

Bas Betriebssystem spielt eine tibergeordnete Rolle.

Der Arbeitsspeicher ist ndmlich wesentlich schneller als

z.B. die Festplatte.

Der Prozessor erhélt die Befehle in bindren Zahlen, 0
oder 1.

Der Mensch kennt das Dezimalsystem mit 10
Zusténden, weil er 10 Finger hat.

Am einen Ende der Skala befinden sich die so
genannten Supercomputer.

VIII. Erzahlen Sie Uber die Typen der Computer,
gebrauchen Sie in den Satzen folgende Verben mit den
Préapositionen:
bestehen (aus Dat), es handelt sich um (Akk), dienen (zu
Dat), anschlieen (an AKk), sich eignen (zu Dat), passen
(auf/in/far AKK).

25



IX. Nennen Sie die Grundformen der fogenden Verben.
Bilden Sie die Satze mit diesen Verben und erzahlen
Uber Funktionen eines Computers.

Infinitiv Imperfekt Partizip 11
sein
hatte
geworden
bestehen
schlof3 ein
mitgenommen
schreiben
nannte

X. Ergénzen Sie die Satze mit den Verben. Gebrauchen
Sie dabei die Zeitform Prasens Aktiv.

1. Der Computer die Aufgaben oder
Berechnungen  gemaR  einer  Gruppe  von
Anweisungen oder Programmen (ausfuhren).

2. Der Computer sehr komplexe
Berechnungen (durchfiihren).
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Die Studenten der physik-mathematischer Fakultét
oft Laptopcomputer in den
Fremdsprachenunterrichten (verwenden).
Handheldcomputer man auch als
PDAs (Personal Digital Assistants) oder «tragbare
Computer» (bezeichnen).

Der Prozessor die Anweisungen und

Berechnungen (libersetzen, ausfihren)

~ Fir Notizen
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Lektion 11

I. Beantworten Sie folgende Fragen: Wissen Sie, wie ein
Computer funktioniert? Koénnen Sie Uber die Arbeitsweise
eines Computers erzahlen? Ist es wichtig fir Sie, alle
Bestandteile eines Computers zu kennen? Warum?
Begrunden Sie Ihre Meinung.

Prozessor ‘

Zur

— Zentraleinheit ——
gehoren...

e | AN

‘ Il. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbin-
b 1 dungen, beachten Sie dabei die Aussprache.
Ubersetzen Sie ins Ukrainische.

Die Arbeitsweise, die Zentraleinheit, das Eingabegerét,
das Ausgabegerat, der Treiber, anfassen, der Befehl, die
Hauptplatine,  unterscheiden, holen, ablaufen, die
Minimalausstattung, der Steuerbus, austauschen, der
Geratetreiber, einbauen, anstecken, der Plotter, der Brenner,
unzweifelhaft, externe Datentrdger, das Innere, das Netzteil,
RAM, die Grafikkarte, die Festplatte, das Diskettenlaufwerk,
schaffen, die Peripherie, die Speicherkarte, verarbeiten
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II1. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Zentraleinheit

Als  Zentraleinheit  wird  die
= ® Minimalausstattung eines  Computers
bezelchnet um bereits als Computer betrachtet werden zu
kdnnen. Sobald folgende Komponenten vorhanden sind, ist
ein Computer im Grunde funktionstuchtig.

+ Eingabewerk: Uber das Eingabewerk werden die

Verbindungen zu allen Eingabegeraten geschaffen.

+ Ausgabewerk: Das Ausgabewerk bildet die
Schnittstelle zu allen Ausgabegeraten.

+ Prozessor: Der Prozessor verarbeitet die Befehle und
schickt das Ergebnis an das Ausgabewerk.

+ Speicherwerk: Der Prozessor muss die Daten von
irgendwo holen. Dafur ist das Speicherwerk da. Hier
werden die Daten abgelegt, die vom Prozessor
verarbeitet werden.

Wie der Computer, arbeitet der Mensch nach dem
Prinzip der Eingabe-Verarbeitung-Ausgabe. Zur Eingabe
dient beim Computer z. B. die Tastatur oder die Maus. Beim
Menschen sind die Augen und die Ohren zur
Informationsaufnahme gedacht. Die Zentraleinheit mit dem
Prozessor verarbeitet die Informationen im Computer. Das
Gehirn des Menschen verarbeitet die Informationen und
speichert sie. Die Ausgabe von Informationen erfolgt beim
Computer auf dem Bildschirm oder auf einem Drucker. Der
Mensch nutzt zum Sprechen seinen Mund und zum
Schreiben seine Hande.

Wortschatz zum Text
die Zentraleinheit — nearpansuuii 610K
anfassen (fasste an, angefasst) — Topkarucs
die Netzteil — mepesxeBuii 610K KUBICHHS
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die Peripherie — nepudepiitauii npuctpii

der Treiber — mpaiiBep

die Buchse — rui3no

erlauben (erlaubte, erlaubt) — no3BossiTn

der Datenstrom — morik 1aHnx

weiterleiten — mepenasaTu maii

die Kopfhorer — naBymnuku

der Maschinencode — porpaMa B MalltiHHOMY KOJIi

die Hauptplatine — cuctemna ruiata

RAM — onepaTuBHA 11aM’ATh

die Festplatte — s>xopcTkwmii auck

das Diskettenlaufwerk — nuckoBo st THYYKHX JAUCKIB
das Ein-/Ausgabegerét — npuctpiii BBOly/BUBOIY TaHHX
die Steuerdaten — kepyroui naHi

die Schnittstelle — po3’em

der Cache — kemi-mam’sth

der Befehl — komanna

das Ergebnis — pe3ynbrat

der Bus — kanai iHpopMmariii, mmHa

das Bussystem — cuctemMHa IKMHA

der Datenbus — mmna ganux

der Adresbus — aapecna muna

der Steuerbus — kepyroua muHa

austauschen (tauschte aus, ausgetauscht) — smintoBaTH, 0OMi-
HIOBAaTHCh

der Gerétetreiber — npaiiBep 30BHIIIHBOTO PHCTPOFO
einbauen (baute ein, eingebaut) — BcTaHOBIIIOBaTH, BMOHTO-
ByBaTH

der Plotter — morep, KoHCTPYKTOp rpadiku

der Brenner — nurryduii JUCKOBO/

anschlieBen (schloB an, angeschlossen) — minkmrouaTu, npu-
€THYBaTH

der Datentréger — Hociit maHux

das Netzwerk — mepexa
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sehen Sie dieses Bild an und erzdhlen in 7-8 Satzen
Uber die Zentraleinheit. Zum Beispiel: Die Zentraleinheit
ist die Minimalausstattung eines Computers. Der Computer
funktioniert nach dem Prinzip der Eingabe-Verarbeitung-
Ausgabe...

Netzteil zur
Stromversorgung

Steckplitze fur
« Festplatte
« CD/DVD-Laufwerke

- : « Kartenlesegerate
— - :

5] = DO =55 Do

+ Diskettenlaufwerk

Prozessor mit Kiihlung
(auf dem Mainboard)

Hauptplatine
(Mainboard)

* Prozessor

« Hauptspeicher (RAM)
« Steckplatze fur
Erweiterungen, z.B.

Datenlaufwerken

« Stromversorgung
« Datenkabel von
Hauptplatine zu

Grafikkarte

Il. Vergleichen Sie die Funktionsweise eines Computers
mit dem Menschen. Wie kénnen Sie es vorstellen? Diese
Tabelle hilft Thnen dabei.

Eingabe Verarbeitung Ausgabe

Augen (lesen) |Gehirn (rechnen,
Ohren (héren) |ordnen, prifen,

Hénde (schrei-
ben, zeichnen)

(ftihlen)

Zunge merken, vergleichen, | Mund
Mensch |(schmecken) |steuern) (sprechen)

Nase (riechen) Gesicht und

Finger/Haut Korpersprache

(Mimik, Gestik)
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Eingabe Verarbeitung Ausgabe
Diskette Prozessor (rechnen, |Diskette
Festplatte vergleichen, steuern) | Festplatte
Tastatur Cache Bildschirm
Scanner (zwischenspeichern) | Drucker
Maus Arbeitsspeicher Modem

Computer|Modem (zwischenspeichern) | Lautsprecher
Mikrofon Kopfhorer
Digitalkamera CD-R/IRW
Videokamera DVD-RAM/-
CD-ROM RW
DVD

1. Stellen Sie Fragen zum Text «Zentraleinheit». Ge-
brauchen Sie dabei folgende Frageworter: Was? Welche
Komponenten? Wohin? Womit? Wo? Wie? Welche?

IV. Ubung «Hardware richtig einordnen»

Eingabe

A\ 4

Ausgabe

\ 4

Verarbeitung

A
A\ 4

Speichern
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Erganze mit den fettgedruckten Buchstaben E, V, A und
S die zutreffende Hardware in der Tabelle. Kennzeichne mit
X, welche Hardware nicht eindeutig einzuordnen ist!

1 | Monitor
2 | Tastatur
3 | Mikroprozessor
4 | RAM
5 | Maus
6 | Scanner
7 | Festplatte
8 | Grafikkarte
9 [ CD-ROM
10 | Joystick
11 | Modem
12 | Tintenstrahldrucker
13 | Digitalkamera
14 | Touchscreen
15 | CD-Brenner
16 | Laser-Drucker
17 | Soundkarte
18 | 1,44 MB — Diskette

V. Aus welchen Bauteilen besteht ein Computer? Finden
Sie 10 Begriffe! In Klammern haben Sie ukrainische
Aquivalente.

(KOMH’IOTep, JUCK, KJaBiaTypa, ONTUYHHM, amapaTHe
3a0e3MeyeH s, MOHITOp, MaM’siTh, KOpIyc (KOMII I0TEpa),
€KpaH, MaHIMyJSTOpP THITY KMUIIIA»)
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WIT|I |IDIJJIJIA|T|VIK|J |U|W|D|S
MIO|N|I [ TIOIR|O|A|T|D|R|O]|S|F
AMGD X|C|T|J|E|OIW|H|T]|P|P
U|O|F|S|IG|N|E|T|Z|P|E]JAJAJ|E|R
S[N|L|S|CIOMP|JUITIE|R|S |G]|O
Bl |UJ|G|IF|A|S |T|I |L|D|T]JE|E
EITIE|ZIFIHU|W|C|S|U|W|A|H|B
| ID|F|E|R|Z|S|G|R|C|U|A|T|A|L
T|I |[TIRIAIK|K]|I |[FIHIR|R|U]|U|B
S|S|E|E|T|Z|I |[O|JUE|IR|E|R|S|F
S|KIA/B]I |[LID|S |C|H|I |[RIM|E|G

PC-Rickseitenanschliisse

Die Ruckseite eines Personal Computers wird dominiert
von den vielen Anschlissen fir die Ein- und Ausgabegerite,
den Stromstecker im Netzteil und eventuell vorhandenen
Erweiterungskarten. Daneben befinden sich auch Luftungs-
schlitze in der Ruckwand, aus denen der Lifter im PC die
beim Betrieb anfallende Wéarme herauspustet. Ganz oben am
Gehduse befindet sich normalerweise das Netzteil. Hier wird
der Computer einem sogenannten «Kaltgeratestecker» mit
der Steckdose verbunden. Die meisten Netzteile besitzen
auch einen zusétzlichen Schalter, mit dem der PC komplett
ausgeschaltet wird.

PSi2 Anschluss
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Darunter befinden sich eine Reihe von Anschlissen.
Innen sind diese direkt auf der Hauptplatine, dem Mother-
board oder Mainboard, angebracht. Dadurch unterscheiden
sie sich von den einsteckbaren Erweiterungskarten, die noch
etwas tiefer sitzen.

Ganz oben (auf unserem Bild
- links) befinden sich zwei runde
§ Buchsen mit mehreren Lochern, man
' nennt sie PS/2-Schnittstellen. Diese
sind oft farblich gekennzeichnet: In
den grinen Stecker wird die Maus
eingesteckt, in den lila Anschluss
gehort die Tastatur. Um die beiden
Anschlisse nicht zu verwechseln, ist daneben oft ein kleines
Symbol angebracht. Moderne Tastaturen und Mause
besitzen statt des PS/2 Steckers oft bereits einen flachen,
breiten USB-Stecker. Damit passsen sie nicht in die PS/2
Anschlisse, sondern werden in die auf unserem Bild weiter
rechts liegenden USB Anschliisse gesteckt. Altere Drucker
oder Modems wurden an die parallele oder serielle
Schnittstelle angeschlossen. Hierbei handelt es sich um
langliche Anschlussbuchsen mit vielen, in zwei Reihen
angeordneten Lochern. Den breiteren Anschluss nennt man
den Parallelanschluss, hier wurden vor allem Drucker und
Scanner angeschlossen. Die etwas schmalere Variante nennt
man den seriellen Anschluss oder auch Com-Port. Dieser
diente hauptsachlich fir daltere Modems oder andere
Netzwerkgerate. Meistens werden neue Geréte stattdessen
ebenfalls per USB Kabel angeschlossen.
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Die flachen UBS-Stecker werden
heutzutage namlich universell fur alle
moglichen Geréte verwendet. Um
maoglichst viele USB-Gerate
anzuschliessen,  bieten  moderne
Computer eine entsprechend hohe
Anzahl von USB-Steckplatzen. Wie
bereits erwahnt, werden mittlerweile
sogar USB-Steckplatze auf der
Vorderseite des Computergehduses
untergebracht, um sie leichter erreichbar zu machen. Die
USB-Schnittstelle wird ublicherweise fiir Drucker, Scanner,
MP3-Player,  Speicherkartenleser,  USB-Speichersticks,
Digitalkameras, Tastatur und Maus und viele andere Geréate
benutzt. Auch Handys lassen sich hier meist anschlie3en und
manchmal sogar aufladen.

Um einen Monitor mit dem Computer zu verbinden,
existieren zwei Schnittstellen: Die klassische blau geféarbte
VGA Schnittstelle mit 15 Pins, oder der deutlich breitere,
weille DVI AnschluB. Bei manchen Computern sitzt der
Anschluss direkt auf dem Mainboard und findet sich hinten
bei den anderen Anschlissen, oft wird der Monitor aber an
einer Erweiterungskarte, der Grafikkarte, weiter unten
angeschlossen. Ob der Monitor einen VGA oder einen DVI
Anschluss unterstltzt, muss direkt an der Bildschirm-
Riickseite Uberpruft werden. Fur den Anschluss von Audio-
Geréten, wie beispielsweise Lautsprechern, Kopfhdrern oder
Mikrofonen, werden die weit verbreiteten Klinkenstecker
(3,5mm Durchmesser) verwendet. Auf der PC-Rickseite,
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befinden sich entsprechende Anschlisse. Zwar sind neben
den Buchsen kleine Symbole fiir die Verwendung
angebracht, da diese jedoch schwer zu erkennen sind hat
sich auch hier eine Farbmarkierung durchgesetzt, welche
mittlerweile weite Verbreitung gefunden hat: Das Stereo-
Signal fir Kopfhorer oder Lautsprecher ist hellgriin, der
Anschluss fur Microfone ist rosa.

Wortschatz

vorsehen — nepen6at{aTH, IJIaHyBaTH

die Datentransferrate — mBuaKicTh nepeaadi JaHUX
die Schnittstelle — inTepdeiic

aufnehmen — mpuiimaTu

das Wiedergabegerat — nucruieit

der Kopfhorer — naBymauku

der Frontlautsprecher — rygnomogerpb

Computer: eine geniale Erfindung oder eine tickende
Zeitbombe?
1) Was spricht fir und was gegen den computer? Lies
die Argumente und schreibe PRO oder KONTRA.

a) Mediziner sagen, dass der | b) Der Computer macht das
permanente Blick auf den | Leben einfach. E-Mails zu
Computerbildschirm  unge- | senden ist viel praktischer
sunde Folgen fir das Auge | und schneller als alte Briefe
haben kann. zu schreiben.

c) Wenn man heute einen | d) Videospiele konnen psychi-
Text schreibt und einen | sche Probleme verursachen.
Fehler macht, genligt einfach | Kinder und Jugendliche wer-
ein Druck auf die «Delete»- | den besonders von Gewalt
Taste. beeinflusst.
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e) Naturlich besteht die
Gefahr, siichtig nach Internet
oder Spielen zu werden, aber
immerhin ist dies nicht so
gefahrlich wie Alkohol- oder
Nikotinsucht.

f) Wer tatsachlich Angst vor
den Gefahren eines PCs hat,
soll versuchen nur eine
Woche keinen Computer zu
benutzen. Ohne Computer
geht es heute nicht mehr.

g) Viele Menschen sind heute
schon internetsiichtig und
haben einfach nur virtuelle
Freunde. Sie leben auBerhalb
der Gesellschaft.

h) Die ungesunde Sitzposi-
tion vor dem Computer ist
oft die  Ursache fir
Rickschmerzen und andere
Krankheiten.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Ubersetzen Sie folgende Worter und Wortverbindun-
gen ins Deutsche. Bilden Sie die Satze mit diesen Wortern.

Komanna, sxopcTkuil nuck, rpagivyHa KapTa, IHCTaloBa-
TH, (PyHKLIOHAJIBHUMN, IIMHA, PUCTPIA BBOJY JAHUX, 3alla-
M’SITOBYIOUMH MPUCTPIH, IUIaTa mam’sTi, MiJIKIYaTH, IHHA
JlaHUX, JApaiiBep 30BHILIIHBOIO MPHUCTPOIO, ApaiiBep, HOCIH
TaHWX, 3’ €THAHHS, BUKOPUCTOBYBATH, TUCKOBOJ, OTIEPATHB-

Ha I1aM’ATh.

Il. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Als Zentraleinheit wird die Grafikkarte eines

Computers bezeichnet.

2. Uber das Eingabewerk werden die Verbindungen zu
einem Eingabegerat geschaffen.

3. Der Prozessor verarbeitet die Befehle und schickt das
Ergebnis an das Ausgabewerk.
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4. Im Speicherwerk werden die Daten abgelegt.

5. Mit Peripherie wird Diskettenlaufwerk bezeichnet.

6. An die Systemeinheit werden Peripherie-Geréte
angesteckt.

7. Bildschirm, Drucker und Plotter sind Ausgabegeréte.

I11. Bilden Sie die Substantive von den folgenden Verben
und Ubersetzen ins Ukrainische:
bezeichnen —

ablaufen —

austauschen —

Ubertragen —

installieren —

klassifizieren —

anschlufd —

nutzen —

unterscheiden —

betracht —

IV. Nennen Sie Komparativ und Superlativ von den
folgenden Adjektiven:

hoch

schnell

schwer
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teuer
lang
kalt
stark
interessant
gut

wichtig

V. Ubersetzen Sie ins Deutsche.

1.

OnmneparriifHa cucTeMa CIYXHUTbh JUIS 3B 3Ky MK KOM-
IT’I0OTEPOM Ta KOPUCTYBAUYEM.

[Iporpamue 3a0e3neuyeHHs 30UIbIIYE (QYHKIIIOHATD-
HICTbh OIepaIiiiHol CUCTEMH.

[Tpomecop Moxe 0OpoOIATH KOMaHIU Ta TUPPOBI Ja-
H1 JIULIE B NBINHUKOBINA CUCTEMI OOYUCIIEHHS.

. AmapaTHe 3a0e3leueHHs] MOKE€ BUKOPHUCTOBYBATHUCH

JIUIIIE 3 TPOTPAMHUM 3a0€3IICUCHHSIM.

Jlo mpucTpoiB BBOAY AaHHUX BITHOCATH TAKOX KiaBia-
TYpy, MHIIIKY, CKaHEep.

[lepudepieto Ha3UBaOTH BCl MPUIAAH, IO MiIKIIOYa-
IOTBCS IO CUCTEMHOTO OJIOKY.

VI. Lernen Sie folgende Beispele und Uibersetzen Sie ins
Ukrainische. (Préasens Passiv)

1.

Als Zentraleinheit wird die Minimalausstattung eines
Computers bezeichnet.

Die Hardware wird in Zentraleinheit und Peripherie
unterschieden.

Uber das Eingabewerk werden die Verbindungen zu
allen Eingabegeraten geschaffen.

Im Speicherwerk werden die Daten ablegen.

An die Systemeinheit werden Peripherie-Geréte angesteckt.
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6. Im Geh&use wird die Hauptplatine, der Prozessor, die
Festplatte eingebaut.

VII. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen. Ski 4
IIUTAHHA JaTn npmc.nazl!
1. Das Steuerwerk sorgt fiir die Koordination der Befehle.

2. Ein Prozessor ist ein elektronisches Element und
kennt daher nur zwei Zustande.
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3. Der Prozessor verarbeitet die Befehle und schickt das
Ergebnis an das Ausgabewerk.

~ Fir Notizen
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Lektion 111

I. Beantworten Sie folgende Fragen: Welche Typen von
Monitoren kennen Sie? Durch welche Kriterien lassen
sich Monitore unterscheiden? Nennen Sie.

_

Es gibt folgende
Peripheriegerate

e | AN

‘ II. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbin-
Q¢ dungen, beachten Sie dabei die Aussprache.
Ubersetzen Sie ins Ukrainische.

Der Monitor, das Verschieben, das Leuchtstoffrohr, die
Flussigkristalle, das Kathodenstrahlrohr, das Datensichtge-
rat, die Ausstellungsflache, energieeffizient, die Interaktion,
die Datenlbertragung, die Positionierungstechnologie, die
Funktionsweise, die Geschwindigkeit, das Bilderfassungs-
system, hundertprozentig, die Positionsanzeige, der Infra-
rotempfanger, die Druckvorrichtung, der Fotodrucker, die
Druckfarbe, der Druckerpatron, der Tintenleerstand, der
Thermotransferdrucker, hitzeempfindlich, der Oberflacheng-
lanz
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IIl. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Peripherie

Mit Peripherie wird all das bezeichnet,
was um die Zentraleinheit angeschlossen
wird. Beispielsweise Tastatur, Drucker, Monitor, Maus,
Laufwerke, Kamera etc. Die Hardware eines Computers
kann normalerweise nur mit einer Software genutzt werden.
Jedes Gerdt braucht beispielsweise einen Gerdatetreiber
(Geratesoftware). Sollte ein Geratetreiber nicht vorhanden
sein, so mussen Sie dafur einen Treiber installieren um es
nutzen zu konnen. Ein PC-Gehduse bildet mit den
Komponenten die Zentraleinheit eines Computersystems. Im
Gehause wird die Hauptplatine, der Prozessor, die Festplatte
etc. eingebaut.

Es gibt 2 Arten von Gehduse. Einmal Desktop-Gehaduse
und einmal Tower-Geh&use. Desktop-Gehduse sind flach
und oftmals stellt man den Monitor drauf. In Bezug auf
Erweiterbarkeit haben sich Desktop-Gehduse jedoch als
problematisch herausgestellt. Daher haben sich mehr oder
weniger Tower-Gehé&use durchgesetzt. Das sind hohe Tirme
die sich wiederum in der Hohe unterscheiden. Hier gibt es
MINI, MIDI und BIG-Tower. Mini-Tower sind die
kleinsten. Man kann ca. 2-3 Laufwerke anschliessen und
schon ist der Tower voll. Midi-Tower sind am weitesten
verbreitet. Man kann ca. 5-6 Laufwerke anschliessen, was
fur die meisten voll ausreichend ist. Big-Tower sind eher flr
Leute gedacht, die einfach sehr viel benétigen und viel damit
arbeiten. Teilweise kann man von oben bis unten alle
Schéchte mit Laufwerken, Kartenlesern etc. bestiicken. So
hat man die groRtmogliche Freiheit. Allerdings stoéren sie
auch manchmal weil sie einfach sehr hoch sind.
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Grundsétzlich haben sich das Design und die Funktionalitat
im Gegensatz zu friher gravierend geandert. Waren Gehéduse
friher einfach nur schlichte graue Kasten, so bringen die
Hersteller heutzutage wunderschone Gehéuse, mit bunten
Lichtern und exklusivem Design heraus. Auch die
Anforderungen haben sich gedndert. Heutzutage haben viele
Gehause Front-USB-Anschlisse sowie Kartenleser bereits in
der Standardausfiihrung. Weil die Computer aufgrund
immer hoheren Leistungen auch immer warmer werden,
haben die Gehduse zum Teil auch mehrere Lifter und
tiberall Offnungen, damit die Luft gut zirkulieren kann.

Wortschatz zum Text
vorhanden sein — OyTu B HassBHOCTI, iCHYBaTH
in Bezug (auf AkK) — mocunarouuch Ha..., 3BaKal04u Ha. ..
das Gehduse — kopmyc
der Kartenleser — nmpucTpiit 3UnTyBaHHS JaHHUX 3 KapT
bestiicken — komrutekTyBaTH
gravierend — Baromuii
die Anforderung — Bumora, ymoBa
schlicht — nmpocrwuii, ckpomHmit
die Standartausfiihrung — crangapTHa KOHCTPYKIIist
der Lifter — BeHTHIIATOP, OXOJOKYBAY («KKYIIEP»)
das Tower — KOpITyC THITYy «Bexa»

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Stellen Sie 5 Fragen zum Text «Peripherie».
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I1. Sehen Sie das Bild an und erzéhlen in 8-10 Satzen Uber
die Peripherie-Gerate und PC-Geh&use. Zum Beispiel:
Mit Peripherie wird all das bezeichnet, was an die
Zentraleinheit angeschlossen wird...

Ein PC-Gehduse bildet mit den Komponenten die
Zentraleinheit eines Computersystems...

CD-ROM ——|==
Disketten- |
laufwerk

Reset

Ein/Aus
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I11. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Monitor

Ein Computer-Monitor, der auch als
Computer-Bildschirm genannt, ist ein
Computer-Peripherie-Gerat. Ein Bildschirm bzw. Monitor
dient der visuellen Ausgabe von verarbeiteten Texten und
Grafiken. Es gibt Bildschirme und Monitore, die nach dem
Prinzip der Bildrohre arbeiten, obwohl sich in den letzten
Jahren die sogenannten LCD-TFT-Monitore immer weiter
durchsetzen. Diese Bildschirme bzw. Monitore arbeiten
nicht nach dem Prinzip der Bildréhre um Bilder zu erzeugen,
sondern erzeugen das sichtbare Bild durch Flissigkristalle.
Heutige Monitore besitzen ein OSD-Meni (Abkurzung fur
On Screen Display) woruber sich die Eigenschaften der
Bildwiedergabe direkt am Bildschirm bzw. Monitor &ndern
lassen und Uber eine integrierte Software der sogenannten
DDC (Abkirzung fir Display Data Channel) die zur
Kommunikation zwischen Bildschirm bzw. Monitor und der
Grafikkarte dient. Monitore lassen sich durch verschiedene
Kriterien unterscheiden:
1) Darstellungsmdglichkeit von Farben: Man unter-
scheidet Farbbildschirme und Monochrombildschirme,
wobei die Monochrombildschirme in Grinbildschirme,
Bernsteinbildschirme und SchwarzweiRbildschirme unter-
teilt sind und kaum noch Anwendung finden.
2) GroRe bzw. Bildschirmdiagonale: Monitore unter-
scheidet man ebenso in ihrer Grofle bzw. Lénge der
Bildschirmdiagonalen, wobei diese in Zoll angegeben wird.
Bildschirme mit Bildschirmdiagonalen um die 14" oder 15"
gehdren der Vergangenheit an. Heutzutage kommen
groltenteils Bildschirme und Monitore mit 17" oder 19" zum
Einsatz, da Auflésungen mit 1024x768, 1200x1080 oder
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1600x1200 bei anspruchsvollen Anwendungen bendtigt
werden. Es wird zu dem zwischen GroR3bildschirme und
Ganzseitenbildschirme unterschieden.

3) Technik: Die Technik bei der Bilderzeugung ist ebenso
ein  Unterscheidungsmerkmal, dabei unterscheidet man
Bildschirme mit Bildrohre auch CRT- oder Kathodenstrahl-
Monitore genannt, LCD-, Plasma- und Elektrolumineszenz-
Bildschirme.

4) Beleuchtungsart: Man unterscheidet selbstleuchtende,
sogenannte aktive und beleuchtete passive Datensichtgerate.
5) Bildfrequenz: Dabei existieren Datensichtgerdte mit
vorgegebenen oder variablen Frequenzen, sogenannte
Mehrfrequenzbildschirme.

6) Strahlenemission: Vor allem bei R6hrenmonitoren bzw.
Bildschirmen die auf dem Prinzip der Bildrohre basieren
entstehen  elektromagnetische  Strahlen. Durch  das
schwedische Normeninstitut MPR und der schwedischen
Berufsgenossenschaft TCO wurden Grenzwerte der
Strahlenemission  festgelegt, die als TCO-Normen
bezeichnet werden. Bildschirme die der TCO-Norm
entsprechen bezeichnet man als strahlungsarme Monitore.

Wortschatz zum Text
die Bildrohre - kineckon
sich durchsetzen - BnpoBamkyBatu
der LCD-Monitor — pigkokpucTalniYHUH MOHITOP
erzeugen — BUTOTOBJISATH, CTBOPIOBATH, PO3POOIISATH
das Flussigkristall — pinkuit kpucran
die Bildwiedergabe — BinTBOpeHHSs 300paKeHHS
die Darstellung — npencrasienns
der Farbbildschirm — konbopoBuii mucriei
zum Einsatz kommen - BUKOpHCTOBYBaTHCh
das Unterscheidungsmerkmal- kpurepii,
po3IMi3HaBaTbHUIT 3HAK
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die Kathodenstrahlrohre- enextponno-npomeHeBa
TpyOKa

das Datensichtgerat — nucruieii, mpucTpiii Bi3yaabHOTO
B1JI00paKEeHHS

die Strahlenemission — BunyckanHs IpoOMeHiB
strahlungsarm — c1abo BUIPOMiHIOKOYUIA

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sehen Sie dieses Bild an und erzéhlen in 7-8 Satzen
Uber die Computer-Monitore. Zum Beispiel: Ein
Computer-Monitor ist ein Computer-Peripherie-Gerat. Der
Monitor dient der visuellen Ausgabe von verarbeiteten
Texten und Grafiken...

11. Ubersetzen Sie folgende Satze ins Deutsche:
1. MosiTop 1€ KOMIT I0TepHU TTepudepiiHUNA TPUCTPIi.
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2. MOHITOp € TpPUCTPOEM IJisi Bi3yallbHOI mepenadi 00-

pOOJIEHUX TEKCTIB Ta rpadiku.

MOHITOpH PO3PI3HAIOTH 33 PI3SHUMHU KPUTEPISIMH.

4. Ha chOro/IHIIIHIN IEHb YacTillle BUKOPUCTOBYIOTH PiJi-

KOKPHCTaIIYHI MOHITOPH.

51 Bke 3Har0, I 4OTO CIYXKHUTh rpadivyHa Kapra.

6. HaiiBa)JMBIIIMMU KOMIIOHEHTaMH BiJIeO KapTH € Tpa-
(biuHui mporecop, BiAeonaMm aTh, MIKpocXema orepa-
TUBHOTO 3aIlaM’ATOBYIOUOTO IPUCTPOIO.

w

o

1. Was gehdrt zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erlautern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!

Bild- emission
Flussig- karte

Berufs- platz

Strahlen- gerat
Bildschirm- wiedergabe
Grafik- zeit

Zugriffs- kristalle
Datensicht- genossenschaft
Arbeits- diagonal

IV. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.
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1. Ein CRT-Monitor funktioniert auf die gleiche Weise
wie lhr Haushalt Fernsehen.

2. Diese Tastatur ist neu und hat mehr Tasten als jene.

3. Mein LCD-Monitor kostet 200 Euro, er ist kompakt,
flach und leicht.

Lesen Sie den Text und Ubersetzen Sie
ihn mit dem Worterbuch.

Maus

Eine Maus ist ein kleines Gerat, mit
dem Sie auf Elemente auf dem
Computerbildschirm zeigen und diese auswahlen konnen.
Eine Maus verfugt normalerweise ber zwei Tasten: eine
primdre Taste (meistens die linke Taste) und eine sekundare
Taste. Bei vielen Mé&usen ist zwischen den zwei Tasten ein
Rad vorgesehen, mit dem Sie in gleichméaliger Bewegung
durch Bildschirme mit Informationen scrollen kdnnen.
Wenn Sie die Maus mit der Hand bewegen, bewegt sich auf
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dem Bildschirm ein Zeiger in dieselbe Richtung. Das Zeigen
und Klicken mit der Maus ist die wichtigste Methode flr die

Interaktion mit dem Computer.
3

1 Primare Maustaste | 2 Scrollrad | 3 Sekundare Maustaste

Mithilfe der Maus kdnnen Sie mit Elementen auf dem
Computerbildschirm interagieren. Dies ist vergleichbar mit
dem Umgang mit echten Objekten, die Sie mit den Handen
greifen konnen. Sie kdnnen Objekte verschieben, 6ffnen,
andern, entfernen und andere Aktionen ausfiihren, indem Sie
mit der Maus zeigen und klicken.

Man unterscheidet so mehrere grofie Mausfamilien:

Mechanische Mause

Die mechanische Maus enthdlt eine
Kugel auf der sich 2 Rollen drehen. Diese
Rollen enthalten jeweils ein Zahnrad,
welches sich zwischen einer Fotodiode und
einer LED (Leuchtdiode) dreht, und so das
Licht sequenzweise durchldsst. Wenn das
Licht durchgelassen wird, sendet die
Fotodiode 1 Bit (1), wenn es auf ein
Hindernis stoRt, sendet die Fotodiode ein 0 Bit (0). Mithilfe
dieser Informationen kann der Computer die Position des
Cursors und sogar seine Geschwindigkeit erkennen.

Optische Maus
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Die Funktionsweise der optischen Maus basiert auf der
Analyse der Oberflache, auf der sie sich bewegt. So besteht
eine  optische Maus aus einer LED, einem
Bilderfassungssystem (IAS) und einem Prozessor fir
digitale Signale (DSP). Die Rolle der
LED st es die Oberfliche zu
beleuchten, damit das AS Systeme
das Bild der Oberflache erfassen
kann. Die Hauptvorteile dieser Art
von Positionsanzeige, im Vergleich
mit mechanischen Ma&usen, bestehen insbesondere in
héherer Prézision und weniger Verschmutzung.

Schnurlose Maus

Die schnurlosen Méuse sind
zunehmend beliebt, da sie benutzt
werden koénnen ohne physisch an den
Computer gebunden zu sein, was ein
Freiheits Geflihl vermittelt. Es gibt
ebenfalls mehrere Kategorien von
schnurlosen Mausen,  je nach
verwendeter Technologie:

Infrarotmause werden gegeniiber eines Infrarotemp-
fangers verwendet, welcher an den Computer angeschlossen
ist. Die Reichweite dieser Art VVorrichtung betrdgt hochstens
ein paar Meter, bei direktem Gegenuberliegen, so wie die
Fernbedienung eines Fernsehgerates.

Funkmaus: diese Mé&use werden
mit einem Funkempfénger benutzt,
meist Eigentum eines Herstellers. Die
Reichweite dieser Art Vorrichtung
betragt maximal etwa 10 m, ohne dass
die Maus in «Sichtweite» des
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Computers sein muss. Diese Vorrichtungsart ist
insbesondere sehr praktisch, fir Personen die ihren
Computer an ihren Fernseher anschliel3en, der sich in einem
anderen Raum befindet.

Bluetooth Maus: diese
Mduse werden mit einem
Bluetooth-Empfanger  verwen-
det, der an den Computer
angeschlossen ist. Die Reich-
weite dieser Vorrichtungsart
entsprlcht der von Eigentums-Funktechnologien.

Wortschatz zum Text

die Maus — MaHImyJISTOp THITY MHUIIIa»

drahtlos, schnurlos — 6e3npoBigamii

verfligen — matu y po3mopsiKeHH1

vorsehen — nependavaTtu

scrollen - npokpyuyBaTu

der Zeiger — xypcop

die Funktionsweise — mpunIum it

das Zahnrad — 3y6uacte koseco

das Rollen - mpokpytka

sich drehen — o6epratucs

das Bilderfassungssystem — cuctema oXoIUICHHS 300paKeHb
DSP (Digital Signal Prozessor) — npomecop mugpoBoi 00-
pOOKH CUTHAIIIB

feststellen (stellte fest, festgestell) — BcranoBmoBatH,
¢ikcyBatu

die Farbabstufung — rpanariist koab0piB

der Infrarotempfanger — indpayepBoHmii 1ETEKTOP

die Reichweite — Biacrans, pagiyc aii

das Gegenuberliegen — po3ranryBanHs HaBOpoTH
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder

falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Die Maus gehort zur Gruppe der Peripherie.

2. Die Mduse sind mit der Systemeinheit verbunden.

3. Eine Maus hat vier Tasten: eine primare Taste, eine
sekundére Taste, Taste 3 und Taste 4.

4. Es gibt zwei Maustypen, die nach der Positionie-
rungstechnologie und nach der Datenubertragung an die
Zentraleinheit Klassifiziert werden.

5. Die Funktionsweise der mechanischen Méause basiert
auf dem Kugel.

6. Die Reichweite der Funkmaus betragt etwa 100 m.

7. Die schnurlosen Mduse kdnnen benutzt werden ohne
physisch an den Computer gebunden zu sein.

I1. Ubersetzen Sie folgende Satze ins Deutsche:

1. MosiTop 1e koM toTepHUi nepudepiiHui TpUCTPIi.
2. MoHITOp € MPUCTPOEM ISl Bi3yallbHOI mepeaadi o0-

pOOIeHHUX TEKCTIB Ta rpadiku.
3. MoHiTopH pO3pi3HSIOTH 32 PI3HUMHU KPUTEPISIMH.

4. Ha cporopHimHiii JI€Hb 4YacTillle BUKOPUCTOBYIOTH

PIAKOKpHUCTATIUHI MOHITOPH.
A Bxke 3HAI0, 711 YOTO CIY>KUTH rpadidHa KapTa.

o

6. HaiiBaxxIMBIIMMH KOMIIOHEHTAaMHU BiJIEO0 KapTU €
rpadiyHuil Tpouecop, BiAeonam'siTh, MIKpocxema

OIICPAaTUBHOT'O 3aHaM’$ITOByIO‘{OP0 MIPpUCTPOLO.
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o Lesen Sie den Text und Ubersetzen Sie
ihn mit dem Worterbuch.

Die Tastatur und Tastaturbedienung

Die Tastatur ist ein  weiteres
Eingabegerdt und gehort zur Gruppe
Peripherie. Mit der Tastatur kénnen wir nicht nur Texte
schreiben, sondern auch Befehle ausfuhren, Programme
starten und steuern oder einen VVorgang abbrechen. Es gibt
verschiedene Arten von Tastaturen. Notebooks haben wegen
dem Platzmangel eine andere Tastatur. Neuere Tastaturen
haben immer mehr Tasten und Druckknopfe integriert. Das
sind sogenannte Schnellstart-Druckkndpfe. Mit einem Druck
auf den jeweiligen Druckknopf wird eine bestimmte
Anwendung gestartet. Es gibt auch auf Knopfe um bsp.
Musik lauter oder leiser zu regeln oder Filme zu starten,
stoppen, vor- und zuriickzuspulen. Unten sehen Sie eine
Tastatur neueren Typs mit der dazugehdrigen Beschreibung.

%jﬁTIfTIII

T TIT
A

1. Der Hauptblock der Tastatur mit Zahlen, Buchstaben,
Sonderzeichen und einigen Tasten flr die Steuerung.
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2. Der Steuerungsblock einer Tastatur. Bewegt den Cursor
oder Bildlauf.

3. Der Nummernblock mit Zahlen und Rechenoperatoren.
Kann auch zur Steuerung umgestellt werden.

4. Escape-Taste. Bedeutet sowas wie Flucht. Ein Vorgang
wird abgebrochen.

5. Funktions-Tasten. Gehen von F1 bis F12. Haben je nach
Anwendung unterschiedliche Bedeutung.

6. Spezielle Funktionstasten die selten bendtigt werden.

7. Zusatzliche Schnellstart-Knoépfe. Sind nicht auf jeder
Tastatur. Dienen zum schnellen Starten einer bestimmten
Anwendung oder Laut- und Leiserdrehen von Musik etc.

Hauptteil der Tastatur im Detail
1. STRG-Taste. Manche nennen es String-Taste. Das ist
aber falsch. Es ist die Steuerungs-Taste. Auf der rechten
Seite ist nochmal eine Strg-Taste. Dies hat dieselbe
Funktion. Ob man also auf der rechten oder linken Seite
driickt, ist egal. Auf Tastaturen mit englischer Bezeichnung
heisst die Taste CTRL, also Control. Wenn Sie also
irgendwo mal aufgefordert werden, die Ctrl-Taste zu
drlicken, so ist damit die Strg-Taste gemeint.
Ein Druck allein bewirkt in der Regel gar nichts. Die Strg-
Taste entfaltet seine Funktion meistens mit einer anderen
Taste zusammen. Einige Beispiele:
Strg + Z: Letzten Befehl rlickgdngig machen
Strg + F: Suchfunktion des Programms starten
Strg + S: Datei speichern
Strg + P: Datei drucken
2. WINDOWS-Taste. Bewirkt das Offnen des Startmends.
Wie als hatte man unten links auf die Start-Schaltflache
geklickt.  Auch mit der Windows-Taste gibt es
Tastenkombinationen.
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Windows-Taste + L: Benutzer wechseln oder in einem
Netzwerk den Computer sperren

Windows-Taste + F: Die Windows-Suchfunktion starten
Windows-Taste + D: Desktop anzeigen

Windows-Taste + M: Alle Fenster minimieren
Windows-Taste + Umschalt + M: Alle Fenster
wiederherstellen

Windows-Taste + E: Arbeitsplatz 6ffnen

Windows-Taste + U: Hilfsprogramm-Manager 6ffnen
Windows-Taste + R: Ausfihren-Dialogfeld starten

3. ALT-Taste. Kommt vom englischen «Alternate»
(veréandern) und bedeutet, dass man mit dieser Taste die
Bedeutung anderer Tasten verandern kann. Einige Beispiele:
Mit Alt + TAB-Taste kann man zwischen den laufenden
Programmen wechseln. Wenn Sie oben in die Menileiste
schauen, so sind einzelne Buchstaben unterstrichen. Mit Alt
+ dem unterstrichenen Buchstaben 6ffnen wir das jeweilige
Menu. Mit der Alt-Taste ist es mdglich, Zeichen darzustellen
die nicht auf der Tastatur sind. Bsp. bewirkt Alt + 0169 das
Copyright-Zeichen ©.

4. ALT GR-Taste. Bedeutet ahnlich wie bei der Alt-Taste,
dass in Kombination mit einer anderen Taste seine
Bedeutung verandert wird. Das schone dabei ist, dass man
direkt sehen kann welche Bedeutung eine Taste in
Kombination mit Alt Gr hat. Wenn Sie besonders die Zahlen
und die Buchstaben Q und E auf der Tastatur anschauen,
sehen Sie auf der Taste unten rechts ein Zeichen. Bei Q ist
es (@ und bei E ist es das € Zeichen. Bei der Zahl 7 ist es die
geschweifte Klammer {. Wenn wir die Tasten in
Kombination mit Alt Gr driicken, andert sich die Bedeutung
der Taste so, dass das Zeichen welches jeweils unten rechts
auf der Tastatur abgebildet ist, eingefugt wird. Kombination
Alt Gr + E bedeutet also € und Alt Gr + @ bedeutet @.

5. Bewirkt dasselbe wie ein Rechtsklick und 6ffnet ein
Kontextmen.
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6. SHIFT-Taste oder besser gesagt die Grossschreibtaste.
Zum Grossschreiben von Buchstaben oder fir die
Sonderzeichen, die auf den Tasten mit den Zahlen Uber die
jeweilige Zahl steht. Shift + 5 bedeutet also %, Shift + 6
bedeutet & usw.

7. RETURN-Taste. Eines der wichtigsten Tasten. Die
Return-Taste schliesst eine Eingabe ab und Ubermittelt den
Befehl dem Computer. Wenn Sie bsp. eine Internetadresse in
die Adresszeile tippen, passiert erstmal gar nichts. Erst wenn
Sie die Return-Taste drlicken, signalisieren Sie, dass Sie die
Webseite aufrufen wollen. In Word bedeutet die Return-
Taste dagegen den Abschluss sowie die Erzeugung eines
neuen Absatzes.

8. RUCKTASTE, auch Backspace genannt. Bewirkt das
Loschen von Zeichen links vom Cursor.

9. FESTSTELLTASTE. Wenn Sie dauerhaft in
GROSSBUCHSTABEN schreiben wollen, drucken Sie
einfach die Feststelltaste. Es bewirkt, dass die Grossschreib-
taste einrastet. Nochmaliges Driicken hebt es wieder auf.

10. TAB-Taste. Mit der Tab-Taste springt man. Dabei hat
das unterschiedliche Auswirkungen. Kommt ganz darauf an
wann man grad die Tab-Taste driickt. Bei Formularfeldern
kann man so von einem Feld ins andere springen. In Word
springt man zu sogenannten Tabstopps. In Programmen
springt man von einer Schaltflache zum néchsten.

11. LEERTASTE oder auch Space genannt. Diese Taste
kennt hoffentlich jeder. Man kann damit ein Leerzeichen
erzeugen. Aber nicht nur dafir ist es zu gebrauchen. In
Formularen gibt es bsp. Kontrollk&stchen zum Anhaken. Mit
der Leertaste kann man den Haken setzen oder wieder
entfernen.
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I. Sehen Sie das Bild an und erzahlen Uber die Tastatur.
Zum Beispiel: Die Tastatur ist ein Eingabegerat. Mit der
Tastatur konnen wir Texte schreiben, Befehle ausflihren

usw.... Unter Nummer 1 sehen wir STRG-Taste. Das ist die

Lexikalisch-grammatische Ubungen

Steuerungs-Taste...

Il.

Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder

falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1.

Die Tastatur ist ein Peripheriegerat, mit dem wir
nur Texte schreiben kdnnen.

2.

Neuere Tastaturen haben mehr Tasten und
Druckknopfe.

. Funktions-Tasten gehen von F1 bis F12 und

haben unterschiedliche Bedeutung.

. Die Strg-Taste entfaltet seine Funktion meistens

selbst.

. WINDOWS-Taste bewirkt immer das Offnen

des Startmens.

. SHIFT-Taste dient nur zum Schreiben der

Sonderzeichen, die auf den Tasten mit den
Zahlen Uber die jeweilige Zahl stehen.

. RUCKTASTE bewirkt das Léschen von Zeichen

links vom Cursor.

60




II1. Ubersetzen Sie folgende Satze ins Deutsche:

1. T'onOBHUM MPUCTPOEM BBEACHHS Y OLIBIIOCTI KOM-
I’ FOTEPHHUX CHCTEM € KJaBiaTypa.

2. Komm’rotepni knaBiatypu mictats 101 kmaBimry abo
OunbIe.

3. 4 3Haro, Mo iICHYI0Th 0€3ApOTOBI KJIaBlaTypH, 10 KOH-
TaKTYIOTh 3 KOMII FOTEPOM 3a JIOIIOMOTOI0 iH(ppauep-
BOHOT'O BUIIPOMIHIOBaHHS a00 PaiOXBHIIb.

4. Bincranp mii 0e3ApOTOBHX KIABiaTyp 3aJeKHTh BiJ
NPUHIUITY IIepelavi CUTHAA.

5. My3uuHi IHCTPYMEHTH, SIKi MalOTh KJIaBiaTypy, BU3HA-
YAIOTHCS SIK KJIaBIIIHI My3UYH1 IHCTPYMEHTH.

6. 3a cBOIM TpHW3HAYCHHSM BCi KJIABIIII TOIUISIOTH HA
YOTHPH TIOJIS.

IV. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erlautern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!

Daten — taste
Internet — weise
Grossschreib — taste
Hilfs — funktion
Funktions — késtchen
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http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%86%D0%BD%D1%84%D1%80%D0%B0%D1%87%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%BE%D0%BD%D0%B5_%D0%B2%D0%B8%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%BC%D1%96%D0%BD%D1%8E%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F
http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%86%D0%BD%D1%84%D1%80%D0%B0%D1%87%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%BE%D0%BD%D0%B5_%D0%B2%D0%B8%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%BC%D1%96%D0%BD%D1%8E%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F

Such — adresse
Leer — ubertragung
Kontroll — taste
Funktions — programm

V. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.
1. Eine Maus ist klein, langlich und mit der Systemeinheit

verbunden.

2. Eine Funkmaus ist sehr praktisch, ihre Reichweite betragt
maximal etwa 10 m.

3. Mit der Tastatur kénnen wir nicht nur Texte schreiben, son-
dern auch Befehle ausfiihren, Programme starten und steuern.

Lesen Sie den Text und Ubersetzen Sie
ihn mit dem Worterbuch.

—.——

(HITRTN

Druckerarten

Lnetin

Tintenstrahldrucker
Ein Tintenstrahldrucker flhrt das zu bedriickende Papier
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schrittweise an der Druckvorrichtung vorbei und spriht
dabei Tinte mit einem feinen Strahl Zeile fiir Zeile auf das
Blatt. Besondere Fotodrucker nutzen hierbei 6 Druckfarben
(Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz, helles Cyan und helles
Magenta), einfache Gerate 4
Farben (Cyan, Magenta,
Gelb, Schwarz). Die Tinte
befindet sich in
Druckerpatronen, die Dusen
und deren Steuerung sitzen in
Druckkopfen. Viele Drucker-
modelle nutzen jedoch Patro-
nen, welche den Druckkopf
integriert haben, so dass er
bei Tintenleerstand mit gewechselt werden muss. Es gibt
heute Tintenstrahldrucker in allen Preisklassen. Selbst kleine
Geréte eignen sich fir ein Druckaufkommen von mehreren
Farbseiten pro Tag, sollten aber mindestens einmal
wochentlich bedient werden, da sonst die Druckertinte
eintrocknen kann. Im professionellen Bereich werden
hochauflésende Tintenstrahldrucker meist fir Farb-Proofs
oder Drucke im GroRformat genutzt.

Thermodirektdrucker

Thermodrucker basieren
auf dem Prinzip kleiner
Heizelemente, die ein
Spezialpapier bedrucken.
Das Papier st hitze-
empfindlich und farbt sich
an den Stellen der
Erwéarmung. Es wird dabei
zeilenweise an einer Reihe von Kkleinen Heizwiderstanden
vorbei gefuhrt und so bedruckt. Der Thermodirektdruck wird
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haufig fur Bons oder Etiketten eingesetzt, da er
vergleichsweise preiswert und schnell ist, das bedruckte
Papier ist jedoch nicht besonders haltbar und die Farbe
(meist nur Schwarz) bleicht schnell aus.
Laserdrucker

Ein Laserdrucker besteht
aus einem Laser, Ablenk-
spiegeln, einer Belichtungs-
trommel, der Kartusche und
einer Papiertrommel. Das
Verfahren  basiert  auf
Elektrostatik. Das Druckbild
wird durch den Laser uber
ein Spiegelsystem auf die
Belichtungstrommel  proji-
ziert, so dass sich die belichteten Stellen elektrostatisch
aufladen. Rotiert diese nun weiter zur Tonerkartusche,
ziehen die statisch geladenen Bereiche die Partikel des
Toners aus der Kartusche an, so dass sie auf der
Belichtungstrommel haften bleiben. Das zu bedruckende
Papier wird Uber eine weitere Trommel nun an den
Tonerpartikeln vorbei gefihrt. Der Abdruck wird durch
physischen Druck und Hitze fixiert. Laserdrucker eignen
sich besonders fur groBe Druckmengen, aber auch fiir
Einsatzbereiche, in denen (ber langere Zeit nicht gedruckt
wird, da die Tonerpartikel nicht eintrocknen. Schwarz-WeiR-
und Farb-Laserdrucker werden auf Grund der sinkenden
Herstellungskosten mittlerweile auch im privaten Bereich
eingesetzt.

LED-Verfahren

LED-Drucker sind eine
Weiterentwicklung des La-
serdrucks, auch die Geréate
sind von ahnlichem Aufbau.
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Die Bildtrommel wird dabei allerdings nicht durch einen
Laser, sondern durch LEDs belichtet. Durch direkte
Steuerung der LEDs kann das komplizierte Spiegel- und
Linsensystem entfallen. Damit sind LED-Drucker meist
etwas Kkleiner als Laserdrucker. H&aufig wird die LED-
Technologie auch fir GroRformat-Plotter eingesetzt.

Wortschatz zum Text
der Tintenstrahldrucker
schrittweise
die Druckvorrichtung
die Druckerpatrone
der Piezokristall
die Druckertinte
das Druckaufkommen
hochauflsen
der Thermodirektdrucker
die Erwérmung
haltbar
der Thermodirektdrucker
beschichten
der Laserdrucker
der Ablenkspiegel
der Belichtungstrommel
das Verfahren
der Abdruck
die Toner-Kartusche — xaptpumx 3 ToHepoM (17151 JTa3epHUX
MPUHTEPIB), TOHEP-KaPTPUIDK
der LED-Drucker
entfallen
einsetzen
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Besondere Fotodrucker benutzen 4 Druckfarben,
einfache Gerate benutzen 6 Farben.

2. Man unterscheidet Tintendrucker mit einem
standigen Austritt der Farbe und Drop on
Demand-Geréte.

3. Thermodrucker basieren auf Elektrostatik, die
ein Spezialpapier bedrucken.

4. Ein Laserdrucker besteht aus einem Laser und
einer Papiertrommel.

5. Laserdrucker benutzt man besonders fir groRRe
Druckmengen.

6. LED-Drucker ist dem Laserdrucker ghnlich.

7. Laserdrucker ist erwas kleiner als LED-Drucker.

XIX. Ubersetzen Sie folgende Satze ins Deutsche:

1. 3a TexHosOTI€I0 IPYKY NPUHTEPH MOAUIAIOTH HA MaT-
pHUHi, CTpYMEHEBI, JIa3epHi i cyOnimariiiHi, a 3a Ko-
JBOPOM JIPYKY — KOJIbOPOB1 i MOHOXPOMHI.

2. CporozHi nommpeHi 6araroyHKIIOHaIbHI IPUCTPOT,
B AKUX 00’€/IHaHI MPUHTEP, CKaHEP, KCEPOKC 1 (akc.

3. CyyacHi NpUHTEPH YUTAIOTH (hJem-naM’siTb, MalOTh
BiJICOEKpaH 1 MOXYThb ApykyBatu (Qortorpadii 6e3
KOMIT F0Tepa.

4. MaTpuyHi IpUHTEPH — HACTAPIIIUKA TUI IPUHTEPIB,
fioro mexaHi3m OyB BuHaiieHuit B 1964 porii kopmo-
paieto Seiko Epson.

5. In¢pauepBoHmii OpT 3a6e3Meuye ApyK 3 KOMII IOTe-
piB, KIIK, TenedoHnis 1 iHIIMX IpUCTPOIB
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http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BA%D0%B0%D0%BD%D0%B5%D1%80
http://uk.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%9A%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%BE%D0%BA%D1%81&action=edit&redlink=1
http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%B0%D0%BA%D1%81
http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%BB%D0%B5%D1%88-%D0%BF%D0%B0%D0%BC%27%D1%8F%D1%82%D1%8C
http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BF%27%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80
http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BF%27%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80
http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%9F%D0%9A
http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D1%84%D0%BE%D0%BD

6. Jlo mepeBar na3epHOTO APYKY BIAHOCHTHCS MOCTiiHA
TOTOBHICTb JI0 POOOTH.

XX. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erlautern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!

Foto — seite
Drucker — vorrichtung
Druck — format
Spiegel — entwicklung
Bild — drucker
Farb — tinte

Weiter — trommel
Druck — system
Grol} — farbe

XI. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.
1. Das Papier ist hitzeempfindlich und farbt sich an den
Stellen der Erwérmung.
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2. Das Druckbild wird durch den Laser uber ein Spie-
gelsystem auf die Belichtungstrommel projiziert.

3. LED-Drucker ist kleiner als Laserdrucker und seine
Technologie wird oft fur Grol3format-Plotter eingesetzt.

XXII. Fullen Sie die Lucken mit den entsprechenden
Préapositionen.

1.

Dieser Student war der Tastatur zufrieden.
a) mit

b) durch

c)zu

. Der Professor interessiert sich neue Zeitschriften.

a) in
b) fiir
C) seit
der Stunde schreiben die Studenten eine

Kontrollarbeit.

a) in

b) mit

c) durch

Er sitzt schon 2 Stunden dem Monitor.
a) auf

b) vor
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c) Uber

5. Die Tabelle hangt

a) an
b) mit
C) aus

der Wand.

6. dem Laboratorium haben wir schon neue Technik.

a)in
b) zu
c) bei

7. diesem Jahr haben die Studenten mit dem
Akademiker Bekanntschaft gemacht.

a)in
b) wegen
C) statt

8. Dienstag hat er den Internet-Zugriff bekommen.

a) Uber
b) am
c) seit

9. Sie sprachen sehr lange

a) trotz
b) fur
c) Uber

Wissenschaft und Technik.

10. Ein Computer besteht verschiedenen Komponenten.

a) aus
b) unweit
c) vor

XXIII. Diskutieren Sie im Kurs UberPeripheriegerate.
Verwenden Sie flr die Begrindung Ihrer Meinung die

folgenden Redemittel!

- Ich glaube /nicht, dass...

S1 BBaxkaro/He BBaXKaro, 1IO. ..

- Ich bin auch/nicht
uberzeugt, dass...

S Takox/He /mepekoHaHuH,
1I10. ..
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- ich finde auch/nicht, dass...

SI Takoxx/He/ BBaXKaro, 11Io. ..

- Es stimmt/stimmt nicht, dass...

I1e BipHO/HEBIpHO, MIO...

- Es ist wahr/falsch, dass...

e npaBuIbHO/HENPABUIBHO,
io. ..

- Meines Erachtens...

Ha moro nymky...

- So wie ich das sehe /
verstehe, ...

Hackinbku s 11e
O6auy/po3ymiio...

- Meiner Meinung nach...

Ha moro nymky...

- Es sei erwéhnt, dass ...

[ToTpi6HO Oymno 6 Haragatw,
10. ..

Fir Notizen

70




Lektion IV

I. Beantworten Sie folgende Fragen: Was ist ein
Laufwerk? Welche Typen von Laufwerke kennen Sie?

_

Es gibt folgende
— Typen von —
Laufwerke...

S | AN

‘ II. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbin-
¢/ dungen, beachten Sie dabei die Aussprache.
Ubersetzen Sie ins Ukrainische.

Die Festplatte, das Festplattenlaufwerk, das Disketten-
laufwerk, der Massenspeicher, die Kapazitat, die Datentrans-
ferraten, die Zugriffszeit, die Aluminiumscheibe, der Plat-
tenstapel, der Kopftrager, die Zinke, kammartig, eingreifen,
der Kamm, der Plattenstapel, schweben, die Bruchteil, die
Plattenoberflache, das Wiederbeschreiben, die Datenmenge

I11. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Die Festplatte
Der Begriff «Festplatte» wird synonym
zu «Festplattenlaufwerk» verwendet und
meint den kompletten peripheren Massenspeicher eines
PC’s. Auf dem Festplattenlaufwerk des Computers werden
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Informationen auf einer Festplatte gespeichert, d. h. einer
starren  Plattenscheibe  oder einem  Stapel wvon
Plattenscheiben mit einer magnetischen Oberflache. Da
Festplatten grofle Mengen von Informationen speichern
konnen, dienen sie gewdhnlich als primares Speichermittel
des Computers. In dieser Funktion enthalten sie nahezu alle
Programme und Dateien. Das Festplattenlaufwerk befindet
sich normalerweise im Innern der Systemeinheit.

Federnde Kopfauthéngung

Magnetplatte Drehachse

\ Obere
Halteklammer

Linear-
mofor RS
fir die Kopf-
positionierung:
zwischen fest
monfierten Magne-
ten bewegt eine Spule
den Arm.

Schreib-/Lesekopf

Platine mit der Laufwerkselektronik

flexible Leiterplatte

Armelekironik

CD- und DVD-Laufwerke

CD-Laufwerke verwenden Laser, um Daten von einer
CD zu lesen (abzurufen), und viele CD-Laufwerke kénnen
auch Daten auf CDs schreiben (aufzeichnen). Wenn Sie ein
beschreibbares Laufwerk bzw. einen Brenner besitzen,
konnen Sie Kopien lhrer Dateien auf leeren CDs speichern.
Mit dem CD-Laufwerk kénnen auch Musik-CDs auf dem
Computer wiedergegeben werden.
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DVD-Laufwerke verfiigen
Uber alle Funktionen des CD-
Laufwerks und kdnnen zusatz-

lich DVDs lesen. Wenn Sie
| | Uber ein DVD-Laufwerk verfi-
'- .~ gen, konnen Sie auf lhrem

\. Computer Filme sehen. Viele
DVD-Laufwerke kénnen Daten
auf leeren DVDs aufzeichnen.

Wenn Sie Uber ein CD-
oder DVD-Laufwerk verfligen, das Wiederbeschreiben
unterstitzt, sollten Sie wichtige Dateien regelméfRig auf CDs
oder DVDs sichern. Auf diese Weise gehen bei einem
Festplattenfehler keine Daten verloren.

Diskettenlaufwerk

Diskettenlaufwerke  speichern  Informationen  auf
Disketten, die auch als Floppie-Disks oder Magnetdisketten
bezeichnet werden. Im Vergleich zu CDs und DVDs kénnen
Disketten nur geringe Datenmengen speichern. Sie rufen
zudem Informationen langsamer ab und kdénnen leichter
beschadigt werden. Aus diesen Griunden werden
schutzschieber  DiSKettenlaufwerke heute sel-
By tener eingesetzt als friher.
Einige Computer sind jedoch
noch immer mit Disketten-

laufwerken ausgestattet.

Diskette
Woher stammt der englische
Name «Floppy Disk» der
i Diskette? «Floppy» bedeutet
Schreibschutzschieber «schlapp». Die Aullenseite der

Erkennungsloch fiir

HD-Format Diskette besteht zwar aus
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Kunststoff, dies ist jedoch nur die Hille. Das Innere der
Diskette besteht aus einem diinnen flexiblen Vinylmaterial.

Wortschatz zum Text
die Festplatte, die Magnetplatte — >xopckuit MarHiTHU# TUCK
die Floppy-Disk — rHyukuii MarHiTHHIA JHCK
das Festplattenlaufwerk, das Plattenlaufwerk — nucxoBos
IUIS1 )KOPCTKUX MAarHiTHUX AMCKiB, HAKOMMYYBA4 HA >KOPCT-
KOMY MarHiTHOMY JTUCKY
das Diskettenlaufwerk, das Floppy-Disk-Laufwerk — mucko-
BOJA ISl THYYKMX (Mar”HiTHHX) JMCKIB, HAKONWYyBad Ha
THYYKOMY MarHiTHOMY JHCKY
die HD — Diskette — quckera 3 BUCOKOFO IIITBHICTIO 3aITHCY
der Schreibschutzschieber — 3ariyika «3axucT Bij 3anucy»
der Schutzschieber — 3axucHa mrTopka BigKpuTOi 00JacTi
KOpIyCy
der Massenspeicher — 3oBHimHsS nam’sate (Ui 00poOKH
BEJIMKOI'0 BEJINKOT0 00’ eMy iHpopMaltii)
rotierende Scheibe — poramilinuii AucK
die Kapazitat — 06’em mam’siti
die Datentransferrate — mBHIKICTh Mepeaayi AaHUX, IIBUJI-
KiCTh OOMiHY (Hamp. 3 )KOPCTKUM JIUCKOM)
die Zugriffszeit — vac moctymny
die Aluminiumscheibe — auck
der Plattenstapel — makeT qucKiB, IUCKOBHIT MaKeT
der Kopftrager — rpuMay MarsiTHOT roJIiBKH
der Kamm — rpeGinka
kammartig — rpeGinuaTuit
eingreifen — BruBaTH
schweben — 3naxonutnce, 6yt (y crani)
der Bruchteil — api6, HeBenuka yactuHa
die Plattenoberflache — po6oua moBepxHs nucka
das Wiederbeschreiben — nepesarnuc (Hamp., Ha ONTHYHI HOCIT)
die Datenmenge — 06’eM gaHuX
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das Array — marpuiis

halbdurchléssig — namiBmpo3opmii

der Klammer — 3axxum

die Leiterplatte — npyxoBana 1utata

das Erkennungsloch — posmniznaBanbauit OTBIp

der Aktuator — rosiBka 3UMTyBaHHS — 3aIIMCy HAKOIMYyBaya
Ha KOPCTKOMY JHCKY

die Achse — Bicb

die Stromversorgung — 070K )KHUBJICHHS

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sehen Sie dieses Bild an und sagen Sie, welchem
Nummer entsprechen die Komponenten eines CD-
Laufwerkes. Erzahlen Sie in 7 -8 Satzen uber ein
typisches CD-Laufwerk.

a) der Lesekopf
b) der Spindel
c) die Platte
d) der Aktuator
e) der Actuatorarm
f) die Actuatorachse
g) das Jumperfeld
" h) die Stromversorgung
i) der IDE-Anschluss

Il. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Das Festplattenlaufwerk meint den kompletten
peripheren Massenspeicher eines Computers.
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2. Die Datentrager bestehen aus einem Stapel
unbeschichteter Aluminiumscheibe.

3. Moderne Festplatten haben Speicherkapazitaten
von 43 MByte bis 30.000 MByte = 30 GByte.

4. Auf dem Datentrager gespeicherte Informationen
bleiben beim Ausschalten des Computers nicht
erhalten.

5. Das Festplattenlaufwerk befindet sich auf der
Aussenseite der Systemeinheit.

6. CD-Laufwerke verwenden Laser, um Daten von
einer CD zu lesen.

7. Alle Computer sind immer mit
Diskettenlaufwerken ausgestattet.

III. Fallen Sie die Lucken mit den entsprechenden
Préapositionen.

von Uber im bei auf mit aus

1. Die Datentrdger bestehen einem Stapel
magnetisierbar beschichteter Aluminiumscheibe.

2. Der Computer ist mindestens einem Laufwerk
ausgestattet.

3. Laufwerke speichern die Informationen einem
Metall- oder Kunststoffdatentréager.

4. Gespeicherte Informationen bleiben auch
dem Ausschalten des Computers erhalten.

5. Das Festplattenlaufwerk befindet sich normalerweise

Innern der Systemeinheit.

6. DVD-Laufwerke verfiigen alle Funktionen des
CD-Laufwerks.

7. CD-Laufwerke verwenden Laser, um Daten
einer CD zu lesen.
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IV. Tragen Sie die passenden untenstehenden Worter in
die Lucken ein. Ubersetzen Sie den Text ins Ukrainische.
Stellen Sie einander die Fragen nach dem Inhalt des Textes.
Laufwerke sind , um digitale Daten
abzulegen und digitale Daten zu lesen. Sie werden auch
Datentrager . Es gibt 2 Arten von Datentréager.
Datentrager sowie Wechseldatentréager. Ein
fester Datentréger ist beispielsweise . Es ist fest
in einem Computer verankert und wird nicht standig
gewechselt. Wechseldatentrager sind die Laufwerke, in
denen man wechselnde Speichermedien einlegen kann,
beispielsweise ein
Auf ein DVD-Laufwerk kann man nur lesend zugreifen,
auf ein DVD-Brenner kann man wiederum lesend und
zugreifen.
Ein Merkmal worin sich alle unterscheiden, ist
. Wahrend Disketten grade mal 1.44 MB
Speicherkapazitdt haben, haben 700 MB,
DVDs und USB-Sticks mehrere GB und Festplatten
mittlerweile mehrere hundert GB.
Ein weiteres Merkmal ist, dass es interne und
Laufwerke gibt. Ein USB-Stick ist ein externes
Laufwerk. Festplatte, DVD-Laufwerke sind dagegen interne
Laufwerke. Es gibt aber auch externe DVD-Laufwerke und
Festplatten. Sie werden meistens mittels USB an den
Computer angeschlossen und sind
(genannt, externe, tragbar, feste, DVD- Laufwerk die
Speichergrole, CDs, schreibend, die Festplatte, Speicher)

V. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erlautern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!

Platten — trager
Speicher — stoff
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Aluminium — kapazitat
Massen — diskette
Lese — menge
Kunst — scheibe
Daten — scheibe
Daten — kopf
Magnet — speicher

VI. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.
1. Ein Festplattenlaufwerk ist ein magnetisches Speicherme-
dium der Computertechnik, und schreibt Daten auf die

Oberflache einer rotierenden Scheibe.

2. Auf dem Festplattenlaufwerk des Computers werden
Informationen auf einer Festplatte gespeichert.

3. Die AuRenseite der Diskette besteht aus Kunststoff, das
Innere der Diskette besteht aus einem dinnen flexiblen

Vinylmaterial.
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FUr Notizen
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Lektion V

I. Beantworten Sie folgende Fragen: Kennen Sie die
wichtigsten Komponenten eines Computers? Nennen Sie.

BIOS-Batterie ‘

/

Die Komponenten
— auf den —
Mainboard sind...

S | AN

‘ II. Lesen Sie folgende Woérter und Wortverbin-
¢/ dungen, beachten Sie dabei die Aussprache.
Ubersetzen Sie ins Ukrainische.

Das Mainboard, die Hauptplatine, stecken, verbinden,
der Arbeitsspeicher, der Steckplatz, der Kartenkomponent,
einbauen, der  Netzwerkanschluss, On-Board, die
Soundkarte, die zentrale Verarbeitungseinheit, der
Hersteller, unzédhlig, der Sockel, die Steckkarte, der
Prozessorkern, die Warmeleitpaste, die Kapazitat

I11. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Waorterbuch.

Das Mainboard
Ein Mainboard bildet in einem
Computer die zentrale Hauptplatine. Ein
Mainboard wird auch oft, besonders im englischsprachigen
Raum, Motherboard genannt. Weitere Begriffe sind
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Hauptplatine oder einfach nur Board. An das Mainboard
werden viele Komponenten eines Computers gesteckt oder
uber Kabel damit verbunden. Die wichtigsten Komponenten
die mit dem Mainboard verbunden werden sind der
Prozessor, RAM-Arbeitsspeicher, die Festplatte, CD- oder
DVD-Laufwerke, die Grafikkarte, Soundkarte,
Netzwerkkarte etc. Das Mainboard ist eine Hauptplatine mit
sehr vielen Steckplatzen. Es gibt PCI, PCI-Express, PCI-
Express 16x und AGP-Steckpladtze um beispielsweise
Kartenkomponenten wie die Grafikkarte zu verbinden. Fur
Festplatten und Laufwerke gibt es IDE- und SATA-
Controller. Fur Arbeitsspeicher gibt es RAM-Speicherbénke
worauf diese gesteckt werden. Flr den Prozessor gibt es
Sockel, worauf der Prozessor gesteckt wird. Daneben gibt es
noch viele weitere Dinge wie Batterie, Anschliisse fir die
Peripherie wie Tastatur, Maus, Drucker etc.

In einem Mainboard werden zum Teil auch Dinge
eingebaut, die man normalerweise Uber Steckkarten oder
ahnliches  einbauen  misste.  Beispielsweise  sind
Netzwerkanschliisse an Mainboards mittlerweile die Regel.
So braucht man keine Netzwerkkarte mehr kaufen weil es
im Board schon integriert ist. Solche Komponenten die
dabei sind, nennt man auch On-Board. Wenn Sie den Begriff
On-Board Grafikkarte lesen, so ist damit gemeint dass die
Grafikkarte bereits im Mainboard integriert ist. Es gibt
einige bekannte Hersteller von Mainboards wie MSI,
Gigabyte oder ASUS mit unzahligen Varianten von
Mainboards. Dort befindet sich auch ein CMOS- Baustein
mit einer Batterie drauf. Der CMOS-Baustein beinhaltet das
BIOS (Basic Input/Output-System) und ist von zentraler
Bedeutung fiir das Mainboard.

Erklarungen zum Text
1. RAM-Arbeitsspeicher — oniepatiBHaa mam’siTb
2. PCI — crangapr (ntokanpHoi muaA) PCI (3ampomnoHoBanuii
dipmoro «Intel» cranmapT «IIBUAKOI» JOKAIBHOI IIHHH, IO
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3a0e3rneyuye MiJBUILIEeHY MBUIKICTh rpadiuHuX omeparii, Me-
PEKEBOTO JOCTYITY Ta OMepaIliii 0OMiHY 3 )KOPCTKUM JTUCKOM)
3. AGP — Bigeorpadiunuii crannapt AGP (3abe3neuye npu-
CKOpEHHI 0OMIH JaHUMHU MK IPOLIECOPOM Ta Bijeo Mijacuc-
TEMOI0); MPUCKOPEHUH TpadiuHuil mopT

4. RAM — Speicherbank — 6ank omeparuBHOT mamsTi

5. LAN — nokanpHa o0uncIIOBaIbHA MEpEXKa

6. On-Board — Ha cucremHiii riaTi

South-
AGP-Steckplatz  bridge

Northbridge mit Kihler

IDE-Anschlusse
RAM-Steckplétze
ATX-Stromanschluss

PCl-Steckplétze

BIOS-Batterie

CPU-Sockel

Peripherie-Anschlisse

Bild 1
Komponenten auf dem Mainboard:

CPU-Sockel — po3’em asist eHTpambHOTO MpoIecopa
B1OS-Batterie — 6arapest ;s 6a30BOT CHCTEMH BBOIY-BUBOTY
AGP-Steckplatz — po3’em mnst mopty AGP (1o 3abe3neuye
MPUCKOPEHUI OOMIH JaHUMHU MK MPOLECOPOM Ta BiJEOHUC-
TEMOI0)
RAM-Steckplatze — po3’emu it migKIFOUEHHS ONEPATHB-
HOT TaMsTi
IDE-Anschlisse — mpueiHyBaibHi €IEMEHTH CHCTEM 3 HAKO-
NUYyBa4aMH Ha KOPCTKOMY TUCKY 3 BMOHTOBAaHMMHU KOHT-
porepamu
ATX-Stromanschluss — enekTpuunuii BuBig Gopm-pakropa
ATX. (Dopm-dakTop — 1€ CTaHAAPT, IO BU3HAYAE PO3MIPH
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MaTE€pPUHCHKOI TUIATH, PO3TAIlyBaHHS KOMIIOHCHTIB, THII
JKUBJICHHS)

Northbridge mit Kuhler — miBaiunuit MicT (KOHTpPOJIEP-KOH-
LECHTPATOP MaMSTi) 3 OXOJIOKYyBaAYEM

Southbridge — miBaeHHMI MicT (KOHTPOJIEP-KOHIIEHTPATOP
BBOJY-BUBOAY)

Peripherieanschliisse — ciotu mis iepudepiiHuxX IpUCTPOIB
PCI-Steckplatze — po3’emu i 3eaHaHHS NepudepiitHUX
KOMITOHEHTIB

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Was wissen Sie Uber die Hauptplatine? Sehen Sie Bild
2 an und erzéhlen in 7-8 Satzen Uber die Hauptplatine.
Zum Beispiel: Ein Mainboard bildet in einem Computer die
zentrale Hauptplatine. Ein  Mainboard wird auch
Motherboard genannt. An das Mainboard werden viele
Komponenten eines Computers gesteckt...




I1. Stellen Sie 7 Fragen zum Text «Das Mainboard».

I11. Ordnen Sie die Erklarungen den Abklrzungen.

1) CPU | a) Universal Serial Bus (Peripheriegerate-
Schnittstellen)

2) MCH| b) Integrated Drive Electronics (Schnittstellen flr
HD, DVD, etc.)

3) RAM| ¢) Input Controller Hub («Southbridge» & 1/0O-
Controller)

4) ICH | d) Memory Controller Hub («Northbridge»)

5) IDE | e) Peripheral Component Interconnect
(Erweiterungskarten-Slots)

6) PCI | f) Central Processing Unit (Rechen- &
Steuereinheit)

7) USB | g) Random Access Memory (Arbeitsspeicher-

Module)
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IV. Ubersetzen Sie folgende Waérter und Wortverbindun-
gen ins Deutsche. Bilden Sie die Satze mit diesen Wartern.

die zentrale Hauptplatine, RAM-Arbeitsspeicher, die
Netzwerkkarte, viele Steckplatze, Anschlisse fur die
Peripherie, die Netzwerkanschlisse, im Mainboard integriert
sein, unzahlige Varianten von Mainboards

V. Welche Worter passen zusammen? Bilden Sie die Satze
und Ubersetzen ins Ukrainische.

1) An das Mainboard a) kennen

2) aus Komponenten b) verbinden
3) Uber Kabel c) bestehen
4) den Begriff d) installieren
5) die Netzwerkkarte €) nennen

6) den Prozessor f) sehen

7) die bekannte Hersteller g) stecken

VI. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Die zentrale Hauptplatine wird auch oft, besonders
im englischsprachigen Raum, Motherboard genannt.

2. Das Mainboard ist eine Hauptplatine mit sehr
wenigen Steckplatzen.

3. Fir den Prozessor gibt es RAM-Speicherbanke
worauf diese gesteckt werden.

4. Die Leistung einer CPU erkennt man an der
Gigahertz bzw.Megahertz Angabe.

5. Je niedriger die Taktfrequenz, desto besser die
Leistung der CPU.

6. Der Arbeitsspeicher dient zur kurzen Speicherung
von Daten.

7. Universal Serial Bus ist eine Verbindung zwischen
Computer und inneren Geraten.
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8. Zum Anschluss von Peripheriegeréte dient der PCI-
Anschluss.

9. Wichtig ist bei Grafikkarten, wie hoch der
verwendete Speicher ist.

10. Die Batterie versorgt den Rechner mit dem Speicher.

VII. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Die CPU st die zentrale
Verarbeitungseinheit eines Rechners und
wird auf einen so genannten Sockel
gesteckt. Durch die Nummer des Sockels
weil3 man welchen Prozessor man einbauen kann. Ein recht
aktueller Sockel ist beispielsweise 775. Hier kann man dann
Intel® Core 2 Duo oder auch Intel® Core 2 Quad
Prozessoren verwenden. Bei diesen Prozessoren stehen das
Duo fir zwei Prozessorkerne und das Quad fir vier Kerne.
Dadurch ist eine hohere Leistung maglich.

Die Leistung einer CPU erkennt
man an der GHz (Gigahertz) bzw.
MHz (Megahertz) Angabe. Dies ist
unter der Angabe Taktfrequenz zu
finden, wie z.B. 2x3000 MHz. Hierbei
handelt es sich um einen Duo Core,
wo jeder Kern mit 3000 MHz (3 GHz)
arbeitet. Je hoher die Taktfrequenz, desto besser die
Leistung der CPU.

Auf diesen Prozessor kommt
weiterhin ein CPU-Kihler, damit der
Prozessor nicht kaputt geht. Zwischen
CPU und Kihler, kommt noch eine
Warmeleitpaste. Sie sorgt flr eine
bessere Verbindung zwischen den
zwei Komponenten.

86




Der Arbeitsspeicher oder Hauptspeicher ist ein Speicher
eines Computers, in dem Datenobjekte, also Programme und
die von diesen in der CPU zu verarbeitenden Nutzdaten,
abgelegt und zu einem spéteren Zeitpunkt (unverandert)
abgerufen werden kénnen.

© pumnupnieeamnnn o R R i nynn @

Der Unterschied zu Festplatten, die formal dieselbe
Funktion erfullen, liegt im ungleich schnelleren Zugriff und
der fehlenden Fahigkeit, die Daten bei Stromunterbrechung
zu erhalten. Der Arbeitsspeicher des Computers ist ein durch
Adressen  (in  Tabellenform) strukturierter  Bereich.
Verglichen mit dem Arbeitsspeicher bendtigt die Festplatte
mit ca. 20 Millisekunden sehr lange, um die Daten
bereitzustellen. Die Zugriffszeit auf den Arbeitsspeicher
betrdgt dagegen nur ca. 25 Nanosekunden, was einem
Dreihunderttausendstel davon entspricht. Entscheidend fir
die Verwendung oder dem Einbau eines Arbeitsspeichers ist
der Front-Side-Bus. Dieser gibt die Taktung des Speichers
vor. Die Taktung steht in der Dokumentation des Mainboard
Herstellers. Der Bus moderner Computer vom Cache zum
Arbeitsspeicher wird schnell ausgefiihrt, also mit hoher
Taktrate und Datenlbertragung bei steigender und fallender
Taktflanke (DDR: Double Data Rate).

Um den passenden Speicher fir lhren PC oder Ihr
Notebook zu finden, bendtigen Sie drei Informationen: den
Namen der Platine, welchen RAM-Typ sie unterstitzt und
wie viel Arbeitsspeicher sie maximal aufnimmt. Wenn Sie
das Handbuch zur Platine beziehungsweise zum Notebook
griffbereit haben, finden Sie dort meist alle Angaben.
Beispielsweise unterstutzen aktuelle Platinen in der Regel 8
GB DDR2-SDRAM mit bis zu 1066 MHz. Notebooks
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arbeiten dagegen hauptsachlich mit DDR2-Speicherriegeln
im kleinen SO-Dimm-Format, die mit 667 MHz getaktet
sind. DDR3-RAM geht bis zu 1600 MHz hoch.

Wichtig ist auch das verwendete Betriebssystem. Ein
32Bit-Betriebssystem kann nur max. 4GB-RAM verwalten.
Beim 64Bit-Windows ist durch den sehr viel groReren
Adressraum auch eine groRere Anzahl an Speicherraum
nutzbar. Linux gibt es schon seit Gber 10 Jahren in 64Bit!
Auch verwaltet Linux seine Anwendungen im RAM anders
als MS. Linux nutzt den gesamten Arbeitsspeicher aus und
erst dann lagert Linux Daten aus, wahrend Windows dauernt
irgendwelche Daten auslagert.

Die Netzwerkkarte (auf Englisch Network Interface
Card genannt und NICgeschrieben) ist die Schnittstelle
zwischen dem Computer und dem Netzkabel. Die Funktion
einer Netzkarte besteht darin die Daten im Netzwerk
vorzubereiten, zu senden und zu kontrollieren.

Die Netzkarte besitzt meist zwei Kontrollleuchtdioden
(LEDs): Die griine LED entspricht der Stromversorgung der
Karte.

Die orangene (10 Mb/s) oder rote (100 Mb/s) LED gibt
die Netzaktivitat an (Versand oder Empfang von Daten). Um
die zu versendenden Daten vorzubereiten, benutzt die Karte
einen Transceiver der parallele Daten in serielle verwandelt.
Jede Karte besitzt eine eigene Adresse, genannt MAC-
Adresse, die vom Kartenhersteller zugeteilt wird, und mit

88



der sie eindeutig in der Welt identifiziert werden kann, unter
allen anderen Netzkarten. Die Netzwerkkarten besitzen
Parameter die konfiguriert werden kdnnen. Unter anderem
die Unterbrechungsanforderung (IRQ), die Basisadresse des
E/S Anschuss und die Basisadresse des Speichers (DMA).
Um die Kompatibilitdt zwischen Computer und Netz zu
garantieren, muss die Karte an die Architektur des
Datenbusses des Computers angepasst sein und den
passenden Steckverbindertyp fur die Verkabelung besitzen.
Jede Karte ist fur einen bestimmten Kabeltyp ausgerichtet.
Manche Karten haben mehrere Schnittstellen-Steckverbinder
(die mit den Springern, den DIP oder (ber Software
parametriert werden). Die am meisten verwendeten
Steckverbinder sind die RJ-45-Steckverbinder.

Um diese Kompatibilitdt zwischen Computer und Netz
zu garantieren, muss die Karte auch mit der internen Struktur
des Computers (Architektur des Datenbus) kompatibel sein
und einen Steckverbinder besitzen, der zu dem Kabeltyp
passt. Eine Netzkarte dient als physikalische Schnittstelle
zwischen dem Computer und dem Kabel. Sie bereitet die
vom Computer ausgegebenen Daten fiir das Netzkabel vor,
Ubertragt sie auf einen anderen Computer und kontrolliert
den Datenfluss zwischen Computer und Kabel. Sie Gibersetzt
auch die vom Kabel herkommenden Daten in Oktett, damit
sie von der Zentraleinheit des Computers verstanden
werden. So ist eine Netzkarte eine Erweiterungskarte die in
einen Erweiterungsstecker gesteckt wird (Slot).

Wortschatz zum Text
der Sockel
der Prozessorkern
das Quad
der CPU-Kihler
die Warmeleitpaste
der Adressraum
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der Arbeitsspeicher

die Stromunterbrechung
bereitstellen

die Zugriffszeit

die Taktung

die Taktrate

griffbereit

auslagern

die Netzwerkkarte

die Schnittstelle

die Stromversorgung
der Transceiver

die Unterbrechungsanforderung
die Basisadresse

die Kompatibilitat

der Steckverbinder
herkommen

die Erweiterungskarte
der Erweiterungsstecker
die Taktflanke

VIII. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Eine Grafikkarte steuert in einem
Personal Computer die Bildschirmanzeige.
Grafikkarten werden als PC-Erweiterungs-
karten (PCI-Express) mit der Hauptplatine verbunden oder
sind im Chipsatz auf der Hauptplatine enthalten.
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Die  wichtigsten
Komponenten
moderner
Grafikkarten sind:
GPU, Video-RAM,
RAMDAC sowie die
Anschliisse fur
externe Geréte. Sie
dient auch fiur Deko-
dierung von kompri-
mierten  Videodaten
(MPEG). Da heutige Grafikkarten quasi eigene Computer
sind, wird die CPU auf den Mainboard stark entlastet.
Grafikkarten benutzen als Speicher GDDR, das sind
Speicher nach DDR-SDRAM-Standart die mittels geringer
Zugriffszeiten auf hohe Takfrequenzen optimiert wurden.
Die hier abgebiltete Grafikkarte ist eine ATI-Radeon HD
4870 und in ihr ist als Speicher GDDR5 verbaut worden.
Diese Speicher werden ab einer gréfie von 512MB verbaut,
wobei aber schon 1GB als Standard fiir gute
Spielegrafikkarten sein sollte.

Ein anderer Bereich fur Grafikkarten ist das
konstruieren am Computer mit AutoCAD/Inventor. Die
Grafikkarte ist eine der wichtigsten Komponeten bei einem
CAD-System. Viele Firmen kodnnen/wollen sich keine
richtigen Workstations fir die CAD-Arbeitsplatze leisten,
daher wird hier oft auf gangige Multimedia/Spiele-
Grafikkarten zurtickgegriffen. Spezielle Grafikkarten fir
CAD, kosten schon so viel wie ein spieletauglicher PC von
der Stange. Wird so eine Grafikkarte eingesetzt, dann sollte
sie aber min. 512 MByte haben und 2 DVI-Anschlusse
besitzen. Diese Grafikkarten sollten den Zweibildschirm-
betrieb und OpenGL (engl. Site) unterstlitzen, gerade im
Bereich des 3D-Konstruierens. Bei 2D-Konstruktion reicht
eine einfache Grafikkarte aus, ja sogar eine Onboard-
Grafikkarte lang in den meisten Fallen dafur. Ein CAD-
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Programm verlangt viel Arbeitsflache auf dem Bildschirm.
Daher sollte die Grafikkarte mindestens mit 1600x1000
(22") bei 16:10 Bildpunkten aufwarten. Besser ist es aber
mit einer Auflosung von 1920x1200 (24") zu arbeiten.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sehen Sie dieses Bild an und erzahlen in 7-8 Satzen
Uber die Grafikkarte. Zum Beispiel: Die Grafikkarte
steuert in einem Computer die Bildschirmanzeige. Die
wichtigsten Komponenten moderner Grafikkarten sind:
GPU, Video-RAM, RAMDAC sowie die Anschlisse fir
externe Gerdite...

e Monitor Anschluss (VGA-OUT) . . e

e S-Video Anschluss

e DIV 24-PIN Anschluss

o Grafikchip

e Video Speicher(RAM) 5%

e Grafikschnitt-
stelle

VGA e
Out
X | Bild Speicher |
Video- <> |RaMDAC
Ou;; I H
controller Vi < \B/I oA
oS
TV-Out i
I Bus Interface | «—= |Speicher Kontrolle
LCD
out =

| Grafik-Schnittstelle [ T |
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I1. Ubersetzen Sie folgende Waérter und Wortverbindun-
gen ins Deutsche. Bilden Sie die Satze mit diesen Wortern.

KepyBaTH, IJjlaTa PO3IIMPEHHs, BifoOpaxkeHHs iH(opma-
i Ha eKpaHi, HAWBAKJIMBIII KOMIIOHEHTH, BHCOKA 4acTOT-
HICTb, CHemianbHi rpadiuyHi KapTH, ACKOAYBaHHS, 30BHIIIHI
IIPUCTPOI,

1. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Die Grafikkarte ist fur die Bildschirmanzeige wichtig.

2. Die wichtigsten Komponenten moderner Grafikkar-
ten sind: GPU und die Anschlisse fur externe Geréte.

3. . Die Grafikkarte ist nicht sehr wichtiger
Komponent bei einem CAD-System.

4. Man unterscheidet Farbbildschirme und
Monochrombildschirme.

5. Heutige Monitore besitzen ein OSD-Men( woriiber
sich die Eigenschaften der Bildwiedergabe direkt
am Bildschirm &ndern lassen.

6. Bildschirme mit Bildschirmdiagonalen um die 14"
oder 15" werden der Zukunftt gehoren.

7. Heute benutzt man sehr oft LCD-Moitore.

IV. Ubersetzen Sie folgende Worter und Wortverbindun-
gen ins Deutsche:

OJIMHUIIL OOpPOOKM MaHWX, 1HCTaJIIOBAaTH, IMOTYXHICTh
mpoIiiecopa, ornepaTuBHa MaM’ ST, 3B’ 130K MK KOMITOHEHTA-
MU, BUKOHYBATH (YHKIIIO, IMIBUAKHH JOCTYM, aJpecHUit
MPOCTip, MEpexeBa Iiara, 30epiraTd JaHi, MICTUTH Tapa-
METpH, TOTIK IaHUX, BCTAHOBIIIOBATH ILJIATy PO3LIUPEHHS
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V. Nebenséatze mit «dass» beginnen oft mit den folgenden
Satzen. Lernen Sie die Satze.

Ich habe geantwortet, Es ist falsch, Es ist moglich,
Ich habe erklart, richtig, interessant,
Ich habe gesagt, wahr, toll,

Ich habe entschieden, dass... klar, dass...  klug, dass...
Ich habe gehort, wichtig, gut,

Ich habe geschrieben, schlecht, verriickt,

Ich habe vergessen, gut, selten

VI. Fullen Sie die Lucken mit den entsprechenden Pra-
positionen.

Fir, von, zwischen, wahrend, mit, bei, an

1. das Mainboard werden viele Komponenten
eines Computers gesteckt.

2. den Prozessor gibt es Sockel, worauf der
Prozessor gesteckt wird.

3. Es gibt einige bekannte Hersteller Mainboards.
4. CPU und Kuhler, kommt noch eine
Warmeleitpaste.

5. Wichtig ist Grafikkarten, wie hoch der
verwendete Speicher ist.

6. Die Batterie versorgt den Rechner Strom.

7. Computer und externe Gerate konnen des

laufenden Betriebs verbunden werden.
VII. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-

gen, die Sie bereits kennen! Erldutern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!
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Prozessor — leuchtdioden
Warmeleit — hersteller
Kontroll — stecker
Unterbrechungs — anzeige
Karten — Ubertragung
Bildschirm — anforderung
Erweiterungs — betrieb
Daten — kerne
Zweibildschirm — paste

VII1. Ubersetzen Sie ins Deutsche.
1. Ile mpaBna, 110 10 MATEPUHCHKOT IJIATH MiAETHYEThCS Oa-
raTo KOMIIOHECHTIB KOMIT I0Tepa.

2. IloTpiOHO cKka3aTu, IO MAaTEPUHCHKA IUIaTa 1€ OCHOBHA
riata 3 6ararbMa po3eMaMu.

3. 4l Hamucas, 110 3HAIO JESKUX BIJIOMUX BUPOOHHKIB MaTe-
PUHCHKHX TU1aT, Takux sk MSI, Gigabyte abo ASUS.

4. 1likaBo, Mo HaWBAKIMBINIUMH KOMITIOHEHTAMH, SIK1 CITO-
Jy4aroThCsA 3 MAaTEPUHCHKOK IIATOI, € TMPOIecop, omepa-
THUBHA TIaM’sITh, KopcTkuid auck, CD-a6o DVD —nuckoBoau,
rpagiuHa KapTa, 3ByKOBa KapTa, MEpeXeBa IiaTa.

5. S ckazas, 110 € TaKOX 0araTo IHIIUX MPUCTPOIB, TAKUX 5K
aKymynsTopHa Oatapesi, MifeAHyBaui g mnepudepiitHux
MIPUCTPOIB Ta iH.
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IX. Erganzen Sie Infinitivformen und Ubersetzen ins
Ukrainische.

Infinitiv Partizip 11

genannt

gesteckt

verbunden

eingebaut

integriert

gemeint

X. Wahlen Sie die richtige Zeitform des Verbs.
1. Die Studentin an diesem Programm sehr fleiRig.
a) gearbeitet;
b) arbeit;
c)arbeitet.
2. Die Versammlung gestern
a) gefunden statt;
b) fand statt;
c) finden statt.
3.Du viele wissenschaftliche Bibliotheken in
dieser Stadt
a) ist besucht;
b) hast besucht;
c) besuchen.
4. Heute die Studenten unserer Gruppe sehr
frih .
a) stehen auf;
b) hat aufstehen;
c¢) aufgestanden.
5. Die Absolventen der Akademie berihmte
Professoren und Politiker.
a) warst;
b)waren;
C) hattest.
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6. Wir sehr wenig Zeit flr die Vorbereitung
dieser Prasentation.
a) habt;
b) hatten;
c) gehabt
7. Datenverarbeitung auf dem Begriff «Information».
a) basiert;
b) basieren;
C) basierst.
8. Heute wir von der Arbeitsweise des Computers

a) hat gesprochen;

b) war gesprochen;

¢) haben gesprochen.
9. Am einen Ende der Skala die so genannten
Supercomputer.

a) befindest sich;

b) befinden sich;

c) befinde sich.
10. Auf dem Festplattenlaufwerk des Computers
Informationen auf einer Festplatte :

a) wirst gespeichert;

b) werden gespeichert;

c) hast gespeichert.

XI. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.

1. Die Netzwerkkarte ist die Schnittstelle zwischen dem
Computer und dem Netzkabel und besitzt zwei
Kontrollleuchtdioden.

2. Zwischen CPU und Kuhler kommt noch eine
Warmeleitpaste, sie sorgt fur eine bessere Verbindung
zwischen den zwei Komponenten.
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3. Die CPU ist die zentrale Verarbeitungseinheit eines
Rechners und wird auf einen so genannten Sockel gesteckt.

..\ =
A
)

Flr Notizen
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Lektion VI

I. Beantworten Sie folgende Fragen: Kennen Sie die
Peripheriegerate eines Computers? Nennen Sie.

Systemsoftware

_

S Software M
e | N\

II. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbin-
/- dungen, beachten Sie dabei die Aussprache.
Ubersetzen Sie ins Ukrainische.

Der Sammelbegriff, ausfiihrbar, softwaregesteuert, die
Benutzerfiihrung, die Speicherverwaltung, das Bereitschafts-
zeichen, die Benutzeroberflache, das Batch-Datei, die
Einschrankung, das Betriebssystem, der Speicherbereich, die
Softwareentwicklung, das  Anwenderprogramm,  der
Datenverlust, die Unterverzeichnisse

IIl. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Software eines Computers
Ein Programm ist die Umsetzung eines
Algorithmus  und  der  zugehdrigen
Datenbereiche in eine Programmiersprache. Wéhrend
Algorithmen relativ allgemein beschrieben werden kdnnen,
sind Programme wesentlich konkreter.
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Software ist ein Sammelbegriff fur die Gesamtheit
ausfihrbarer Programme und die zugehoérigen Daten. Sie
dient dazu, Aufgaben zu erledigen, indem sie von einem
Prozessor ausgewertet wird und so softwaregesteuerte
Gerate, die einen Teil der Hardware bilden, in ihrer Arbeit
beeinflusst. In diesem Sinne wurde der Begriff erstmals
1958 von John W. Tukey benutzt.

Programme besitzen folgende Eigenschaften:

*

-+ + #

sie sind im exakt definierten und eindeutigen
Formalismus einer Programmiersprache verfasst.

sie sind hinreichend detailliert (prézise in einzelnen
Schritten)

sie nehmen Bezug auf eine bestimmte Darstellung
der verwendeten Daten

sie sind auf einer Rechenanlage ausftihrbar

ein und derselbe Algorithmus kann in verschiedenen
Programmiersprachen geschrieben werden; er bildet
eine  Abstraktion aller Programme, die ihn
beschreiben.

Ein Programm muss

*

- + + #

das zu I6sende Problem detailliert beschreiben — ja —
das Problem muss Uberhaupt erst einmal
beschreibbar sein!

ausgedacht werden (Planung, Anwendung von
Algorithmen)

in einer «menschenverstandlichen Form» aufge-
schrieben werden (Hochsprache)

vom Compiler oder Interpreter Ubersetzt werden
(1. Form eines Programmes)

vom Computer ausgefiihrt werden (2. Form eines
Programmes)

Die Information wird vom Computer in Form von
Dateien gespeichert. Programmdateien enthalten ausfuhrbare
Programme, die vom Computer abgearbeitet werden kdnnen,
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Datendateien enthalten die Daten, die von Programmen
erzeugt oder verarbeitet werden, wie beispielsweise Texte
einer Textverarbeitung, Bilder eines Zeichenprogramms
oder jede andere Art von Informationen. Damit Dateien auf
dem Speichermedium gefunden und geladen werden
kdnnen, ist es natlrlich notwendig, dass sie durch einen
Namen naher bezeichnet werden. Dateinamen setzen sich
dabei aus zwei Teilen zusammen: [

+ [ldem eigentlichen Namen, den wir im Allgemeinen
selbst bestimmen kdnnen;

+ [lder Dateikennung, auch Dateierweiterung oder
Extension genannt, die meistens aus drei
Buchstaben besteht. Die Dateikennung wird dabei
vom Namen durch einen Punkt getrennt.

Auch die Dateierweiterung ist im Allgemeinen frei wahlbar,
doch wird sie oft durch Anwendungsprogramme vorgegeben
und sollte dann nicht geéndert werden. Dies gilt zum
Beispiel fur die folgenden Erweiterungen:

Dateierweiterung Haufige Verwendung

BAK Backup-Datei (Sicherungskopie)
BAS BASIC Programm

BAT Batchdatei, Stapelverarbeitung
CLASS Java-Bytecode

COM Befehls- oder Programmdatei
DOC Textdatei eines Textverarbeitungsprogramms
EXE Befehls- oder Programmdatei
JAVA Java-Quellprogramm

PAS Pascal — Programm

PIC Bild aus einem Zeichenprogramm
SYS Gerdtetreiber

TMP Temporare Datei

TXT Textdatei
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Wortschatz zum Text
die Datei
ausfihrbar
abarbeiten
erzeugen
das Zeichenprogramm
sich zusammensetzen
die Dateikennung
wahlbar
die Sicherungskopie
die Stapelverarbeitung
das Quellprogramm
das Inhaltsverzeichnis
die Extension
das Datenbereich
die Programmiersprache
unmissverstandlich
nachvollziehbar
vorratig
programmierbar
das Festprogramm
der Festspeicher
der Interpreter
der Compiler
das Objektprogramm

Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:

Was ist ein Programm?

orwdPE

Computer gespeichert?
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Welche Anweisungen enthalt ein Programm?
Welche Programme unterscheiden Sie?

Auf welche Weise wird die Information vom



Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sehen Sie dieses Schema an und erzéhlen in 8-10
Satzen Uber die Software.

o]

i1

® Steuerungs- ® Softwareentwick-
programme lungssysteme,
® Dienstprogramme Programmier-
sprachen
© Benutzer-
oberflichen
o Arzte Nach den Angaben
® Baugewerbe und Wiinschen des
® GroRhandel Anwenders erstellte
® Einzelhandel Einzelprogramme
® Kfz-Gewerbe
® Versicherungen
© Datenbanken ® Finanzbuchhaltung ~ ® Anwidlte/Notare
e Tabellenkalkulation @ Lohn- und Gehalts-  ® Reisebliros
® Geschiftsgrafik abrechnung © Architekten
© Textverarbeitung ® Auftrags- ® Industrie
® Desktop-Publishing bearbeitung

® Budgetrechnung

I1. Was gehdrt zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erlautern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!

Programmier — verarbeitung
Geréate — programm
Zeichen — begriff
Inhalts — medium
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Sammel — verzeichnis
Datei — sprache
Speicher — programm
Text — treiber
Anwendungs — erweiterung

IV. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

4

il
:
il

HITRTE

Die Arbeit mit dem Computer

L

Das Einschalten des Computers,
das Booten des Systems

Der Computer ist ein elektrisches Gerat, das fir seine
Arbeit Anweisungen braucht. Woher «wei3» dann aber der
Computer, was er tun muss, wenn er eingeschaltet wird?
Man hort, wie die Laufwerke anspringen und wieder zur
Ruhe kommen, man sieht Kontrolllampchen aufblinken und
wieder verloschen, man sieht einige Meldungen auf dem
Monitor. Die Antwort auf diese Frage ist einfach: es muss
Programme geben, die all diese Vorgénge steuern. Diese
Programme koénnen aber nicht im RAM-Speicher
untergebracht sein, da er bei jedem Ausschalten des
Computers geldscht wird, sie missen im ROM-Bereich zu
finden sein. Aus diesem Grund hat jeder Computer
mindestens einen ROM-Baustein, den man das BIOS (Basic
Input Output System) nennt.
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Phoenix — AwardBIDS CMOS Setup Utility

b Standard CMOS Features b Cell Menu

» Advanced BIDS Features Load Fail-Safe Defaults
» Advanced Chipset Features Load Optimized Defaults
b Integrated Peripherals BIDS Setting Password

> Power Management Setup Save & Exit Setup

» PnP/PCI Configurations Exit Without Saving

» H/W Monitor

Esc : Quit F9 : Menu in BIOS tT1 =+« : Select Item
F10 : Save & Exit Setup

Time, Date, Hard Disk Type...

Dieses BIOS enthélt Programme, die den Umgang mit
den Speicherbausteinen, den Festplatten und den weiteren
Laufwerken organisieren und so das Laden von anderen
Programmen ermoglichen. Damit ist der Aufgabenbereich
des BIOS aber noch lange nicht abgeschlossen. Innerhalb
von Sekundenbruchteilen nach dem Einschalten des Geréts
fluhrt das BIOS eine Selbstdiagnose des Computers durch (so
wird zum Beispiel der RAM-Speicher Uberprift). Auch die
angeschlossene Hardware (Grafikkarte, Schnittstellenkarte,
Tastatur, Festplatte, CD- und DVD-Laufwerke usw.), die
zum Teil Uber ein eigenes BIOS verfugt, wird installiert.
Sind all diese Uberprufungen abgeschlossen, so wird das fiir
die Arbeit des Computers wichtigste Programm geladen, das
Betriebssystem. Dieses Programm befindet sich nicht im
Speicherbereich des Computers, sondern muss ihm auf der
Festplatte oder auf CD oder DVD zur Verfligung gestellt
werden, um spatere Anderungen des Systems zu
ermoglichen, ohne die Hardware verandern zu missen. Da
das BIOS aber nicht wissen kann, wo das Betriebssystem zu
finden ist, beginnt es die Suche zunéchst auf dem CD-ROM,
was am Aufleuchten der Laufwerkslampe zu erkennen ist.
Misslingt dieser Versuch, weil keine CD im Laufwerk ist,
wird derselbe Vorgang fur Laufwerk C (die Festplatte)
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wiederholt. Die Reihenfolge der Laufwerke, in denen
gesucht wird, kann eingestellt werden. Den gesamten
geschilderten Vorgang nennt man das Booten (Hochfahren)
des Systems.

Wortschatz zum Text
die Anweisung
eischalten
zur Ruhe kommen
aufblinken
verldschen
die Vorgénge steuern
der Speicherbaustein
das Ausgabegerét
zusammenfassen
Ubermitteln
die Schnittstelle
Ubergeordnet
vorhanden sein
die Rahmenbedingung
erlauben
bereitstehen
sicherstellen
gelingen
die Ausfiihrung
weiterleiten
der Datenstrom — noTik gaHux
das Steuerwerk
das Rechenwerk
zur Verfligung stehen

Speichereinheiten:
e 1Bit=1 Information
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e 1 Byte =8 Bit =1 Zeichen ... Name aus 7 Buchstaben =
7 Byte

1 KB (KiloByte) = 1024 Byte = (1 Buchseite)

1 MB (MegaByte) = 1024 KB = (1 Buch)

1 GB (GigaByte) = 1024 MB = (kleine Bibliothek)

1 TB (TerraByte) = 1024 GB

Lexikalisch-grammatische Ubungen

V. Sehen Sie das Bild an und erzahlen Sie Uber die
Arbeitsweise eines Computers (7-8 Satze). Zum Beispiel:
Das Betriebssystem fungiert als Schnittstelle zwischen
Benutzer und Computer. Die Software erweitert im Grunde
die Funktionalitiit des Betriebssystems...

| Betriebssystem r

Treiber  Treiber '“”ch I
I !

. BIOS
l

@ H'trdware
CPU, @pcuhu Pt.,nphcrjc

VI. Bilden Sie 10 S&atzen im Prasens mit den Modalverben
kénnen, durfen, mogen, wollen, mussen, sollen. Gebrauchen
Sie dabei folgende Wortverbindungen. Zum Beispiel:
Man kann den Computer zum Spielen nutzen.In diesem
Monat darfich nicht online kaufen...
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Mit dem Computer beruflich arbeiten; den Computer
bedienen; den Computer einschalten; das Kennwort
einfigen; den Computer ausschalten; den Computer
programmieren; den Computer zum Spielen/Unterhaltung
nutzen; die Taste driicken; auf das Dokument klicken; mit
der Maus klicken; die Daten eingeben; die Daten loschen;
die Daten speichern; ein Programm in den Computer
eingeben; ein Programm installieren; ein Programm
schliessen; eine E-Mail schreiben; einen Text auf Papier
drucken; (K)einen Internet-Anschluss zu Hause haben;
Informationen im Internet suchen; ins Netz gehen; online
kaufen/verkaufen

VII. Was gehdrt zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erldutern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!

Speicher — diagnose
Reihen — bruchteil
Rahmen — gerat
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Schitt — werk

Daten — bedingung
Lauf — strom
Selbst — folge
Ausgabe — baustein
Sekunden — stellenkarte

VIII. Ubersetzen Sie ins Deutsche.

1. 51 BUKOPUCTOBYIO KOMIT FOTEP MEPEBAKHO JJIs1 HABYAHHSL.

. MeHi noTpibeH KOMIT FOTEp I TOro, 100 HaBYATHCh,
JIPYKYyBaTH JOKYMEHTH, BUXOIUTH B [HTEpHET, CIIUIKY-
BaTHCh B YaTi, 03HAWOMJIIOBATHCH 3 PI3HUMH ITOIISIMHU.

. Y MeHe BIoMa HEMae 10CTyny 110 [HTepHery.

. lloneHHO s MPOBOJXKY S TOAMH TMepes MOHITOPOM
KOMII I0Tepa.

. Bel ¢aiinu, sixi MeH1 noTpiOH1 A AUILIOMHOI poOOTH,
30epexeHi Ha ucky C.

. 51 XoTiB O 1HOA1 PO3APYKOBYBATH CBOI JOKYMEHTH Ha
TBOEMY ITPUHTEPI.

. Couatky BBeJlU MapOJb, OTIM MOXeEIIl PEECTPYBATHUCH.
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IX. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Der Computer braucht flr seine Arbeit
verschiedene Anweisungen.

2. Jeder Computer hat mindestens zwei ROM-
Bausteine.

3. BIOS enthélt Programme, die den Umgang mit
den Speicherbausteinen, den Festplatten und den
weiteren Laufwerken organisieren.

4. BIOS flihrt keine Selbstdiagnose des Computers
durch.

5. BIOS kann nicht wissen, wo das Betriebssystem
zu finden ist.

X. Testen Sie ihre Kenntnisse.

1. Nenne Bereiche, in denen heute der Computer unbedingt
notwendig ist (5).

2. Nenne die Hauptbestandteile eines Computerarbeitsplatzes.
a)
b)
c)

3. Wesentliche Teile zahlt man zur Hardware. Nenne 4
Teile, die hierzu gehdoren.
a)
b)
c)
d)

4. Was versteht man unter dem EVA-Prinzip?
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5. Welche Aussagen treffen auf den Menschen und welche
auf den Computer zu?
a) steuert Maschinen mit gleich bleibender Genauigkeit:

b) kann moralisch denken und handeln:
¢) kann Entscheidungen sowohl nach Tatsachen als auch
nach seinem Gewissen féllen:

d) kann komplizierte Berechnungen sehr schnell durch-
flhren:

e) bendtigt Programme um arbeiten zu koénnen:

XI. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.
1. Dieses Programm befindet sich nicht im Speicherbe-
reich des Computers.

2. Die Software eines Computers erweitert die
Funktionalitat des Betriebssystems.

3. Der Prozessor erhélt die Befehle in binaren Zahlen.
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Lektion VII

I. Beantworten Sie folgende Fragen: Wissen Sie, welche
Betriebssysteme hat Microsoft Windows veroéffentlicht?
Nennen Sie von Anfang an.

_

Microsoft
Windows

e | AN

‘ II. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbin-
“{/ dungen, beachten Sie dabei die Aussprache.
Ubersetzen Sie ins Ukrainische.

Das  Betriebssystem, die  Marketing-Abteilung,
umbenennen, ausliefern, der VGA Standart, verfiigbar, das
Farbschema, das Geheimhaltungsvertrag, die Weiter-
entwicklung, sich verzogern, die Schnelligkeit, verschonern,
der Desktop, das Einschalten, das Anmelden, anzeigen, die
Oberflache, der Ordner, die Taskleiste, die Schaltflache, die
Computereinstellungen, ausblenden, wiederherstellen, der
Papierkorb, platzieren, die Verknlpfung, das Ldschen, das
Desktophintergrundbild, wiederherstellen
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III. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Das Betriebssystem
- Ein Betriebssystem ist die Software,
dle den Betrieb eines Computers erst ermoglicht. Es
verwaltet die Zusammenarbeit der Komponenten des
Computers wie Speicher, Ein- und Ausgabegerate und
steuert die Ausfuhrung von Programmen. Betriebssysteme
bestehen in der Regel aus einem Kern (englisch: Kernel), der
die Hardware des Computers verwaltet, sowie
grundlegenden Systemprogrammen, die die Zusammenarbeit
zwischen Hard- und Software regelt. Betriebssystem heif3t
auf Englisch operating system (OS). Dieser englische
Ausdruck kennzeichnet den Sinn und Zweck: In der
Anfangszeit der Computer waren die Bediener (Operatoren)
stark mit schematischen und fehleranfalligen Arbeiten
beschéftigt. Um sich die Arbeit zu erleichtern, schrieben sie
deshalb Hilfsprogramme, die nach und nach zum operating
system zusammengefasst wurden. Die Aufgaben des
Betriebssystems lassen sich mit den folgenden Stichworten
zusammenfassen:
v Benutzerfilhrung
v" Laden und Unterbrechung von Programmen

v Verwaltung der Prozessorzeit
v
v

Verwaltung des Speicherplatzes fir Anwendungen
Verwaltung der angeschlossenen Gerate
Nach dem Anfangen mit dem Betriebssystem CP/M war
das meistgenutzte System MS-DOS der Firma Microsoft.
MS-DOS entstand 1980 und wurde fir die damaligen
Computer mit ihren aus heutiger Sicht sehr beschrankten
Moglichkeiten  entwickelt und ist trotz mehrfacher
Verbesserung fir die heute zur Verfligung stehenden
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Prozessoren nicht mehr geeig-
net. EsS war ein «Einbenutzer-
System» (single user, single-
Ay tasking), die  Arbeit in

[ Netzwerken war damit nicht
Windows” mdglich. Die Speicherverwal-
reties  tung war sehr problematisch, da

im Grunde nur ein

Arbeitsspeicher von 640 KB
direkt benutzt werden konnte. Das 16-Bit-Adressierungsver-
fahren mit 64-KB-Segmenten begrenzte darliber hinaus den
adressierbaren Speicherbereich auf maximal 1088 KB. Im
Hauptverzeichnis der Festplatte konnten nur maximal 512
Eintrage verwaltet werden, bei Disketten war die Anzahl der
Eintrdge sogar auf 224 beschrankt und die Namen der
Dateien durften maximal acht Zeichen lang sein. Die Arbeit
mit MS-DOS war relativ kompliziert, es gab noch keine
grafische Benutzeroberflache wie bei Windows, man musste
die Befehle zur Steuerung des Computers nach dem
Bereitschaftszeichen (Prompt) C:\> direkt tUber die Tastatur
eingegeben, die dannn bei Drucken der Eingabetaste sofort
ausgefuhrt wurden. Waren mehrere Befehle nacheinander
auszufuhren, so bestand auch die Mdglichkeit, sie in eine
Batch-Datei (Stapelverarbeitungsdatei) zu schreiben und sie
auf die Festplatte zu speichern. Bei Eingabe des Namens
dieser Datei wurde sie ausgefuhrt, das bedeutet, alle Befehle
der Datei wurden der Reihe nach bearbeitet. Eine Batch-
Datei konnte mit einer beliebigen Textverarbeitung
geschrieben werden, beispielsweise auch mit dem DOS-
Editor. Beim Speichern der Datei musste man allerdings
darauf achten, dass der Name den Zusatz .BAT bekam.

Die wichtigste  Batch-Datei war die Datei
AUTOEXEC.BAT, die nach Laden des Betriebssystems
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sofort gestartet wurde, wenn es eine solche Datei auf dem
gleichen Laufwerk gab, in dem sich auch das Betriebssystem
befand und in der beispielsweise festgelegt werden konnte,
ob die Tastatur auf den deutschen, den englischen den
franzosischen, oder einen anderen Zeichensatz eingestellt
werden sollte. Mit der Version Windows95 wurde das
Betriebssystem DOS in die Benutzeroberflaiche Windows
integriert, im Anschluss an das Laden von DOS wurde
automatisch Windows gestartet.

Nach Windows ME ist DOS nicht mehr erforderlich,
Windows ist gleichzeitig Betriebssystem und grafische
Benutzeroberflaiche. Mit Windows als Betriebssystem
wurden dann natdrlich auch die Einschrankungen beseitigt,
die mit DOS verbunden waren. Trotzdem gibt es aber auch
hier die Mdglichkeit in ein DOS-Fenster umzuschalten, um
dort direkte DOS-Befehle einzugeben. Die Eingabe von
Befehlen Uber die Tastatur ist also nicht mehr notwendig,
aber noch mdglich.

Da die gesamte Arbeit des Computers durch das
Betriebssystem gesteuert wird, kdnnen Storungen darin
schlimme Folgen, bis hin zum Datenverlust, haben. Solche
Stoérungen konnen beispielsweise durch Viren verursacht
werden, die durch das Internet auf den Computer kommen.
Viren sind dabei kleine Computerprogramme, die genau zu
diesem Zweck programmiert wurden, sich iber das Internet
zu verbreiten und andere Computer zu stéren. Wer mit
einem Computer arbeitet, mails empféngt und im Internet
surft, sollte deshalb einen guten Virenscanner haben, der
regelmaliig aktualisiert wird.

Ein weiteres, besonders stabil arbeitendes Betriebssys-
tem, das gegeniiber Viren weitgehend unempfindlich ist und
das immer mehr an Bedeutung gewinnt, ist Linux. Das aus
verschiedenen Teilen bestehende Betriebssystem wird von
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Softwareentwicklern auf der ganzen
LIN UX Welt weiterentwickelt, die an den
OPERATING SYSTEM | Verschiedenen Projekten mitarbeiten.

2 Daran sind sowohl Unternehmen wie
auch Non-Profit-Organisationen und
Einzelpersonen beteiligt, die dies als
Hobby betreiben. Im praktischen
Einsatz werden meist sogenannte
Linux-Distributionen  genutzt, in
denen verschiedene Software zu
einem fertigen Paket zusammengestellt wird. Durch die
Linux-Distributionen, die im Allgemeinen alle zur Arbeit
mit dem Computer notwendigen Anwenderprogramme
enthalten, erweiterten sich die Einsatzmoglichkeiten von
Linux drastisch, so dass es sich zunehmend zu einer
interessanten Alternative zu Windows entwickelte. Eine
Besonderheit bilden dabei die Live-Systeme, die von CD,
DVD und anderen Medien gebootet werden. Live-Systeme
konnen als vollstandiges Linux gestartet werden, ohne auf
die Festplatte zu schreiben und ohne die bestehende
Konfiguration eines Rechners zu verandern. So kann die
entsprechende Linux-Distribution gefahrlos auf einem
Computer getestet werden. Livesysteme eignen sich auch
hervorragend zur Datenrettung und Systemanalyse, da sie
von der Konfiguration des bereits bestehenden Systems
unabhéngig sind und so auch von mdoglichen Infektionen
durch Wurmer und Viren nicht betroffen werden kdnnen.
Dartiber hinaus bieten Live-Systeme wie z.B. Knoppix und
Ubuntu auch die Moglichkeit, nach dem Systemstart vom
optischen Datentrager als unabhdngiges System auf der
Festplatte installiert zu werden.
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Wortschatz zum Text
der Kern
fehleranféllig
die Benutzerfiihrung
meistgenutzt
die Speicherverwaltung
adressierbar
das Hauptverzeichnis
die Benutzeroberflache
das Bereitschaftszeichen
die Batch-Datei
die Stapelverarbeitungsdatei
der Editor
erforderlich
beseitigen
umschalten
der Datenverlust
verursachen
an Bedeutung gewinnen
die Einsatzmoglichkeit
drastisch
booten
die Distribution
gefahrlos
die Datenrettung

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder

falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Das Betriebssystem verwaltet die Zusammen-
arbeit der Komponenten des Computers.

2. Die Aufgaben des Betriebssystems besteht in der
Dateierweiterung
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3. MS-DOS wurde fir die damaligen Computer mit
sehr beschrankten Moglichkeiten entwickelt.

4. Die Arbeit mit MS-DOS war friher sehr einfach,
es gab auch grosse grafische Benutzeroberfléche.

Windows geldscht.

5. Mit der Version Windows95 wurde das
Betriebssystem DOS aus der Benutzeroberflache

6. Linux ist aus verschiedenen Teilen bestehende
Betriebssystem und wird von Softwareentwick-
lern auf der ganzen Welt weiterentwickelt.

7. Linux entwickelte sich zunehmend als eine
Alternative zu Windows.

II. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erlautern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!

Zusammen — verlust
System — analyse
Prozessor — entwickler
Daten — rettung
System — maoglichkeiten
Software — programm
Einsatz — oberflache
Daten — arbeit
Benutzer — zeit

III. Diskutieren Sie im Kurs Uber die Betriebssysteme
Windows und Linux. Welche Vorteile und Nachteile
haben diese Betriebssysteme? Verwenden Sie flr die
Begrindung Ihrer Meinung die folgenden Redemittel!

| - Ich glaube /nicht, dass. ..

\ S1 BBaXkaro/He BBaXkaro, 1io0. .. \
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- Ich bin auch/nicht 51 Tako’K/He /TIepEeKOHAHUIA,

uberzeugt, dass... 1Io. ..

- ich finde auch/nicht, dass... | 4 Takox/He/ BBaXkaro, 1Io...

- Es stimmt/stimmt nicht, e BipHO/HEBIpHO, III0...

dass...

- Es ist wahr/falsch, dass... e nmpaBWIIbHO/HEMPABHUIIBHO,
0. ..

- Meines Erachtens. .. Ha mo10 nymky...

- So wie ich das sehe / Hackinbku s 1e

verstehe, ... Oauy/po3ymiio. ..

- Meiner Meinung nach... Ha moro nymky...

- Es sei erwéhnt, dass ... [MTotpi6bHo Oys10 6 Haragaty,
11o. ..

IM. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Microsoft Windows — von 1985 bis 2010

Das Betriebssystem Windows ist schon

seit vielen Jahren das beliebteste Betrieb-
system der Welt. Jeder kennt es und viele benutzen es.

LV = ”‘A— —
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1985 mit dem

Betriebssystem

Windows 1.

%8 Dadurch das die

Programmler immer von Fenstern bei dem ersten grafischen

Betriebsystem sprachen, entschied sich die Marketing-

Abteilung dazu das OS in «Windows» (auf deutsch

«Fenster») umzubennen. Obwohl das System nicht

besonders umfangreich war, wurde es auf 5 Disketten
ausgeliefert. Der Preis betrug 262€.

Im Jahre 1987 vedffentlichte Microsoft Windows 2. Die
Besonderheiten waren, dass es Verbesserungen an der
grafischen Oberflache gab (Fenster lieRen sich beliebig
vergroRern/verkleinern), und die ersten Versionen von Word
und Excel fiir das Betriebssystem verfligbar waren.

Durch Windows 3 ging es mit dem Betriebssystem steil
Bergauf. Weltweit wurden tber 10 Millionen Exemplare
verkauft. Endlich wurde der VGA Standart unterstiitzt. Da-
durch konnte eine Auflésung von 640x480 und 16 Farben
eingestellt werden. Naturlich gab es auch viele weitere revo-
lutiondre Neuheiten wie zum Beispiel ein angenehmeres
Farbschema und 3D Icons. Auch das heute noch vorhandene
und oft benutzte Spiel Solitar wurde hinzugefigt. Es diente
jedoch vorallem dazu den Umgang mit Windows zu lernen.
Windows 3 war auch im kommerziellen Betrieb endlich
erfolgreich geworden und durch Version 3.1 war es auch
maoglich die Computer als Netzwerk zu verbinden, wodurch
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die Firmen einfacher arbeiten konnten. In Version 3.11
wurde dann das heute so erfolgreiche Internet verfiigbar.

Im Februar 1995 erschien dann die vierte Windows
Version Windows 95. Vorerst wurde diese Version nur an
wenige Leute verteilt um sie geheim zu testen. Damit keine
Informationen nach drauBen gelangen konnten, musste jeder
Teilnehmer einen Geheimhaltungsvertrag unterschreiben.

Der groRte Fortschritt war die neue Grafische
Oberfl&che des Systems.

Auch heute ist sie noch auf allen Versionen von
Windows verfugbar.

Die in 1998 erschiene Version Windows 98 kann man
eher als Weiterentwicklung von Windows 95 ansehen. Die
Benutzeroberflaiche war ebenfalls die gleiche wie bei
Windows 95. Im Jahr 2000 erschienen Windows 2000 und
Windows ME (Millenium Edition). Beide Versionen waren
nur Weiterentwicklungen mit wenigen neuen bzw. nur
kleinen Verbesserungen und Erweiterungen. Das Design
blieb immer noch das gleiche wie bei Windows 95/98.

Durch Windows XP (von experience) im Jahr 2001
wurde Windows deutlich verbessert. Aus dem tristen Grau
wurde eine blaue Oberflache, mit grinem Startbutton und
einem von Anfang an enthaltenem frischen Bild.
Desweiteren wurde das Startmeni erweitert und der
Windows Explorer verbessert. AuRerdem wurde darauf
geachtet das auch &ltere Anwendunegn noch funktionieren
kénnen. Es war das bisher am langsten aktuelle
Betriebssystem. Es war 6 Jahre lange erhdltlich, was durch
die nicht geplante langwierige Entwicklung des néchsten
Betriebssystems entstand.
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Nachdem auch die lange Zeit von XP zu Ende war,
wurde Windows Vista verdffentlicht. Gedacht war das
Betriebsystem schon 2003 zu veroffentlichen. Jedoch
verzogerte sich die Entwicklung bis Ende 2006. Es wurden
10.000 Angestellte fiur das Projekt eingesetzt und 6
Milliarden Dollar fur die Entwicklung investiert.

Das Design hat sich wieder von Grund auf verandert.
Eine Neuerung am Design «Aero» ist unteranderem, dass
man die Farben etc. selbst auswéhlen kann. Desweiteren
wurde eine Sidebar hinzugeflgt, die Suche verbessert und
die Schnelligkeit angeblich verbessert. Allerdings ist die
Geschwindigkeit laut der Benutzer von Vista langsamer
geworden.

2009 erschien das aktuelle Windows 7. Das Design ist
groRtenteils bei dem des Vorgangers geblieben. Lediglich
die Navigationsleiste wurde verandert. Windows 7 ist nach
Vista wieder deutlich schneller geworden. Zu den
Neuerungen gehdren groftenteils nur Verbesserungen der
vorhandenen Programe wie der Media Player, Windows
Explorer. Auch das Wordpad sowie Paint wurden endlich
etwas verschonert. Es wurde mit der Ribbon-Oberflache
vom Microsoft Office 2007 erneuert.

Lexikalisch-grammatische Ubungen
I. Sehen Sie diese Bilder an und erzéahlen in 7-8 Satzen
Uber das Betriebssystem Windows. Zum Beispiel: Viele

Menschen benutzen an ihren Computern das Betriebssystem
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Windows. benutzen es. Angefangen hat Microsoft im Jahre
1985 mit dem Betriebssystem Windows 1...

Paint (untitled)
Restors ALL4FS
a—] s[—) HE=] 0 —] Howe -2k
Size ALL+F8
C:QUANTUM \WIN2
4 ALL+F9
SCRIPT.FON TMSRE .FON

SPOOLER.EXE  VIN.COM AR
TERMINAL .EXE WIN.INI

ALt+Fu

= oo one L

Installation Setup Preferences

Tine Date
[12:.&:5“ An [ 1709795

Cursor Blink
Slow Fast

rDouble Click
Slow Fast
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=005

Uerzeichnis erstellen...
Uerzeichnis wechseln...
Diskette formatieren...
Systemdiskette erstellen...
Datentrdger benennen. ..

RBC.DAT

ABLAGE . EXE
AUFGABEN. DAT
COURA.FON :
COURE . FON SCRIPT.FOH

COURC.FOM SPOOLER.ERE

COURD.FON  SYSTEST.EXE e
FONT.LBL  TERMINAL .EXE

HELUA.FON  THSRA.FON E :

HELUB.FON  THSRE.FON Version 1.03

HELUC . FOH THSRE .FON Copyright @ 1985, Wicrosoft Corp.
HELUD.FON THSRD .FON

RALENDER.EXE  UHR.EXE

RARTETL.EXE  WIN.COW

HODERN.FON  WIN.INI Platz auf dem Datentrdger: B60496K
HS00S . EXE HINTO0.BIN Speicher frei: 328K

HOTIZ .EXE WIN180.00L

NYan

I1. Lernen Sie folgende Beschreibungen von Endungen
auswendig. Erzéahlen Sie dabei, welche Typen benutzen
Sie am haufigsten. Zum Beispiel: Sehr oft arbeite ich mit
Microsoft Word Dokument, weil ich verschiedene Referate
schreibe...
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Endung Beschreibung
DOC Microsoft Word Dokument
DOT Microsoft Word Vorlage
GRA Microsoft Graph Diagramm
LEX Microsoft Office Worterbuchdatei
MDB Microsoft Access Datenbank
MDT Microsoft Access Vorlage
OBD Microsoft Sammelmappe
OFT Microsoft Outlook Vorlage
POT Microsoft PowerPoint VVorlage
PPS Microsoft PowerPoint Diashow
PPT Microsoft PowerPoint Prasentation
PST Microsoft Outlook Persénlicher Ordner
PUB Microsoft Publisher Publikation
VCF Microsoft Outlook Visitenkartendatei
VCS Microsoft Outlook Kalenderdaten
XLS Microsoft Excel Arbeitsmappe
XLT Microsoft Excel Vorlage

I11. Tragen Sie die passenden untenstehenden Worter in
die Luicken ein. Ubersetzen Sie den Text ins Ukrainische.
Stellen Sie einander die Fragen nach dem Inhalt des Textes.
Auf den meisten neu gekauften Rechnern ist bereits
vorinstalliert. Aktuell ist das Windows XP.

Aber was ist Windows XP eigentlich? Windows ist
ein . Das Betriebsystem l&uft permanent im
Hintergrund und steuert das Zusammenspiel zwischen
und dem Computer. Es stellt
zwischen der Programmen, also der Software und der
einzelnen Hardwarekomponenten her. Startest Du z.B.
, stellt  Windows dieser  Anwendung
Arbeitsspeicher und Rechenzeit zur Verfligung. Mdochtest
Du ein Dokument ausdrucken, liefert das Betriebsystem
an den Drucker und gibt ihm den Befehl
zum Druck. Beendest Du ein Programm, gibt Windows die
reservierten wieder frei. Das Betriebsystem
und Uberwacht also alle Vorgénge auf
Deinem PC. Auf den meisten PCs wird zwar Windows als

127




Betriebsystem eingesetzt, es gibt aber durchaus auch
wie z.B. Linux. Windows ist ein so genanntes
grafisch orientiertes Betriebsystem. Es besteht aus aus vielen
einzelnen Objekten die in Form
dargestellt werden. Bedient wird Windows fast
ausschlief3lich mit . Zwar l&sst sich Windows
auch komplett mit der Tastatur steuern, aber das ist doch
sehr und umstandlich. Das alte MS-DOS
das heute keine nennenswerte Rolle mehr spielt, war im
Gegensatz zu Windows ein Betriebsystem.
Unter DOS gab es keine Symbole und
Befehle mussten hier tber die Tastatur .
(der Hardware, kompliziert, die Verbindung, von
Symbolen und Mends, steuert, eine Programm,
eingegeben werden, der Maus, Alternativen, Windows,
Betriebsystem, zeichenorientiertes, Maussteuerung, die
Daten, Ressourcen)

IVV. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Jeder kennt das Betriebssystem Windows und
viele benutzen es.

2. Angefangen hat Microsoft im Jahre 1985 mit
dem Betriebssystem Windows 85.

3. Die Besonderheiten Microsoft Windows 2 waren,
dass es Verbesserungen an der grafischen
Oberflache gab und die ersten Versionen von
Word und Excel fir das Betriebssystem
verfligbar waren.

4. Durch Windows XP (von experience) im Jahr
2001 wurde Windows sehr wenig verbessert.

5. Durch Windows XP wurde das Startmenu
erweitert und der Windows Explorer verbessert.

6.Die Entwicklung von Windows Vista verzdgerte
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sich bis Ende 2004.

7. Zu den Neuerungen bei Windows 7 gehdren
Verbesserungen der vorhandenen Programe wie
der Media Player, Windows Explorer.

V. Ubersetzen Sie ins Deutsche.
1. Omepaniitna cucrema Windows 3’sBriace y 1985 porii.

2. Onmepariiitna cuctema Windows € ayxe momyspHOIO
y LJIOMY CBITI.

3. B motomy 1995 poky 3’sBuiach udeTBepTa Bepcis
omnepaniiinoi cucremu Windows — Windows 95.

4. Jlnst po3BuTKy omepauiiiHoi cucremu Windows 2003
Oyso0 iHBecToBaHO 6 MibsApAiB nosapiB CLIA.

5. Jlo HOBOBBeIeHb omepariitnoi cucremu Windows 7
HaJIeXKUTh TOKpAIleHHs iCHyrounx mporpam Media
Player ta Windows Explorer.

VI. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.
1. Ich kenne das Betriebssystem Windows schon 10 Jahre.
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2. Das Betriebssystem Windows wurde auf 5 Disketten
ausgeliefert und der Preis betrug 262€.

3. Fir das Projekt wurden 10.000 Angestellte eingesetzt und
6 Milliarden Dollar fir die Entwicklung investiert.

. VII. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Desktop und Arbeit mit den
Desktopsymbolen

Der Desktop ist der Hauptbildschirmbereich, der nach
dem Einschalten des Computers und Anmelden an Windows
angezeigt wird. Wie die Oberflaiche eines echten
Schreibtisches dient der Desktop als Oberflache fiir lhre
Arbeit. Wenn Sie Programme oder Ordner 6ffnen, werden
sie auf dem Desktop angezeigt. Sie kdénnen auch Elemente
auf dem Desktop ablegen, z. B. Dateien und Ordner, und
diese wie gewiinscht anordnen.




Mitunter wird der Desktop allgemeiner definiert, so dass
er die Taskleiste und die Windows-Sidebar umfasst. Die
Taskleiste befindet sich unten auf dem Bildschirm. Sie zeigt
die aktiven Programme an und ermoglicht Ihnen das
Wechseln zwischen den aktiven Programmen. Dariber
hinaus enthdlt sie die Schaltfliche Start, ber die Sie auf
Programme, Ordner und Computereinstellungen zugreifen
kdnnen. Die Sidebar enthélt kleine Programme, so genannte
Minianwendungen.

Da Programme Uber dem Desktop ausgefuhrt werden,
ist der Desktop selbst hdufig teilweise oder vollstandig
ausgeblendet. Er ist jedoch unter allen Programmen und
Fenstern weiterhin vorhanden. Wenn Sie den gesamten
Desktop anzeigen mdchten, ohne die gedffneten Programme
oder Fenster zu schlieRen, klicken Sie auf die Schaltflache
Desktop anzeigen auf der Taskleiste. Der Desktop wird
angezeigt. Klicken Sie erneut auf das Symbol, um alle
Fenster in ihrem vorherigen Zustand wiederherzustellen.

Symbole sind kleine Bilder, die Dateien, Ordner,
Programme und andere Elemente darstellen. Wenn Sie
Windows zum ersten Mal starten, wird mindestens ein
Symbol auf dem Desktop angezeigt: z.B. der Papierkorb.
Maoglicherweise hat lhr Computerhersteller dem Desktop
weitere Symbole hinzugefugt.

I aRiErkOTO RSy StemSt TN CWerk <t Computer

Beispiele von Desktopsymbolen

Durch Doppelklicken auf ein Desktopsymbol wird das
zugehorige Element gestartet oder
gedffnet. Wenn Sie z. B. auf das
- Symbol  von Internet  Explorer
el doppelklicken, wird Internet Explorer
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gestartet. Sie kdnnen auswahlen, welche Symbole auf dem
Desktop angezeigt werden und jederzeit Symbole
hinzufugen oder entfernen. Manche Benutzer bevorzugen
einen sauberen ordentlichen Desktop mit wenigen oder
keinen Symbolen. Andere platzieren Dutzende von
Symbolen auf ihrem Desktop, um schnell auf héaufig
verwendete Programme, Dateien und Ordner zugreifen zu
koénnen. Wenn Sie einfach tber den Desktop auf die am
haufigsten von Ihnen verwendeten Dateien oder Programme
zugreifen mochten, erstellen Sie Verknipfungen fir diese
Elemente. Eine Verknilipfung ist ein Symbol, das nicht das
Element selbst, sondern einen Link zu einem Element
darstellt. Wenn Sie auf eine Verkniipfung doppelklicken,
wird das Element gedffnet. Durch das Ld&schen einer
Verknipfung wird nicht das Originalelement geldscht,
sondern nur die Verknupfung. Verknipfungen sind an dem
Pfeil auf dem Symbol zu erkennen.

Windows ordnet Symbole in Spalten auf der linken
Seite des Desktops an. Sie sind jedoch nicht auf diese
Anordnung festgelegt. Symbole kdnnen durch Ziehen an
eine neue Position auf dem Desktop verschoben werden. Sie
koénnen die Symbole auch von Windows automatisch
anordnen lassen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
einen leeren Bereich des Desktops, klicken Sie auf Ansicht,
und klicken Sie dann auf Automatisch anordnen. Windows
ordnet die Symbole untereinander in der oberen linken Ecke
an und fixiert sie in ihrer Position. Wenn Sie die Symbole
verschieben mdchten, entsperren Sie sie, indem Sie erneut
auf Automatisch anordnen klicken. Hinweis: Windows
ordnet Symbole standardmaRig in gleichmaRigen Abstanden
auf einem unsichtbaren Raster an. Deaktivieren Sie das
Raster, wenn Sie die Symbole mit geringerem Abstand oder
genauer platzieren mochten. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf einen leeren Bereich des Desktops, klicken
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Sie auf Ansicht, und klicken Sie dann auf Am Raster
ausrichten, um die Option zu deaktivieren. Wiederholen Sie
diese Schritte, wenn Sie das Raster wieder aktivieren mochten.

Wenn Sie mehrere Symbole gleichzeitig verschieben
oder loschen mdchten, missen Sie sie auswéhlen. Klicken
Sie auf einen leeren Bereich des Desktops, und ziehen Sie
die Maus. Ziehen Sie einen Rahmen um die gewdinschten
Symbole. Lassen Sie die Maustaste los. Jetzt kdnnen Sie die
Symbole als Gruppe ziehen oder l3schen.

Ausblenden von Desktopsymbolen

Wenn Sie alle Desktopsymbole ausblenden mochten,
ohne sie tatséchlich zu entfernen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf einen leeren Bereich des Desktops, klicken
Sie auf Ansicht, und klicken Sie dann auf Desktopsymbole
anzeigen, um die Option zu deaktivieren. Auf dem Desktop
werden keine Symbole angezeigt. Klicken Sie erneut auf
Desktopsymbole anzeigen, um die Symbole wieder
anzuzeigen.

Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner l6schen, wird
die Datei oder der Ordner nicht sofort geldscht sondern in
den Papierkorb verschoben. Das ist von Vorteil, wenn Sie
Ihre Meinung &ndern und eine geléschte Datei doch noch
bendtigen. In diesem Fall konnen Sie sie zuriickholen.

— ==
LY "
) \% J
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Leerer Papierkorb (links) und voller Papierkorb (rechts)

Wenn Sie sicher sind, dass Sie geldschte Elemente nicht
mehr benotigen, konnen Sie den Papierkorb ausleeren.
Damit werden diese Elemente dauerhaft geléscht und der
entsprechende Speicherplatz wird freigegeben. Weitere
Informationen dazu finden Sie unter Dauerhaftes Ldschen
von Dateien im Papierkorb.

Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Der Desktop dient als Oberflache fiir Ihre Arbeit.

2. Der Desktop umfasst die Taskleiste und die
Windows-Sidebar.

3. Die Sidebar enthalt verschiedene Anmeldungen
und Adressen.

4. Symbole sind kleine Bilder, die Dateien, Ordner,
Programme und andere Elemente l6schen.

5. Durch Doppelklicken auf ein Desktopsymbol wird
das zugehdrige Element gestartet oder gedffnet.

6. Wenn Sie Uber den Desktop auf die am haufigsten
von lhnen verwendeten Dateien oder Programme
zugreifen mochten, erstellen Sie diese Elemente
im Mend.

7. Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner l6schen,
wird die Datei oder der Ordner sofort geloscht.

II. Was gehort zusammen? Bilden Sie Wortverbindun-
gen, die Sie bereits kennen! Erlautern Sie die Bedeutung
der einzelnen zusammengesetzten Substantive!
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Entwicklungs —

problem

Zeit — tempo

Zeit — raum

Haupt — schrift

Zeit — form

Signal — alter

Daten — stand

Gegen — wellen
Schal — verarbeitung

II1. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.

1. Die Taskleiste befindet sich unten auf dem Bildschirm
und zeigt die aktiven Programme an.

2. Symbole sind kleine Bilder, die Dateien, Ordner,
Programme und andere Elemente darstellen.

3. Windows ordnet Symbole in Spalten auf der linken

Seite des Desktops an.
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IV. Lesen Sie den Text und Ubersetzen
Sie ihn mit dem Worterbuch.

Erste Schritte mit Excel

«Excel» ist eine so genannte
«Tabellenkalkulation». In diesem Begriff
stecken bereits die beiden hauptsdchlichen Merkmale des
Programms: es arbeitet mit Tabellen und dient hauptséachlich
fir Berechnungen aller Art (kalkulieren = rechnen). Die
Benutzeroberfliche von Excel besteht aus dem groRen
Tabellenbereich in der Mitte. Dartber gibt es Symbolleisten,
die man sie aus anderen Programmen kennt.

Eine einzelne Excel-Datei wird als «Arbeitsmappe»
oder «Mappe» bezeichnet. Dieses sprachliche Bild soll
ausdriicken, dass man in dieser Datei mehr als eine Tabelle
«ablegen» kann. So wie man in eine Mappe aus Pappe
mehrere Blatter legen kann, so kann auch eine Excel-
Arbeitsmappe mehrere «Tabellenblatter» enthalten. Jede
neue Exceldatei enthdlt zundchst drei Tabellenblatter
(«Tabelle 1», «Tabelle 2» etc.), zwischen denen man am
unteren Bildrand hin- und herwechseln kann. Diesen
Tabellenblattern kann man auch eigene Namen geben indem
man auf den Karteireiter doppelklickt, einen neuen Namen
eingibt und mit Enter bestétigt. Die Tabellen sind eingeteilt
in Spalten und Zeilen. Spalten sind mit Buchstaben
benannt, Zeilen mit Zahlen. Ein einzelnes «Kastchen» in der
Tabelle heiRt Zelle. Durch die Kombination von Buchstabe
und Zahl kann man jede Zelle eindeutig «ansprechen», wenn
man zum Beispiel mit ihr rechnen mdchte. Die im Bild
markierte Zelle «heil3t» zum Beispiel «E5», weil sie in der
Spalte «E» und in der Zeile «5» steht. Man kann in eine
Zelle beliebigen Text oder Zahlen schreiben. Dazu markiert
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man die Zelle mit der Maus und beginnt zu schreiben. Man
markiert eine Zelle indem man sie anklickt. Der Cursor
sollte dabei seine «Grundform» haben (an verschiedenen
Bereichen einer Zelle sind spezielle Funktionen verflgbar,
was durch einen veranderten Cursor angezeigt wird).

E Microsoft Excel - Mappel

=]
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Grundform des Cursors in Excel.

Einfache Formatierungen kann man mit Hilfe der
Formatierungssymbolleiste anwenden.
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Wenn man den Inhalt einer Zelle in eine andere Zelle
verschieben mochte, bewegt man die Maus auf den Rand
der Zelle. Der Mauszeige wird zu einem «Vierer-Pfeil» und
man kann die Zelle anklicken, verschieben und wieder
loslassen.

2354

AN BEENE
Sleel=lw]=
6]
w

Oft mochte man eine Formatierung oder eine andere
Aktion auf mehrere Zellen gleichzeitig anwenden. Hierfir
markiert man die Zellen, indem man die erste Zelle des
Bereichs anklickt, die Maustaste gedriickt halt und die Maus
uber den gewtinschten Zellbereich bewegt.

A, | ] | C | ]

2354

2

Man kann den Inhalt einer Zelle bearbeiten, indem man
sie doppelklickt. Dann erscheint in der so genannten
Bearbeitungszeile ein blinkender Cursor. Gleichzeitig

138



erscheinen zwei Symbole links neben der Bearbeitungszeile:
mit dem roten «X» bricht man die Bearbeitung ab ohne die
Anderungen einzutragen, mit dem griinen Haken (oder mit
Enter)bestitigt man die Anderungen und beendet das
Bearbeiten dieser Zelle.

B3 X /A 2354
A Beanbeitungszeile!
1 ’ \ T
5 |Abbrechen
|3 ]| [2354 1 Cursoer
Lol
5 Eingabe bestatigen
2 und Zelle;schlieBen
8
| 9 |

Eine nutzliche Funktion von
Excel ist das automatische
Fortsetzen von Reihen. Wenn
wir zum Beispiel 100 Zellen
durchnummerieren mochten,
konnte das eine ziemlich
umstandliche Arbeit sein: «1, 2,

3,4, ... 100». Excel macht es leicht: wir schreiben nur «1,
2» und markieren die beiden Zellen. Dann bewegen wir den
Mauszeiger in die rechte untere Ecke der Zelle mit der «2x».
Hier wird der Mauszeiger zu einem schwarzen «+» Zeichen.
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Bearbeiten  Ansicht  Einfiigen} | Format lEatras Daten Fenster ?  Adobe PDF
1133 '5& ¥ B3 [j‘ Zellen... A Strg+1 |,/le “ 'ﬁ
0 FEUT = 2Tk
v A2 paks )
« | B [ ¢© Blatt I F [
AutoFormat..,
E{! Bedingte Formatierung. ..
Formatyorlage. .,

Wenn wir dieses mit der Maus nach unten (oder in jede
andere gewinschte Richtung) ziehen, werden die weiteren
Zahlen automatisch erganzt. Das geht auch mit
Wochentagen, Monaten und Zahlenreihen, die nicht immer
um eins groélRer werden.

A [ B [ ] b [ E ]

Mantag
Dienstag
Mittwach
Donnerstag
Freitag
Samstag
Sonntag

| 10 |Montag

| 11 |Dienstag 2
Mittwaoch 10

1
2
3
4
5
53
T
g
El
1

0|~ | s ko =
m@-—mnm
=
=

— —
—

—

2
3
4 12
5

—

—

A

Fur jede Zelle kann man verschiedene Formatierungen
einstellen. Dazu klickt man im Meni auf Format > Zellen.
Die Karteireiter oben ermdglichen den Zugriff auf
verschiedene  Formatierungen. In  diesem  Beispiel
konzentrieren wir uns nur auf den Ersten: Zahlen. In Excel
bearbeitet man hauptsachlich Zahlen. Mit Zahlen kann man
allerdings ganz verschiedene Dinge darstellen: ein Datum,
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i Zellen formatieren _"Jﬁ]

Zahlen I
|S—Ereoe ~Beispiel ‘

;-2_5tar‘1dard ] I 2.354,00 € '3

'I&m—l Dezimalstellen: |2 5‘

l'srichtung | Schrift | Rahmen l Muster | Schutz I

Datum Symbol:
Uhrzeit Ig l]
Prozent . :
Briich MNeqative Zahlen:
| |wissenschaft
| |Text 1.234,10€
| |Sonderformat -1.234,10€
| |genutzerdefiniert | -1,234,10 € =

Wahrung wird fr allgemeine monetare Werte verwendet, Benutzen Sie
Buchhaltung, um die Dezimalstellen in einer Spalte auszurichten.

: | OK I Abbrechen |

einen Geldbetrag, eine Uhrzeit, eine mathematische Funk-
tion, eine Postleitzahl etc. Diese Formate kdnnen wir gezielt
auf eine oder mehrere Zellen anwenden. Im Beispiel steht in
der Zelle «B3» die Zahl «2354». Nun 6ffnen wir im Menu
Format > Zellen. Im Bereich Zahlen (1) wahlen wir Wéh-
rung (2) und sehen im Vorschaufeld (3), wie der Zelleninhalt
aussehen wird. Wenn wir mit OK bestétigen, steht in den
Zelle nun ein Geldbetrag mit €-Symbol und zwei Komma-
stellen dargestellt. Hier ist nun der Unterschied zwischen
Zelle und Bearbeitungszeile wichtig: in der Bearbeitungs-
zeile sehen wir den «reinen» Inhalt der Zelle (eine Zahl). In
der Zelle selbst sehen wir diesen Inhalt zusammen mit der
Formatierung, die wir darauf angewandt haben.
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XII. Ubersetzen Sie folgende Worter und Wortverbin-
dungen ins Ukrainische. Bilden Sie die Satze mit diesen
Wortern.

TOJIOBHI OCOOJIMBOCTI TPOTPaMu, MPAIFOBATH 3 TAOJIUIIS-
MH, CKJIaJlaTucs 3, y (aiisti, BUpaXkaTH, 3aBIsIKM KOMOIHAIIi1
OyKB 1 ymcen, cnemianbHi QyHKIIT, 00poOIATH 3MICT, aBTO-
MaTHYHO JA00aBISTH, (hopMaTyBaHHSI

XIll. Nennen Sie die Grundformen der folgenden
Verben. Bilden Sie die Satze mit diesen Verben und
erzahlen Uber die Arbeit mit Exel.

Infinitiv Imperfekt Partizip 1l
bestand
gekannt
eingeben
markiert
konnen
bearbeitete
stellte dar
gewahlt

XI1V. Lernen Sie folgende Beispele und tbersetzen Sie ins
Ukrainische.
1.Es gibt Symbolleisten, die man aus anderen
Programmen kennt.
2. Dieses Bild soll ausdriicken, dass man in dieser Datei
mehr als eine Tabelle «ablegen» kann.
3.Jede neue Exceldatei enthalt drei Tabellenblatter
zwischen denen man am unteren Bildrand hin- und
herwechseln kann.
4. In der Zelle sehen wir den Inhalt mit der Formatierung,
die wir darauf angewandt haben.
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5. Man kann den Inhalt einer Zelle bearbeiten, indem man
sie doppelklickt.
6. Man markiert eine Zelle indem man sie anklickt.

XV. Bilden Sie aus den folgenden Verben und
Substantiven sinnvolle Formulierungen! Benutzen Sie
dabei das Passiv entsprechend den Beispielen!

Man kann eine Tabelle ablegen. Die Tabelle wird abgelegt.

die Namen schreiben
die Tabellen anwenden
der Text bearbeiten
die Formatierung darstellen
die Zahlen wahlen
der Inhalt einteilen
die Formate eingeben

FUr Notizen
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Lektion VIII

I. Beantworten Sie folgende Fragen:
a) Was wissen Sie Giber Computerviren?
b) Sind sie fir den Computer schadig? Wenn ja, dann
warum? Begriinden Sie Ihre Meinung.
c) Welche Typen von Computerviren kennen Sie?

Boot Viren ‘

/
Typen von

Computerviren

e | AN

II. Lesen Sie folgende Worter und Wortverbin-

“{' dungen, beachten Sie dabei die Aussprache.
Ubersetzen Sie ins Ukrainische.

Das Virus, beeinflussen, veréndern, Boot Viren,
Bootsektor, das Softwareprogramm, beeinflussen, sich
verbreiten, die Selbstvervielféltigung, das Ldschen, der
Wurm, die Beschadigung, die Verwirrung, harmlos, die
Programmierumgebung, der Hoax, die Falschmeldung, die
Warnung, die Dateianhdnge, die Fernsteuerung
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. Lesen Sie den Text und Ubersetzen Sie
ihn mit dem Woérterbuch.

(HITRTN

COMPUTER - VIREN
Ein Virus ist ein Softwareprogramm,
das geschrieben wurde, um einen Computer
negativ zu beeinflussen, indem es ohne Wissen des
T— Benutzers die
Arbeitsweise des
Computers veran-
dert. Viren haben
meist zwei Funk-
tionen: Viren ver-
breiten sich selbst
von einer Datei
zur nachsten.
Technisch  wird
dieser  Vorgang
: als Selbstverviel-
faltlgung und -verbreitung bezelchnet Der Virus bewirkt die
Symptome oder Schaden. Haufige Schaden sind das
Loschen von Datentrdgern, die Beschadigung von
Programmen oder einfach das Erzeugen von Verwirrung und
Durcheinander. Man bezeichnet dies als Auftrag des Virus,
der je nach Lust und Laune des Erzeugers harmlos oder
gefahrlich sein kann. Diese Viren sind auf Boot Sektoren
von Festplatten oder Disketten. Wenn sich eine infizierte
Diskette im startbaren Laufwerk A: befindet, so wird beli
einem Boot Versuch das Boot Programm ausgefihrt, das
dann meldet: «Kein Betriebssystem gefunden weiter mit
jeder Taste». Und schwups schon ist der Virus von der
Diskette auf die Festplatte C: hinlber transferiert worden.
Nach einem Neustart des PC’s ab der Festplatte C: ist
der Virus aktiv. Nun wird jede Diskette die ins Laufwerk A:
gesteckt wird sofort mit dem Virus versehen!

Lhetin
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+ Boot Viren Diese Programme sind im BootSektor
von startbaren Datentrdgern (Boot-Record 512Byte
Langer Code)

+ Programm Viren Diese Viren hangen sich an
Programme an und werden durch die Weitergabe
von Programmen oder via E-Mail verbreitet.

+ Makro Viren Viren die auf den Programmierum-
gebungen von Standard Anwendungen basieren

+ Wurm Viren Diese Programme kdnnen sich
selbstandig auf andere Systeme Ubertragen
(replizieren)

+ Hoaxes Sind Computerviren, die keine sind (sog.
«Hoaxes») und weiter Falschmeldungen und
Gerlichte.

+ Trojanisches Pferd Meistens verfligen Trojanische
Pferde (ber ein fur Anwender sehr nitzliche
Funktion. Die schadliche Funktion lauft lediglich im
Hintergrund ab.

Programm Viren

Da Programme durch das Betriebssystem gestartet
werden liegt nichts naher, als sich an Programme
anzuhangen. Dies kann als effektives Infizieren von .EXE
oder .COM (.SYS & .0OVL) Dateien angesehen werden.
Wird eines dieser infizierten Programme ausgefuhrt, so wird
der Virus aktiv und arbeitet aus dem Arbeitsspeicher, es
werden nun alle weiteren Programme die gestartet werden
ebenfalls infiziert.
Makro-Viren

Mitte 1995 schlug daher der Word-Makro-Virus
«Concept» wie eine Bombe ein, denn bis dahin galt im
Allgemeinen, dass Viren nur ausfuhrbare Programme
infizieren. Zu der enormen weltweiten Verbreitung trug
unter anderem Microsoft selber bei, indem unbeabsichtigt
mehrere tausend CD’s mit infizierten Dokumenten
verschickt wurden.
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Datei, die hochgeladen und
gescannt werden soll;

Jottis Mal 2.99-TRANSITION._TO.3.00
Durchsuchen...

| Abschicken |
Dienst

Auslastung:

0%§

100%

Datei:

Santy.pl

Status:

INFIZIERT/MALYWARE

Entdeckte Packprogramme:| -

Antivir

gefunden

Arcalir

gefunden

Avast

gefunden

AVG Antivirus

gefunden

BitDefender

gefunden

Clamai/

gefunden

Dr.\Weh

gefunden

F-Prot Antivirus

gefunden

Fortinet|

gefunden

Kaspersky Anti-Virus
NOD32

Narman Virus Caontral
UNA

VBAI2

gefunden
gefunden (mogliche Variante)

gefunden
Keine Viren gefunden
Keine Viren gefunden

Wurm-Viren

Ein Computer-Wurm setzt sich aus einer Anzahl von
Prozessen, den Wurm-Segmenten, zusammen. Diese sind
auf die Rechner eines Netzwerks verteilt und haben die
Madglichkeit, gemeinsam bestimmte Leistungen zu erbringen.

Ein Wurm-Segment ist ein eigenstandiger Prozess, der
die Fahigkeit besitzt, eine eventuell modifizierte Abbildung
von sich selbst Uber das Netzwerk auf einen anderen
Rechner zu lbertragen und dort zu aktivieren. Die erzeugten
Abbildungen missen diese Eigenschaft ebenfalls besitzen.
Das Verhalten aller zugehtrigen Segmente bestimmt das
Verhalten eines Computer- Wurms. Die Ausbreitung der
Wurm-Segmente erfolgt im Gegensatz zu einem Computer-
Virus ohne eine Infektion von Dateien. Diese Definition
enthalt keinerlei Aussagen tber den Zweck eines Computer-
Wurms oder die mit einem Einsatz beabsichtigte Wirkung.
Sie beruht auf technischen Verfahren und Eigenschaften, die
charakteristisch fir diese Art von Programmen sind. Es
fallen also sowohl konstruktive als auch destruktive Ansétze
unter diese Einordnung.
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Hoaxes

Seit Jahren kursieren Warnungen vor (angeblichen)
Viren, die sich per Email verbreiten sollen. Diese
«Warnungen» werden meist von gutglaubigen Usern
verbreitet, die diese per Email von ihresgleichen erhalten
haben. Fakt ist, dass alle diese Warnungen Kkeinen
ernstzunehmenden Hintergrund haben (was die Gefahrlich-
keit der vermeintlichen Viren angeht). Diese Warnungen
werden Hoaxes genannt (engl. hoax, altengl. hocus: Scherz,
Falschmeldung). Vielmehr stellen diese «Warnungen» die
eigentlichen Viren dar, denn sie richten erheblichen

Schaden an, in dem sie Menschen verunsichern und
Arbeitszeit binden. Ausserdem belasten sie durch ihre nicht
geringe Zahl das Internet durch nutzlosen Datenverkehr
(zugegeben, da gibt es noch mehr Dinge, auf die das
zutrifft). Generell werden nie echte Viruswarnungen auf
diese Weise in die weite Welt geschickt! Sehr wohl kdnnen
aber Viren in Dateianhdngen (Attachments) von Emails
enthalten sein.
Trojanisches Pferd

Trojanische Pferde sind Programme, die eine schadliche
Funktion beeinhalten. Nicht selten verfiigen Trojanische
Pferde Uber ein fir Anwender sehr nitzliche Funktion. Die
schadliche Funktion lauft lediglich im Hintergrund ab, ohne
dass dieses bemerkt wird. Trojaner spahen z.B.
Passworter, Kreditkartendaten oder andere sensible Daten
aus oder erlauben die Fernsteuerung des Rechners.
Schutz vor Viren

Ein Antivirenprogramm (auch Virenscanner oder
Virenschutz genannt, Abkirzung: AV) ist eine Software, die
bekannte Computerviren, Computerwirmer und Trojanische
Pferde aufspurt, blockiert und gegebenenfalls beseitigt.

Als erstes ist eine Antivirus Software zu verwenden die
immer auf dem neusten Stand ist. Weiter sind alle
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Notwendigen Patch (Soft-
ware-Korekturen) zu instal-
lieren. Es sind moglichst
viele sicherheitsrelewante
Anpassungen vorzunehmen.
Z.B. Administrator mit
Gast-Recht, DOS Komman-
dos in sep. Verzeichnis mit
Admin Schutz usw.

Wortschatz zum Text
die Vervielféltigung — po3MHOKeHHS, KOIIIFOBAHHS
das Erzeugen — po3poOka
beabsichtigen — maTu Hamip (110ch 3pOOUTH)
das Ldschen — Bunanenus
die Beschadigung — morkopKeHHs
die Verwirrung, der Durcheinander — miyrannsa
der Boot Sektor — 3aBaHTa)KyBabHUI CEKTOP
versehen — 3abe3neuyBaru
die Weitergabe — mepenaua
replizieren — komiroBaTH, PO3MHOKYBATH
der Wurm-Virus — «IEPBAK> (mporpama-Bipyc, 1110 THUPaXKye
ce0e Bijt o/Hiel KOMIT'TOTEPHOT CHCTEMH 110 IHIIIOT)
der Hoax — mictuuHe mMoOBiOMIICHHS (TIPO HIOMTO OTpUMAa-
HUM Bipyc)
die schadliche Funktion — ¢pyHkIis momkomKeHHs
im Hintergrund ablaufen — npoxoautu Ha 3aHROMY TUIaHI
spahen — criocTepiraTy, IMUTyBaTH
ausfuhrbares Programm — mporpama, 1110 BUKOHYETHCS
unbeabsichtigt — BumaakoBo, caMOBIILHO
die Dateianhénge — ¢aiinosi npuknaani nporpamu (rpadiy-
Hi, MyJbTUME/IIiHI, Ta 1HII (aiim, 10 TPUETHYIOTHCS 0
TEKCTOBHX MOBIJJOMJICHb, SIKi MEPEHAIOTHCS EIEKTPOHHOIO
TIOIITOO)
die Fernsteuerung — qucraHIiiiine yrpaBiiHHS
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die Antivirus Software — anTHBipycHe mporpamHe 3a Oe3rie-
YCHHS

auf dem neusten Stand — onoBeHHi

der Patch — «rarka», (BcTaBka 151 OIIEpPaTHBHOIO BHITPABJICH-
HsI IOMWJIKH B TIPOTpaMi, 110 BUKOHYETHCS a00 1 11 3MiHN)
sicherheitsrelewant — Takuii, o mMae 3Ha4eHHS I O€3IEKU
die Anpassung — MpUCTOCYBaHHSI, aIallTallis

die Partitionstabelle — Tabnuis po3ainis aucky

Stellen Sie Fragen zum Text «Computer — Viren».
Gebrauchen Sie dabei folgende Fragewdrter: Was?
Wozu? Wieviel? Wie? Welche Viren?

Lesen Sie den Text und Ubersetzen Sie ihn mit dem
Wortrbuch. Stellen Sie 10 Fragen zum Text.

Wie kann man sich vor Computerviren schitzen?

Computerviren verbreiten sich ber Datentréager. Wird
auf einem Computer niemals eine «fremde» Diskette
eingelegt und wird stets nur Originalsoftware installiert,
haben Viren wenige Chancen. Wird dagegen ab und zu
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einmal neue Software von «guten Bekannten» ausprobiert,
steigt die Wahrscheinlichkeit einer Infektion.

Viele Viren verbreiten sich tber den Bootsektor von
Disketten. (Auch Datendisketten haben einen Bootsektor.)
Wird der Computer gestartet, prift der Computer, ob eine
Diskette in Laufwerk A: eingelegt ist. Von dieser Diskette
wird dann der Bootsektor geladen und ausgefuhrt. Ein
Bootsektor-Virus auf einer Diskette wird dabei sofort
ausgefihrt. Kommt dann eine Meldung, diese Diskette
enthalte kein Betriebssystem und man sollte die Diskette aus
dem Laufwerk entfernen und eine Systemdiskette zum
Starten einlegen, wurde der Virus langst aktiviert und hat
sich wahrscheinlich schon auf die Festplatte Gibertragen.

Aus diesem Grund sollte vor jedem Start des Computers
sichergestellt werden, dal? sich in Laufwerk A: entweder die
korrekte Bootdiskette oder keine Diskette befindet.
Programmviren verbreiten sich beim Starten von infizierten
Programmen.

Vor dem Starten neuer Programme sollten diese
Programme mit einem aktuellen Virenscanner auf Viren
untersucht werden. Wird dabei ein Virus gefunden. sollte
das Programm sofort geléscht werden, damit der Virus nicht
zur Ausfihrung gelangen kann. In regelmaRigen Abstédnden
sollte die lokale Festplatte auf Viren untersucht werden.
Dazu muf3 ein Kaltstart des Computers durchgefuhrt und von
einer virenfreien, schreibgeschiitzten  Originaldiskette
gestartet werden.

Erst dann sollte ein Virensuchprogramm eingesetzt und
die gesamte Festplatte nach bekannten Viren durchsucht
werden. Auch der Einsatz von Prifsummenprogrammen ist
sinvoll.  Mit diesen konnen  Verdnderungen an
Programmdateien festgestellt werden. Fur jede Veranderung
einer Programmdatei sollte nach der Ursache der
Veranderung gesucht werden. LaRt sich eine Verénderung
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nicht erklaren, (z.B. durch Software-Updates, selbstatiges
Verdandern des Programmes oder Compilation) sollte
zusétzlich ein Virensuchprogramm eingesetzt werden und
das Verhalten des Rechners beobachtet werden. Den besten
Schutz gegen Computerviren bilden lokale Computer-
netzwerke (LAN), bei denen ein verantwortungsbewuf3ter
Systembetreuer die zu benutzende Software im Netzwerk
installiert und bei denen die Arbeitsplatze (Workstations)
keine Diskettenlaufwerke enthalten.

Stellen Sie Fragen zum Text «Wie kann man sich vor
Computerviren schitzen?». Gebrauchen Sie dabei
folgende Fragewdrter: Wie? Auf welchem Grund? Wo?
Was? Welche Computernetzwerke?
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Lexikalisch-grammatische Ubungen

I. Sehen Sie dieses Bild an und erzahlen in 7-8 Satzen
Uber die Verbreitung der Computerviren. Der Text hilft

Ihnen dabei. Zum Beispiel: Ein Virus ist ein
Softwareprogramm, das geschrieben wurde, um einen
Computer negativ zu beeinflussen.

Viren verbreiten sich selbst von einer Datei zur nachsten.

Internet

~@
>

Daten
Firewall
E-Mail i ——

%2

|

I1. Ordnen Sie die Erklarungen den Begriffen zu.

1. Boot Viren

a) Diese Viren héngen sich an
Programme an und werden durch die
Weitergabe von Programmen oder via
E-Mail verbreitet.

2. Programm Viren

b) Viren die auf den Programmierum-
gebungen von Standard Anwendungen
basieren

3. Makro Viren

c) Diese Programme sind im BootSek-
tor von startbaren Datentragern (Boot-
Record 512Byte Langer Code)
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4. Wurm Viren Meistens verfligen d) Trojanische
Pferde Uber ein fir Anwender sehr
nutzliche Funktion. Die schédliche
Funktion lauft lediglich im
Hintergrund ab.

5. Hoaxes e) Diese Programme konnen sich
selbstandig auf andere Systeme
ubertragen (replizieren)

6. Trojanisches f) Sind Computerviren, die keine sind
Pferd (sog. «Hoaxes») und  weiter
Falschmeldungen und Gertichte.

II1. Schreiben Sie die Worter richtig.

1. GRAMPROME werden durch das Betriebssystem
gestartet.

2. SUVRI arbeitet aus dem Arbeitsspeicher.

3. ROTJAINSECH RDEPFE sind Programme, die eine
schédliche Funktion beeinhalten.

4. Schon lange kursieren NUNWARGEN vor Viren,
die sich per Email verbreiten sollen.

5. Trojaner kénnen auch TERWORSAPS spahen.

IV. Sagen Sie, sind diese Behauptungen richtig oder
falsch? Markieren Sie mit R oder F.

1. Ein Virus ist ein Softwareprogramm, dass einen
Computer positiv beeinflussen kann und verandert
die Arbeitsweise des Computers ohne Wissen des
Benutzers.

2. Viren verbreiten sich nicht von einer Datei zur
nachsten.

3. Programm Viren hangen sich an Programme an und
werden durch die Weitergabe von Programmen
verbreitet.
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4. Wurm Viren kénnen sich nicht selbstandig auf andere
Systeme Ubertragen.

5. Trojanische Pferde sind Programme, die eine
schadliche Funktion beinhalten.

6. Trojaner spahen Passworter, Kreditkartendaten aus.

7. Man darf nicht ein Antivirus Software zu verwenden
die immer auf dem neusten Stand ist.

V. Ubersetzen Sie folgende Wérter und Wortverbindun-
gen ins Deutsche:

[IporpamMue 3a0e3Me4eHHs, MOCTIMHI MOIIKOIKEHHS,
BUJANIEHHA (aiiniB, nig Bipyca, 1H¢IKOBaHA TUCKETa,
CEpeIOBHINIE TIPOTPAMyBaHHSI, 3HAXOJUTUCh HA 3aJHBOMY
IUIaHi, CIIPUATH HEWMOBIpHOMY (3KaXJIMBOMY) MOIIHPEHHIO,
KUIBKICTh ~ TIPOIIECIB, MOXJIHMBE BIJOOpPaKEHHS, MAaTH
BJIACTUBICTb, IMIAMAAATH i KJIacuDiKaIlito.

V1. Tragen Sie die passenden untenstehenden Worter in

die Liicken ein. Ubersetzen Sie den Text ins Ukrainische.

Stellen Sie einander die Fragen nach dem Inhalt des
Textes.

Computerviren sind von Menschen geschriebene

, die sich selbst reproduzieren, indem sie sich an

andere Programme anhdngen. Fast immer enthalten

einen Programmteil, der Schaden verursacht.

Man unterscheidet zwischen  Programmviren  und

Programmviren flgen sich in bestehende
Programmdateien auf bzw. Festplatte ein. Dabei
wird das Programm um den Virus erweitert. Wird
ein infiziertes Programm gestartet, so wird vor der
Ausflhrung des eigentlichen Programmes der Virus
Programmviren kommen also erst von
Programmdateien zur Ausflihrung. Systemviren befallen
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von Disketten und Festplatten. Bei solchen
Systembereichen handelt es sich um den sogenannten
Bootsektor bzw. Master-Boot-sektor (Partitionstabelle). In
diesen Bereichen befinden sich , die schon beim
Starten des Computers ausgefuhrt werden. Infiziert ein
Computervirus einen solchen Bereich, wird der Virus
aktiviert, der Computer eingeschaltet wird.
Systemviren nicht in Programmdateien.
(Computerviren, Programmteile, befinden sich, sobald,
beim Starten, Systembereiche, aktiviert, Systemviren,
bestehende, Diskette, Programme)

VII. Diskutieren Sie im Kurs Gber Schutz vor Viren und
Antivirus Software Verwenden Sie fUr die Begrindung
Ihrer Meinung die folgenden Redemittel!

- Ich glaube /nicht, dass... S1 BBaxkaro/He BBaXkaro, 1iO. ..

- Ich bin auch/nicht 51 Takox/He /MepeKOHaHui,

uberzeugt, dass... 1Io. ..

- ich finde auch/nicht, dass... | S Takoxx/He/ BBaXkaro, 1110...

- Es stimmt/stimmt nicht, Lle BipHO/HEBIpHO, 0. ..

dass...

- Es ist wahr/falsch, dass... e mpaBUIIbHO/HENPaBHIIb-
HO, TIO. ..

- Meines Erachtens. .. Ha moro nymky...

- So wie ich das sehe / Hackinbku s 11e

verstehe, ... Oauy/po3ymito. ..

- Meiner Meinung nach. .. Ha moro nymky...

- Es sei erwéhnt, dass ... [TotpibHO Oys10 6 Haragaru,
Io. ..

VIIl. Bilden Sie aus den folgenden Verben und
Substantiven sinnvolle Formulierungen! Benutzen Sie
dabei das Passiv entsprechend den Beispielen!
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Beispiele: Ein Programm kann man schreiben. Oder: Das
Programm wird geschrieben.

die Arbeitsweise des bestimmen
Computers besitzen
das Boot Programm nennen
das Betriebssystem erfillen
die Viren installieren
die Dokumenten speichern
die Fahigkeit bekommen
das Verhalten verschicken
die Funktion schreiben
die Eigenschaft ausfihren
die Antivirus Software verandern
finden

IX. Lernen Sie folgende Beispele und Ubersetzen Sie ins

Ukrainische. (Infinitiv Passiv). Zum Beispiel: Dein

Computer kann infiziert werden. — Tsiu komn tomep mooice

oymu inghikosanuil.

1. Dieses Softwarenproramm muss heute installiert werden.

2. Die Arbeitsweise des Computers darf nicht veréndert
werden.

3. Warum kann das Boot Programm nicht ausgefiihrt werden?

4. Die Programme mussen durch das Betriebssystem
gestartet werden.

5. Alle infizierten Dokumente dirfen nicht verschickt werden.

X. Ubersetzen Sie die Satze ins Deutsche.
1. Bigomo, 10 BipycH HETaTMBHO BIUIMBalOTH Ha POOOTY
KOMIT 10Tepa.
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2. 51 3nat0, 110 BipyCH MOIIMPIOIOTHCA BiJl OAHOTO (paiina 10
1HIIOTO.

3. TloTpiOHO HAroJOCHTH, IO BIpyC € HEOE3MEeYHUM IS
KOMIIT FOTEPHHUX IPOTPaM.

4. 5] mpounTas, IO BipyC MEPEMILTY€ETHCS 3 TUCKEeTH Ha ucK C.

5. 4 xoTiB OM cKka3aTH, IO MPOTPaMHi BipyCH HOIIHPIOIOTH-
Cs TAKOX Yepe3 eJIeKTPOHHY IOIITY.

XI. Erganzen Sie die Satze. Ubesetzen Sie diese Satze ins
Ukrainische. Beachten Sie dabei Partizip 11. Zum Beispiel:
Das gedriickte Referat... Das gedriickte Referat habe ich auf
den Tisch gelegt. — Haopyxosanuii peghepam s noknas na cmin.
1. Das geschriebene Programm...

2. Die infizierte Diskette ...

3. Die gesteckte Flashcard ...

4. Die verschickte Dokumente...

5. Die verwendete Antivirus Software...

6. Die erfiillte Arbeit ...

7. Die angekommene Delegation...

8. Die entstandenen Schwierigkeiten...
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XII. Fullen Sie die Licken mit den entsprechenden
Prapositionen.

im mit von... zur durch aus ohne unter auf

1. Viren verbreiten sich selbst einer Datei
nachsten.

2. Diese Viren sind Boot Sektoren von Festplatten
oder Disketten.

3. Eine infizierte Diskette befindet sich startbaren
Laufwerk.

4. Jede Diskette, die ins Laufwerk A: gesteckt wird, wird
sofort dem Virus versehen.

5. Die Programme werden das Betriebssystem
gestartet.

6. Der Virus wird aktiv und arbeitet dem

Arbeitsspeicher.

7. Es fallen konstruktive und destruktive Ansatze

diese Einordnung.

8. Ein Virus verandert die Arbeitsweise des Computers
Wissen des Benutzers.

XIII. Stellen Sie je 4 Fragen zu diesen Satzen.
1. Die elektronische Post spielt eine wichtige Rolle in
unserer Zeit.

2. Fast alle Internet-Nutzer haben eine oder mehrere Mail-
Adressen.
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3. Fast ganze Information kannst du auf einer Flash-Karte
speichern.

"% —
/
~

FUr Notizen
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Lexikalisch-grammatischer Test

Markieren Sie die richtige Antwort

1. Computer funktioniert durch von Hardware und
Software.
a. Definition b. Interaktion c. Generation d. Produktion
2. Laptops mit Akkus betrieben werden.
a. kann b. kénnen c. kénnnt d. kannst
3. Der Prozessor schickt das Ergebnis Ausgabewerk.
a. an das b. in das c. auf den d. an den
4. Ein Laserdrucker aus einem Laser,

Ablenkspiegeln, einer Belichtungstrommel, der Kartusche
und einer Papiertrommel.

a. besteht b. geht c. macht d. lauft
5. Die mechanische Maus enthélt eine Kugel sich
2 Rollen drehen.

a. in dem b. an die c. auf der d. aus der
6. Auf dem Festplattenlaufwerk des Computers
Informationen auf einer Festplatte .

a. war gespeichert b. werden gespeichert

c. hat gespeichert d. speichert

7. Am System werden Veranderungen vorgenommen.
a. nicht b. keine c. kein d. nicht eine
8. Der nachste Schritt war dann die des Netzwerks

auf andere Lander.
a. Verbreitung b. Dehnung c. Austreibung d. Ausdehnung
9. Das Internet wurde nicht von einem einzelnen Menschen
a. erfunden. b. entdeckt. c. aufgefunden. d. gefunden.
10. Die Autofirmen virtuelle Testfahrten
a. bieten ___an.b. beten ___ an.c. bitten __ um.
d. boten ___ auf.
11. Computergangster kénnen ihr Unwesen nicht mehr ohne

Folgen
a. ausfuhren. b. fihren. c. betreiben. d. treiben.
12. Am Schluss er fast alles Gber den Hacker.

a. erkannte b. kannte c. konnte d. wusste
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13. Der Hacker versuchte in das Sicherheitssystem der
Citibank
a. verbrechen. b. zu brechen. c. einzubrechen.
d. zu verbrechen.
14. Das Betriebssystem Windows das beliebteste
Betriebsystem der Welt.
a. wird b. hat c. ist d. seid
15. Wenn Sie sicher sind, dass Sie geléschte Elemente nicht
mehr bendtigen, Sie den Papierkorb
a. kann ausleert b. kann ausleeren c. kénnen ausleeren
d. kdnnt leeren
16. Die im ROM Daten konnen nur gelesen werden.
a. speicherte b. gespeicherte c. gespeichere d. speichere
17. Man muss zuerst die CD in das CD-ROM Laufwerk .
a. liegen. b. stellen. c. setzen. d. legen.
18. Es ist ganz einfach, diese CD-ROM
a. zu installieren. b. installiert zu werden. c. installieren.
d. installiert werden.
19. Folgen Sie auf dem Bildschirm!
a. der Anweisungen b. den Anweisungen
c. die Anweisungen d. zu den Anweisungen
20. Die Firmen sind Internet weltweit erreichbar.
a. auf b. beim c. im d. am
21. Banken zahlen zu den ___ Zielen der Hacker.
a. behutsamen b. beliebigen c. begehrten d. begangenen
22. Ich mdchte im Internet neue Leute .
a. kennenlernen b. kennenzulernen c. kennengelernt
d. kennengelernen
23. Ich diese Texte schon
a. habe kopiert b. bin kopiert c. habe gekopiert
d. habe kopieren
24. Klicken Sie Dokument!
a. in das b. auf das c. auf der d. in die
25. Ein Virus wurde geschrieben, einen Computer
negativ beeinflussen.
a. statt zu b. ohne zu c. um zu d. damit
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Allgemeines PC—Test

Markieren Sie die richtige Antwort
1. Aus wievielen Byte besteht ein Kilobyte?
o 1000 Byte
o 1012 Byte
o 1024 Byte
2. Was bedeutet CD-ROM?
o Compact Disk Randomize Memory
o Compact Disk Read Only Memory
o Compact Disk Read Ones Memory
3. Was ist unter einer Homepage zu verstehen?
o Firmenwerbung im Internet
o Elektronisches Bestellformular
o Startseite eines Internet-Angebotes
4. Wozu braucht man eine Grafikkarte?
o Fur den Anschlul? eines Monitors.
o Nur nétig fur Zeichen-u. Mailprogramme.
o Nur nétig, um Foto-Cds anzusehen.
5. Wie hoch ist die Kapazitat einer 3,5 HD-Diskette auf
Windows-Systemen?
o 720 Kilobyte.
o 1,44 Megabyte.
o 1,2 Megabyte.
6. Was sind die Vorteile eines Tintenstrahldruckers?
o Gut geeignet fur groRe Druckmengen.
o Farbdrucke sind meist problemos moglich.
o Geringe Druckkosten pro Blatt.
7. Was ist der RAM-Speicher?
o Schreibgeschitzter Systemspeicher.
o Arbeitsspeicher eines PCs.
o Enthalt Inhaltsverzeichnis des Datentrégers.
8. Was ist ein Mainboard?
o Ein Speichermodul des RAM-Speichers.
o Die Grafikkarte eines Computers.
o Hauptplatine, die alle Einzelteile des PCs verbindet.
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9. Wann gab es den ersten richtigen PC von IBM?

o ImJahr 1978.

o Im Jahr 1981.

o ImJahr 1985.

10. Wofur steht CPU?

o Central Processing Unit.

o Central Point Utility.

o Center Push Universal Technology.

11. Was bedeutet Formatieren?

o Prifen einer Diskette oder Festplatte auf Fehler.

o Einteilen einer Festplatte in Partitionen.

o Aufbringen einer vom Betriebssystem ansprechbaren

Struktur.
12. Welches sind die Vorteile eines Laserdruckers?

o Durchschléage sind maglich.

o Fotorealistische Farbausdrucke.

o Schneller Druck in guter Qualitat.

13. Was ist ene eMail?

o Ein mit einer Textverarbeitung geschriebener Brief.

o Eine Telefax-Nachricht.

o Elektr. Nachricht, die Gber das Internet verschickt wird.
14. Kénnen Audio-Cds in CDROM-Laufwerken gespielt
werden?

o Ja, in jedem CDROM-Laufwerk.

o Nein, das ist nicht maoglich.

o Nur in speziellen Multi-Read-Laufwerken.

15. Wozu ist eine Soundkarte gut?

o Fur einfache Tone Gber den PC-Lautsprecher.

o Eine Soundkarte wird nur flr Spiele gebraucht.

o Um Gerdusche order Musik abzuspielen oder

auftznehmen.
16. Welche Aufgabe hat das Betriebssystem?
o Bedienhilfe fur ungeiibte PC-Benutzer.
o Bildet Schnittstelle zwischen Hardware, Software
u. Benutzer.
o Ist nétig zum Schutz vor Computer-Viren.
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17. Welches sind die Grundfarben eines Farbtintendruckers?
o Rot, Griin, Blau.
o Rot, Gelb, Grin.
o Cyan, Magenta, Gelb.
18. Wieviel Bit sind ngtig, um ein Byte darzustellen?
o 8 Bit.
o 16 Bit.
o 32 Bit.
19. Welche Funktion hat unter anderem das BIOS?
o Teil von Windows, zustandig fir die Grafikausgabe.
o Bildet Schnittstelle zwischen Hardware und Betribssystem.
o Es handelt sich dabei um Festplatten-Controller.
20. Was ist ein Computer-Virus?
o Programm, das sich vermehrt, indem es andere infiziert.
o Ein Programmierfehler im Betriebssystem.
o Ein bestimmter Hardwarefehler.
21. Welche CD laft sich bis zu 1000-mal wiederbeschreiben?
o CD-R.
o CD-ROM.
o CD-RW.
22. Wie werden Daten auf eine Festplatte geschrieben?
o Sie werden magnetisch aufgezeichnet.
o Mit einem Laserstrahl.
o Kombination aus Laser und Magnetfeld.
23. Was ist ein Modem?
o Verbindung zwischen PC und ISDN-AnschluB.
o Ubertragt digitale Computer-Signale ins analoge
Telefonnetz.
o Ein Modem ist nur n6tig, um eMails zu empfangen.
24. Was ist der ROM-Speicher eines PCs?
o Enrhélt den Bootsektor einer Festplatte.
o Bildspeicher einer Grafikkarte.
o Das BIOS ist in einem ROM-Chip gespeichert.
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25. Was ist der Bootsektor einer Festplatte/Diskette?
o Teil der Festplatte, der die Systemeinstellungen speichert.
o Spezieller Bereich, zustundig fiir das Laden des
Betriebssystems.
o Der Bootsektor enthalt ein Antivirenprogramm.
26. Wieviele Farben kénnen im Truecolor-Modus
dargestellt werden?
o 32.768 Farben.
o 62.536 Farben.
o 16,7 Millionen Farben.
27. Wie hoch ist die Kapazitat einer Standart-CDROM?
o 480 Megabyte.
o 650/700 Megabyte.
o 680 Megabyte.
28. Was ist Makrovirus?
o Office Dokumente werden mit Hilfe von Makros infiziert.
o Die Viren werden tiber eMails verbreitet.
o Eswerden nur Dateien bestimmten GroRe befallen.
29. Was bedeutet USB?
o Universeller Anschluf? fir Peripheriegeréte.
o AnschluB fir Maus und Tastatur.
o AnschluB fur schnelle Modems.
30. Worum handelt es sich beim CMOS-Speicher?
o Speichert grundlegende Systeme, Datum u. Uhrzeit.
o Es handelt sich um den freien Speicher einer Diskette.
o Dateizuordnungstabelle einer Festplatte/Diskette.
31. Wie oft kann ein CD-R beschrieben werden?
o zweimal.
o beliebig oft.
o nur einmal..
32. Was bedeutet FAT?
o Eine Art Inhaltsverzeichnis einer Festplatte/Diskette.
o Bereich der Festplatte, der Systemeinstellungen speichert.
o Bereich, der die wichtigsten Betriebssystem-Dateien
enthélt.
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Lesetexte

Text 1
GESCHICHTE DER COMPUTER

Die erste Addiermaschine, ein Vorldufer des
Digitalcomputers, wurde 1642 von Blaise Pascal erfunden.
Dieses Gerat enthielt eine Reihe von zehnzahnigen
Zahnradern, bei denen jeder Zahn einer Ziffer von null bis
neun entsprach. Die Zahnréder waren so miteinander
verbunden, dass Zahlen addiert wurden, wenn man die
einzelnen Zahnr’der um die richtige

Anzahl von Zahnen weiterdrehte. In den siebziger
Jahren des 17. Jahrhunderts verbesserte Gottfried Wilhelm
Leibniz die Addiermaschine von Pascal. Die Konstruktion
von Leibniz konnte auch Multiplikationen ausfiihren. Der
franzosische Erfinder Joseph Marie Jacquard verwendete bei
dem Entwurf einer automatischen Webmaschine dinne,
gelochte  Holzbretter zur  Steuerung  komplizierter
Webmuster. In der ersten Halfte des 19. Jahrhunderts
entwickelte der britische Mathematiker George Boole die
nach ihm benannte Boolel3sche Algebra. Sie bildet praktisch
die mathematische Grundlage fir jede digitale Rechen- und
Steuerschaltung. Wahrend der achtziger Jahre des 19.
Jahrhunderts flihrte der amerikanische Statistiker Hermann
Hollerith zur Datenverarbeitung die Idee der Lochkarten ein,
die Jacquards Holzbrettern ahnelten. Mit der Herstellung
eines Systems zum Analysieren der gelochten Karten mittels
elektrischer Kontakte war er in der Lage, die statistischen
Daten der US-amerikanischen Volkszahlung von 1890
zusammenzustellen.

Wahrend des 2. Weltkrieges entwickelte eine Gruppe
Wissenschaftler und Mathematiker ein Gerét, das heute als
erster elektronischer Digitalcomputer angesehen wird:
Colossus. Im Dezember 1943 war Colossus mit seinen 1500
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Vakuumrohren betriebsbereit. Er wurde von der Gruppe
unter dem Vorsitz von Alan Turing fur den groftenteils
erfolgreichen Versuch gebraucht, verschlusselten
Funkspruch zu decodieren. Unabhangig davon wurde schon
1939 in den USA der Prototyp eines elektronischen
Rechners von John Atanasoff und Clifford Berry am lowa
State College gebaut. Diesem Prototyp folgte 1945 der
ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer).
Der ENIAC bekam ein Patent erteilt, das allerdings 1973,
aufgrund eines VerstoRBes gegen das Urheberrecht,
aufgehoben wurde. Das Grundkonzept basierte auf dem
Atanasoff-Berry-Computer (ABC). Der ENIAC enthielt
insgesamt 18000 Elektronenrohren und konnte mehrere
hundert  Multiplikationen pro  Minute  durchfuhren.
Allerdings war sein Programm fest im Prozessor verankert
und musste fur die jeweilige Aufgabe per Hand gedndert
werden. Ein Nachfolger des ENIAC mit einem
Programmspeicher wurde nach den Konzepten des
ungarisch-amerikanischen ~ Mathematikers ~ John  von
Neumann gebaut. Die Befehle wurden in einem Speicher
abgelegt. Dadurch lieBen sich die Geschwindigkeitsein-
schrankungen durch den Papierstreifenleser wéhrend der
Programmausfiihrung beseitigen. Aullerdem ermaoglichte
dieser Programmspeicher die Ldsung verschiedener
Probleme, ohne den Computer neu zu verdréhten. Der
Einsatz von Transistoren in Computern, zum Ende der
finfziger Jahre, ermdglichte den Bau von Kleineren,
schnelleren und vielseitiger verwendbaren Logikelementen,
als dies mit Elektronenrohrenrechnern jemals erreichbar
gewesen ware. Weil Transistoren weniger Strom
verbrauchen und eine langere Lebensdauer aufweisen, war
allein diese Entwicklung verantwortlich fir die verbesserten
Rechner, die als Computer der zweiten Generation
bezeichnet werden.

169



Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:

1. Von wem wurde die erste Addiermaschine erfunden?

2. Wer verbesserte die Addiermaschine in den siebziger
Jahren des 17. Jahrhunderts?

3. Wann entwickelte der britische Mathematiker George
Boole die nach ihm benannte Boolel3sche Algebra?

4. Welchen Gerat entwickelte eine Gruppe Wissenschaftler
und Mathematiker wahrend des 2. Weltkrieges?

5. Was versteht man unter ENIAC?

6. Was ermdglichte den Bau von Kkleineren, schnelleren und
vielseitiger verwendbaren Logikelementen?

Text 2
SUCHMASCHINEN

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, im Internet die
Information zu finden. Statt unzahligen Bichern,
Zeitschriften und Katalogen zu suchen, |4t man einfach
Maschinen fir sich arbeiten. Eine Suchmaschine
funktioniert sehr einfach. Ihre Frage ist Befehl. Nach der
Eingabe am PC rauscht lhr Suchbegriff zu riesigen
Datenbanken, in denen alle passenden Seiten aufgespdrt
werden. Diese gehen an Sie zurick.

Der Schlissel zu einer schnellen und erfolgreichen
Suche nach geeigneten Internet-Seiten ist die richtige
Anfrage. Sie laRt sich in drei Schritten vollziehen. Zuerst
sollen Sie gut Uberlegen und nur dann eine Suchmaschine
anwdéhlen. Haben Sie sich entschieden, geben Sie die
Adresse in das Browserfenster ein.

Der zweite Schritt ist die Eingebung eines konkreten
Suchbegriffes. Jede Suchmaschine hat ein spezielles Fenster,
in das Sie den Begriff eingeben koénnen. Wenn Sie den
Begriff nicht konkret fassen kénnen, finden Sie oft groRere
Wissensgebiete zur Auswahl. Klicken Sie sich in eines und
grenzen Sie dadurch den Suchbereich ein.
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Der dritte  Schritt ist die Betrachtung der
Suchergebnisse. Gefundene Seiten sind unterstrichen. Nach
einer Sekunde listet die Maschine alle gefundenen Seiten
auf. Wenn Sie eine davon anschauen wollen, klicken Sie mit
dem Cursor auf die unterstrichene Adresse, die wenig spater
auf dem Schirm erscheint. Unten sind
weitere Seiten mit Fundstellen aufgefiihrt. Wenn Sie blattern
wollen, missen Sie die Seitennummer anklicken.

Bekommen Sie bei einer Suchmaschine nur wenige
unzureichende Ergebnisse, sollen Sie eine Meta-
Suchmaschine beauftragen. Das sind echte Power-
Werkzeuge, die nicht selbst suchen, sondern bis zu 20
Suchmaschinen fir sich arbeiten lassen. Das Ergebnis ist
eine kleine, aber feine Auswahl an Informationen. Erhalten
Sie bei einer normalen Suchmaschine uniiberschaubar viele
Treffer, sollten Sie einen Web-Katalog aufsuchen. Bei die-
sen Angeboten sortieren statt Robotern Menschen die Daten-
massen und ordnen sie in Kategorien. Speziell aufbereitete
Internetseiten kdnnen mit Hilfen von WAP — «Wireless
Application Protokol» per Handy abgerufen werden.
Voraussetzung dafiir, WAP-Angebote empfangen zu
kdnnen, ist ein WAP-fadhiges Handy. So koénnen Sie sich
Klick flr Klick dem Gesuchten ndhern.

Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:
1. Kann man die nétige Information im Internet schnell
finden?
Wie funktioniert eine Suchmaschine?
Wie vollzieht sich die richtige Anfrage?
Welche Ergebnisse bekommt man bei einer
Suchmaschine?
Wozu braucht man eine Meta-Maschine?
Soll die Auswahl der Information grof3 oder klein sein?
7. Wie kann man den Suchbereich begrenzen?

o

oo
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8. Auf welche Weise kann man die gefundenen Seiten blat-
tern?

9. Wo erscheint die unterstrichene Adresse?

10. Auf weiche Weise kann man dem Gesuchten néhern?

Text3
CHAT

Chat ist die groRte Talkshow der Welt. Eigentlich heil3t
«Chat» einfach nur «plaudern», aber inzwischen steht dieses
Wort fur jeglichen verbalen Austausch im Internet.
Fachmaénner, Kinofreunde, Fahrradfans treffen sich zum
launigen Tratsch oder anspruchsvollen Diskurs bei Tag oder
Nacht aus allen Landern in sogenannten «Chatrooms». Fir
jedes Thema gibt es spezielle Plauderecken. Aber wie geht
das eigentlich: digital plaudern?

Auf dem Bildschirm der Chatter befindet sich ein
Fenster, das alle sehen, die an der Unterhaltung beteiligt
sind. Die Satze werden in ein gekennzeichnetes Feld
eingetippt. Per Klick schickt man das Geschriebene ab, das
unmittelbar von allen Teilnehmern gelesen und beantwortet
werden kann. Dabei ist es wichtig, daR man meist nicht unter
dem eigenen Namen kommuniziert, sondern wéhlt ein
Pseudonym, den «Nicknamen», nach dem man vor Betreten
eines Chatrooms gefragt wird. Das ist der Name, der frei
gewdhlt wird. Man muf3 sich aber die Mihe bei der Wahl
geben, denn dies ist Ihr «Gesicht» und das erste, was andere
im Chatroom von Ihnen sehen. In vielen Chats wird der
«Nicknamen» auf eine bestimmte Anzahl von Zeichen
beschrankt. Sinnvoll ist eine Registrierung des Namens, um
auch beim né&chsten Mal unter der gleichen Kennung
aufzutreten. Denn Chatter unterhalten sich lieber — wie im
wahren Leben auch — mit bereits bekannten «Gesichtern».
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Zumeist erlischt die Registrierung, wenn sie uber langeren
Zeitraum (zirka vier Wochen) hinweg nicht benutzt worden ist.

Was ist aber eigentlich ein Chatroom? Ein auf einem
zentralen Rechner («Server») freigeschalteter Platz, auf dem
sich Leute aus allen Ecken der Welt zusammenschlief3en,
um Uber jedes nur denkbare Thema zu plaudern. Der Charter
wird anfangs unter seinem Nicknamen registriert, seine
Antworten erscheinen fortan unter dieser Kennung. Jeder
Chat-Teilnehmer liest an seinem PC, was die anderen an
Mitteilungen in den Server schicken. Diese sind fur alle
sichtbar gemacht. Ein Web-master liest im Chat mit, schlief3t
verbale Ripel aus — sperrt also den Chat-Zugang.

Man kann auch mit Bild und Ton chatten. Sie brauchen
dabei ein Windows-Rechner, eine Webcam (Videokamera
fur den PC), ein Mikrofon, einen ISDN-Anschluf und das
Programm Net Meeting. Dieses kann kostenlos bei
Microsoft heruntergeladen werden oder wurde mit dem
Interhet Explorer installiert. Nach dem Programmstart
wahlen Sie aus einer Liste den Server aus, Uber den die
Konferenz stattfinden soll. Dann erscheint eine Obersicht,
wer gerade «auf Empfang» ist. Ein Klick auf einen der
Namen genigt, und die Verbindung wird hergestellt.

Vieles, was uns im wirklichen Leben vertraut ist, zeigt
also sein elektronisches Abbild im World Wide Web.

Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:
1. Was bedeutet das Wort «Chat»?
2. Was stellt ein Chatroom dar?
3. Kommunizieren die Charter unter den bestimmten Namen?
4. Wird der Name frei gewahlt?
5. Was versteht man unter Registrierung?
6. Was bedeutet das Wort «Nickname»?
7. Wird der «Nickname» auf eine bestimmte Anzahl von
Zeichen beschrankt?
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8. Was macht ein Web-master?

9. Gibt es fur jedes Thema bestimmte Plauderecken?

10. Aufweiche Weise schickt man das Geschriebene ab?
11. Ist die Registrierung des Namens sinnvoll?

12. Wann erlischt die Registrierung?

Text4
E-MAIL

Die elektronische Post lauft den Massenmedien Telefon
und Fax den Rang ab. Sie konnen also an der schnellen,
gunstigen und faszinierenden Kommunikation teilnehmen.
Eine e-Mail-Adresse hat man heute eben, sie gehort wie
Telefon- oder Faxnummer ganz selbstverstandlich dazu.

Die Vorteile der e-Mail bestehen darin, daf man innerhalb
von Sekunden mit der Nachricht fast jede Person erreichen kann.

Die Teilnahme an diesem neuen Kommunikationsme-
dium ist sehr einfach. Man bendétigt neben obligatorischen
Hard- und Software nur eine Mail-Adresse sowie einen Post-
Ein- und Ausgang. Diese Adressen erfahren Sie von Ihrem
Provider. Wenn Sie diese Grundausstattung haben, kénnen
Sie mit einem beliebigen Mail-Programm sofort losgehen.
Die Ausnahme ist Amerika Online. Dieses Programm
benutzt noch ein eigenes Postsystem, das nur mit der
mitgelieferten AQL-Software angesteuert werden kann.

Eine e-Mail besteht immer aus zwei Komponenten: Der
e-Mail-Kopf (englisch Header) enthalt Informationen fir
den Versand der Nachricht, beispielsweise die Adresse des
Empféngers, Absenderangaben, Uhrzeit sowie eine
Betreffzeile. Der Textkorper (englisch Body) enthélt den
eigentlichen Inhalt der Nachricht, also den Text, den Sie
versenden mochten. Jeder Internet-Nutzer kann von seinem
Provider eine e-Mail-Adresse bekommen, unter der er zu
erreichen ist. Die wichtigste Regel ist dabei, daf} in der
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Adresse keine Leerzeichen und keine Umlaute und andere
Sonderzeichen vorkommen durfen (a, 6, U, B).

In der Regel versuchen die Mail-Programme sofort nach
dem Programmestart, online zu gehen. Automatisch werden
dann die von lhnen angegebenen Postfacher angesteuert und
neue Nachrichten angezeigt. Outlook Express-Programm hat
bestimmte Vorteile. Man kann bei diesem Programm
beliebig viele Postfacher angeben.

Beim ersten Start dieses Programms werden Sie nach
den Zugangsdaten gefragt. Geben Sie zuerst lhren Namen
ein. Die Eingabe in diesem Feld ist frei wahlbar. Dieser
Name repréasentiert Sie spater in den Briefkédsten. Die e-
Mail-Adresse wird lhnen von Ihrem Provider zugewiesen.
AnschlieBend geben Sie die beiden Mailserver flr den
Empfang und den Versand der Nachrichten ein.

Die e-Mail-Programme machen es leicht, auf eingegangene
Nachrichten zu antworten. Wé&hlen Sie die Nachricht aus,
und klicken Sie auf die Schaltflache «Antworten». Automatisch
wird jetzt eine neue Mail erzeugt, welche die Adresse des
Empfangers enthalt. Zusétzlich wird die alte Mail zitiert.

Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:
1. Wie kann man eine e-Mail verschicken?
2. Welche Software wird dabei benutzt?
3. Hat Outlook-Express-Programm bestimmte Vorteile ?
4. Kann man auch Amerika Online benutzen?
5. Woraus besteht eine e-Mail?
6. Welche Information enthalt der e-Mail-Kopf?
7. Welche Regeln sind beim Versand zu beachten?
8. Was heildt «die Zugangsdaten»?
9. Welche Daten muf3 man zuerst eingeben?
10. Ist die Teilnahme an diesem neuen
Kommunikationsmedium einfach?
11. Wieviel digitale Postkasten gibt es heute?
12. Welche Zeichen dirfen nicht vorkommen?
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Text 5
DEUTSCHLAND UND INTERNET

Internet ist kein Luxus mehr, sondern Arbeitsmittel, Art
der Zerstreuung und des Zeitvertreibs. Es wurde festgestellt,
dass so gut wie halb Bevolkerung das Internet nutzt
(zwischen 14 und 75 Jahren). Uber 40 Mio Deutschen gehen
taglich ins Internet. Manchen liegt es schon im Blut, online
zu sein. Schockiert es nicht, dass der Mensch virtuelles
Leben der Realitdt vorzieht, dass Internet zur Lebensweise
wird und dass der Mensch es flr «so-muss-es-sein» hélt?
Aber seien wir objektiv und sehen uns einige Angaben an.
Die Statistik zeigt, dass die Frage, wer derzeit das Internet in
Deutschland nutzt, eng mit solchen Faktoren verkniipft ist
wie Alter, Bildung und Einkommen.

Es ist leicht darauf zu kommen, dass ein Internetnutzer
eher jlnger ist, einen hoheren Bildungsabschluss hat und in
Haushalten mit vergleichsweise htherem Einkommen lebt.
Und folglich: wer arbeitet nicht und auch beruflich mit dem
Internet nichts zu tun hat, ist Uberdurchschnittlich offline. Im
Durchschnitt sind die Internetnutzer in Deutschland pro Tag
etwa eine Stunde online. Und welche Online-Dienste werden
am haufigsten genutzt? Dazu gehdren E-Mail, allgemeine
Onlinerecherche, die Nutzung von Informationsdiensten...
Von den 46 Prozent der Onliner in Deutschland hat jeder
zweite schon einmal (ber das Internet eingekauft. Die
Mehrheit kauft allerdings nur ein- bis finfmal im Jahr online
ein.Das Internet wird zusatzlich zu den klassischen Medien
genutzt. Ein Onliner und Offliner verbringen die gleiche Zeit
mit Massenmedien. So, die Zeit, wenn die Internetnutzer
online sind, verbringen die Offliner mit Radio und
Fernsehen. Ein bedeutender Einfluss der Internetnutzung auf
den Umfang der Lektire von Bichern, Zeitungen und
Zeitschriften nicht zu beobachten. Deutlich ausgepragt sind
die Einschatzungen der Befragten hinsichtlich problema-
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tischer Inhalte (Sex und Gewalt). Onliner und Offliner
kritisieren besonders die audiovisuellen Medien Fernsehen,
Video, DVD sowie das Internet. Die Mehrheit der Befragten
spricht sich fiir ein Verbot unerwiinschter Inhalte im Internet
durch die Regierung aus. Im Vergleich zur Gesamtgruppe
der Onliner sind bei jugendlichen Onlinern insbesondere die
hohere Nutzungsdauer hervorzuheben. Bei den Jugendlichen
sind vor allem Onlinespiele, Musikdownload, Unterhaltung
und der Besuch von Chatrooms beliebt. Also, das Internet ist
jedem zweiten Menschen in Deutschland unentbehrlich. Fast
jeder, der es mal «probiert» hat, kann sich sein Leben ohne
Internet nicht mehr so voll vorstellen. Und die Zahl der
«Suchtigen» steigt von Tag zu Tag. Und noch eine Tatsache,
die sich zum Nachdenken anregt: in Uber 70 Prozent der
Haushalte, in denen Kinder und Jugendliche leben, wird die
Internetnutzung in keiner Form kontrolliert...

Beantworten Sie folgende Fragen zum Text:
1. In welchem Alter benutzt man das Internet?
2. Wieviel Stunden pro Tag sind Internetnutzer online?
3. Welche Online-Dienste werden in Deutschland am
haufigsten genutzt?
4. Kann man auch Amerika Online benutzen?
5. Woraus besteht eine e-Mail?
6. Welche Information enthé&lt der e-Mail-Kopf?
7. Welche Regeln sind beim Versand zu beachten?
8. Was heil’t «die Zugangsdaten»?
9. Welche Daten muf3 man zuerst eingeben?
10. Ist die Teilnahme an diesem neuen
Kommunikationsmedium einfach?
11. Welche Zeichen dirfen nicht vorkommen?
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HonaTku

Jooamok 1

Wortschatz in Bildern

Arbeitsspeicher

[englisch: Random Access Memory; wortlich: Speicher mit
wahlfreien Zugriff; Abkilrzung: RAM; auch: SD-RAM,
DDR-RAM]

Das ist Hauptspeicher im Computer
der aus RAM-Chips besteht und in
dem Programme ablaufen sowie
Dateien und Programmcodes
zwischengelagert werden. Er ist ein
sogenannter  fluchtiger ~ Speicher,
dessen Inhalte beim Ausschalten bzw.
bei einem Reset geldscht werden. Uber den Adressbus kann
er direkt vom Prozessor angesprochen werden.

BIOS

[Abklrzung fir Basic Input Output System; wortlich:
grundlegendes bzw. einfaches Eingabe-Ausgabe System;
auch: Flash-BIOS]

Das ist ein Systemprogramm das sich in
einem ROM bzw. EEPROM Chip-
Baustein auf dem Mainboard eines
Computers befindet. Das BIOS enthalt
elementare Informationen uber die am
Computer angeschlossenen Peripherie-
gerate und deren Ansteuerung.

CD-ROM
Das ist eine nicht wiederbeschreibbare optische Platte
dessen Speicherkapazitat zwischen 682 MByte und
800 MByte betragen kann. Zum Abspielen einer CD-ROM
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A—— bendtigt man ein CD-ROM
\ Laufwerk oder ein DVD Laufwerk.
. 2 Das Géngige Format fir CD-ROM’s
§ liegt bei einem Durchmesser von

12 cm oder 4,5 Zoll.

DIP-Schalter

[englisch: DIP-Switch; auch: Mauseklavier; Abkirzung flr
Dual Inline Package; wortlich: Gehduse mit 2 parallel
angeordneten Kontaktstiften bzw. Stiftreihen; &hnlich:
Jumper]

Das ist ein Bauteil, das zur
Konfiguration von Motherboard
(auch: Mainboard, Systemplatine),
Steckkarten oder anderen Geréten
wie zum Beispiel Festplatten dient.
Auf einem DIP-Schalter befinden
sich 5-10 Schaltgruppen die sich mit einem spitzen
Gegenstand nach oben oder unten kippen lassen, wodurch
der Zustand auf ein oder ausgestellt wird.

Festplatte

[Hard Disk Drive; auch: Winchester-Platte, Festplattenlauf-
werk; ahnlich: Wechselplatte]

' Als Festplatte bezeichnet man
einen  Datentrdger, der aus
mehreren konzentrischen (ber-
einander angeordneten Kreisrun-
den Aluminiumplatten besteht,
die beidseitig mit einem magne-
tisierbaren Material beschichtet
sind. Fur jede Scheibe sind jeweils 2 Schreib-Lese-Kdpfe
vorhanden. Die Scheiben rotieren mit einer Geschwindigkeit
von etwa 3000 bis zu 7500 Umdrehungen/Minute.
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Grafikkarte
[auch: Bildschirmkarte]
= Das ist eine Steckkarte,
die  Textinformationen
und Grafikinformationen
fur den Monitor aufberei-
tet. Wesentliche Darstel-
lungsfaktoren hangen von
der Grafikkarte ab, wie
zum Beispiel die Farbtiefe und die Auflésung. Neben den
VGA- und SVGA-Grafikkarten sind auch sogenannte 3D-
Grafikkarten erhéltlich die mit 16, 32, 64, 128 und 256
MByte DDR RAM Speicher ausgestattet sind. Grafikkarten
unterscheiden sich neben der Speicherkapazitat auch von
dem verwendeten Bus-System.

Hand-Scanner
[auch: Handy-Scanner]
Das ist ein Peripheriegerdt, das dazu
dient, eine gedruckte Vorlage optisch
abzutasten und diese in digitale
Informationen umzuwandeln. Bei einem
Handy- bzw. Hand-Scanner handelt es
sich um ein handliches Gerdat, das mit der
Hand (Uber die gedruckte Vorlage
geschoben wird. Da die Scan-Breite eines Hand-Scanners
nur einige Zentimeter betrdgt, muss dieser mehrmals
spaltenweise Uber die VVorlage geschoben werden.

Joystick
[der; deutsch: Steuerkniippel]
Das ist ein kleines, handliches Eingabegerat, das aus einem
beweglichen Steuerhebel besteht. Der Joystick dient zur
Steuerung von Objekten in verschiedenen Richtungen. Im
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Allgemeinen konnen 8 verschiedene
Richtungen angesteuert werden (rechts,
links, oben, unten und die Diagonalen.)
Der Joystick besitz noch Knopfe die in
der Regel bei Spielen zum schiel3en
dienen und deshalb auch als Feuerkndpfe
bezeichnet werden.

Kuhler

Das ist ein Bauteil das verwendet
wird um die Temperatur von
Computer  Komponenten  zu
senken. Verwendet werden Kuhler
in erster Linie zum Kihlen des
Prozessor, Netzteil, Grafikkarte
sowie der Festplatte. Kuhler
unterscheidet man zwischen aktiven Kihlern wie den
Ventilator oder den passiven Kihlern die aus Metallen wie
Aluminium oder Kupfer hergestellt werden.

Laufwerk

Als Laufwerk bezeichnet man
Peripheriegeréte, die  einen
auswechselbaren Datentrager
(zum Beispiel: eine Diskette, eine
CD-ROM oder eine DVD) oder
einen nichtwechselbaren Daten-
trager (zum Beispiel: Festplatte)
enthalten. Man unterscheidet internes Laufwerk, welches
fest im Gehéuse des Computers eingebaut ist und externes
Laufwerk, das nur Gber ein Kabel mit dem Computer
verbunden ist. Als Laufwerke bezeichnet man also unter
anderen Diskettenlaufwerke, CD-ROM-Laufwerke, DVD-
Laufwerke, Partitionen, RAM-Disks, USB-Speicher usw.
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Maltron-Tastatur
Das ist eine ergonomische
! ot ' Tastatur, die aus zwei
/ ; AU\ Tastenblocken besteht. Die
Tastenblocke sind dabei so
angeordnet, dass der
Anwender die Hande beim
Schreiben nicht wie bei einer herkémmlichen Tastatur nach
auBen drehen muss. Von der Firma Microsoft vertriebene
Maltron-Tastaturen tragen die Bezeichnung Natural Keyboard.

Notebook

[wortlich: Notizbuch; deutsch: Aktentasche-PC; &hnlich: Laptop]
Das ist ein tragbarer PC, der so leicht
und kompakt ist, dass er in einer
Aktentasche transportiert werden kann.
Der wesentliche Unterschied zu einem
Laptop ist, das bei einem Notebook die
Miniaturisierung und die Stromspar-
malRnahmen im Vordergrund stehen und nicht wie beim
Laptop die PC-Leistung.

Overlay-Karte

[englisch: Overlay Board; wortlich: Steckkarte zur
Uberlagerung von Videosignalen]

; Das ist eine Steckkarte, die zur
Wiedergabe von Videobildern
und Fernsehbildern auf dem
Monitor dient. Diesen Vorgang
bezeichnet man als Video
Overlay. In der Regel wird das
Videobild dabei in einem
separaten Fenster angezeigt und in weiteren Fenstern wird
simultan mit Anwendungsprogrammen gearbeitet.
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ROM
[das; Abkiirzung fir Read-Only Memory; deutsch: nur-lese-
Speicher, Festwertspelcher Gegenstuck: RAM]

- Das ist ein Speichermedium, das im
Gegensatz zum RAM die
gespeicherten Daten auf Dauer
behéalt. Die im ROM gespeicherten
Daten kdnnen nur gelesen werden
und nicht nachtraglich verandert
werden. ROMs gibt es in Form von
Rom-Chips und CD-ROMs und DVD-ROMs. Und man
unterscheidet vier Arten: Maskenprogrammierte ROMs,
PROMs (Programmable ROM), EPROMs (Erasable
PROM), und EEPROMs (Electrically Erasable PROM).

Scanner

[wortlich: Abtasteinrichtung; ahnlich: Digitizer]

Das ist ein Gerét, das eine gedruckte
Vorlage optisch abtastet und in eine
Form umwandelt, die der Computer
weiterverarbeiten kann. In der Regel
benutzt man Scanner um Grafiken
und Texte die nur in gedruckter
Form vorliegen, in den Computer
einzulesen, um sie dort weiterzuverarbeiten.

Thermodrucker

[englisch:  Thermal Printer; aus dem griechischen:
thermos=warm, heif3; auch: Thermoreaktionsdrucker]

Der Thermodrucker besitzt einen Druckkopf mit in einer
Reihe angeordneten elektrischen Widerstdnden. Durch
vereinzelte, gezielte und kurze Stromst6Re erhitzen sich die
elektrischen Widerstdande und bringen die hauchdiinne, auf
dem  Thermopapier befindliche Wachsschicht zum
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Schmelzen. Durch das Schmelzen wird
die unter der Wachsschicht befindliche
Farbe sichtbar. Der wesentliche Vorteil
eines Thermodruckers ist die geringe
Gerauschentwicklung und die kompakte
Bauweise.

Webcam
[Kunstwort aus Web (Internet) und Cam (Kamera)]

geringer  Auflésung, die zur
Ubertragung von niedrigauflésen-
den bis hochauflésenden Bildda-
teien fUr das Internet eingesetzt
werden. Uber eine  Webcam
Software kann ein regelmaRiges
Intervall festgelegt werden, indem
die einzelnen in der Regel im JPG-Format erstellten
Bilddateien auf dem FTP-Verzeichnis geladen werden.

- Das ist eine Videokamera mit

/_,

Xeon

[auch: Intel Pentium Xeon]

Das ist eine Prozessorvariante der
Pentium-Prozessorfamilie. Diese von
den Standard Pentium Prozessoren
abwandelte Prozessor-Generation
wurde speziell fir den Dual bzw.
Mehrprozessor-Server-Betrieb konzipiert.
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Hooamok 2

KopoTtkuii jiekcuKo-rpaMaTUYHUI T0BiTHUK

BinokpemiroBani npedikcu aieciais

ab- nehmen abnehmen 3HIMATH

an- kommen | npuxomutu | ankommen npubyBaTu

aus- zeichnen | mamroBatu | auszeichnen Bi3HAYATH

auf- stehen aufstehen BCTaBaTH

bei- wohnen beiwohnen OyTH MPHUCYTHIM
da- sein dasein OyTH HassBHUM
ein- nehmen einnehmen npuriMaTH

fest- stellen feststellen CTBEPUKYBATH
fort- fahren fortfahren BiJ 1XKDKATH
her- fallen herfallen HAnajaaTu
heraus- |arbeiten | npamroBatu | herausarbeiten | po3poGusatu
hin- weisen | mokasyBaru | hinweisen BKa3yBaTu

los- werden loswerden no30yBaTHCs
mit- fahren mitfahren ixatu pazoMm
nach- sehen nachsehen JIMBUTHUCS YCITiJ|
vor- stellen vorstellen IpPE/ICTABISITH
voran- gehen vorangehen WTH nIonepeny
vorbei- | gehen vorbeigehen POXOJIMTH TOB3
weg- bleiben | 3anumatucs | wegbleiben OyTH BiICYTHIM
Zu- machen zumachen 3a4YMHSATH
zurick- | legen zurlicklegen BIJIKJIQIaTH
zusammen| halten zusammenhalten | tpumarucs pazom

HesinoxpemiroBani npedikcu aiecais

be- | kommen | mpuxoautu | bekommen | orpumysatu
ge- horen CITyXaTH gehoren HaJIeXKaTH
er- zdhlen | paxyBaru erzahlen po3moBigaTu
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ver- | stehen CTOSITH verstehen | posymitu
zer- | schlagen | 6utu zerschlagen | pozbuBaTu
ent- | gehen iTH entgehen YHUKATH
emp- | fangen | ioButn empfangen | npuiimMaTu
mif3- | trauen JIOBIpSITH mifl3trauen | HenoBipsiTH

HaitykxuBanimi npuiiMeHHUKH HiMelbKOI MOBH

3 poa0oBMM BiIMiHKOM BKHBAIOTbHCSH:

statt, anstatt

3amicTh: Statt (anstatt) des Programms —
3aMICTh TPOrpamMu

ungeachtet, | me3paxaroun Ha: ungeachtet der Schwierig-

trotz keiten — He3Ba)karO4M Ha TPYTHOIII

unweit Heasneko Bix: unweit des Bahnhofs —
HEJJAJICKO B1J] BOK3JIy

wéahrend iy vac, npotsrom: Wahrend der Prifung —
i1 yac BunpoOyBanus, wahrend des Jahres
— MPOTSATOM POKY

wegen 3apaji, uepes, 3aBIsKu: wegen der
Bemilhungen — 3aBsiku 3ycusuism

infolge BHACJIIJIOK, 3Baxkatoun Ha: infolge der
Zusammenarbeit — BHaciiok criBmpaiti

mittels 3a TONOMOro, nusxoM: mittels dieses
Gerétes — 3a JJOMOMOTOI0 IIOTO TPHCTPOFO

laut 3rigHo (3), 3a: laut der Umfrage — 3rigno 3
AHKETOI0 (OMUTYBaHHSIM); IMCHHUK CTOITh Y
HEBIMIHIOBaHIH (HopMi, SKILO Mepes HUM
HEMae apTHKIISL, 3aiMEHHAKA Y TTPUKMET-
nuka: laut Gesetz — srigno 3 3akonom, laut
Vorschrift — 3a po3nopskeHHIM

inmitten cepen, mocepen: inmitten des Bauplatzes —
nocepe]] OyIiBEIBHOTO MaiTaHINKa

auf3erhalb no3a: aullerhalb der Stadt — mo3a microm
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3 1aBaJbLHUM BiIMIiHKOM B:KHBAIOTHLCS .

mit 1) 3, pazom: mit den Studenten — 3i cryaenTamuy;
2) 3a moromororo: mit dem Lastwagen — 3a
JIOTIOMOT'OI0 BaHTaXIBKH, B YKpaiHChKii MOBI1
NpUIAMEHHKMK Mit HEPIAKO TepeaaeThCs
OpYIHHM BigMmiHKOM: Mit dem Zug — moi3aom,
mit dem Bleistift — oxiBuem

1) micnsi: nach der Arbeit — micist po6oTH;

nach 2) o (Bka3zye Ha HampsMoK): Nach Hause gehen
—itu momomy, nach Deutschland fahren — ixartu
1o Himeuunnu, der Zug nach Kyjiw — noiszx g0
Kwuega,;

3) 3, Ha, Bianmosiano: nach der Natur malen —
MmaioBatu 3 Hatypu; nach dem Entwurf —
3TiJHO, BiTIOBIIHO JI0 MIPOEKTY;,

4) yepe3 (BKa3ye Ha MPOMIXKOK 4acy B
muHyiIoMy): er kehrte nach 5 Jahren zuriick —
BiH TIOBEPHYBCS Yepe3 5 POKiB.

aus i3: aus der Ukraine — 3 Ykpainu, aus Holz —3
JICpEBUHHU

zu 1o, y (B), Ha: zur Arbeit gehen — itu Ha po6oTYy;
zum FluB — o piuku, zu Besuch sein — Oytu B
TOCTAX

von 1) mpo: von Bayern erzdhlen — po3nosinatu

npo bagapiro;

2) Bia: ein Brief von dem Freund — nuct Bin
apyra;

3) i3: der Zug von Odessa — moi3x 3 Oxecwu;
4) BKa3y€ Ha aBTOPCTBO, HaJIEXKHICTh KOMYCb,
YOMYCh
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bei

1) y (B) (Bka3ye Ha 3B’30K 3 0C000}0,
ycraHoBoto 1 T.11.): bei der Schwester wohnen —
KHUTHU y CECTPH;

2) nipu: bei +18 Grad — nmpu+18 rpaaycax;

3) 6am3bKo, Oints, kos0: bei der Hauptstadt —
01111 CTONUII

seit

3, Big (BKa3zye Ha MyHKT Y 4aci, 3 SKOTO
[MOYMHAETHLCS YH MPOJIOBKYETHCS isi): Seit
Dienstag — 3 BiBTOpKa, Seit Ostern — Bix ITacxwu;
ich wohne in Deutschland seit 10 Jahren — s
xuBy B HimeuunHi yxxe 10 pokis.

auller

1mo3a, Kpim, 3a BunsTkom: aulwer der Reihe —
mo3a 4eproio, er spricht keine Fremdsprache
auBer Deutsch — BiH He pO3MOBIISIE KO THOIO
1HO3EMHOI0 MOBOIO, KpiM HIMEIIbKO1

entgegen

npoTH, HazycTpiy, Bcyneped: dem Winde
entgegen — npotu BiTpy, dem Befehl entgegen
— BCYIIEpeY HaKa3y

gegeniber

1) nporu, Hanporu: Dieses Geb&ude steht der
Apotheke gegenuber;

2) moz0, crocoBHo: das ist unsere Pflicht der

Heimat gegeniiber — 1ie Hamr 0608’30k niepes
BarpKiBIIMHOIO.

I3 3HaxXiZHUM BiZMiHKOM B:KHMBAIOTLCH .

durch | 1) gepes, no, kpi3b: durch die Stralie gehen — itu

0 BYJIUIII;

2) 3a JOMOMOT 010, JISIKYIOYH, nuisixoM: durch neue
Geréte — 3a TOITOMOTOI0 HOBUX MPHJIAIIB;
criosryyerHst durch 3 iMeHHIKOM MOKe
HepeKIIaIaTHCS OPYAHUM BigMiHkoM: die
Entdeckung Amerikas durch Kolumbus —
BIIKpUTTSI AMepuku Koxym6om

188




far

1) mst: Biicher fur die Studenten — xuauru s
CTYJICHTIB,

2) 3a, 3apanu, a1 flr den Freund eintreten —
3aCTYIMTHUCS 32 JAPYTa;

3) Ha (Bkasye Ha ctpok): fur ein Jahr — ma oxun pik

ohne

0e3 (apTUKIIb Tepe] IMEHHUKOM HE BXKHUBA€ETHCS):
ohne Pause arbeiten — mpairoBatu 6e3 nepepBu

um

1) naBkoJo: die Erde dreht sich um die Sonne —
3emutst pyxaerbest HaBkoJ10 CoHIIS;

2) 0, koj10 (0:1M3pK0) — BKa3ye Ha vac: um 9 Uhr —
0 1eBsTii Toguni, um Mitternacht — oniBHoOu1

3) Ha (npu nopiBHsHHI): UM drei Jahre &lter — crap-
mmii Ha 3 poku, Um das Vierfache — B wotupu pasu

gegen

1) mpoTu (BKa3ye Ha MPOTHI): gegen den
Vorschlag stimmen — rosocyBaTtu npoTH 1€l
MIPOTTO3UIIIT;

2) Ha, Haz, 10, B Hanpsami 10: gegen Norden — xa
niBHiu, gegen Abend — naaseuip, gegen die Sonne
photographieren — ¢potorpadysatu mpoTH COHIIS
3) 6:13bKO, KOJI0 (BKa3zye Ha MpUOTU3HMIM Yac,
npubaM3HY KUTbKicTb): gegen 10 Uhr — 6iusbko
necsitoi roquan, im Horsaal waren gegen 100
Studenten — B ayzuTopii Oyio 6iJst cTa ciayxadiB

wider

npotH, Beymneped: wider meiner Wunsch — npotu
MOTO Oa’KaHHS

bis

1) mo: von Odessa bis Kyiw — 3 Oxecu 10 Kuega,
bis 12 Uhr — 1o aBananusaToi TOAUHM,

2) MOBIHHUI MPUIMEHHHUK 3 TIEPIIHM KOMITOHEH-
TOM DIS BKa3ye Ha JOCATHEHHS MEXKi, Kparo: bis an
die Wand — o camoi crtinu; bis zum 26. Méarz — no
26-ro Gepesns, bis auf die Sekunde berechnen —
PO3paxoBYBATH 3 TOUHICTIO 10 CEKYH/IU

entlang

y3nosk: den FluB entlang — y3moBx piuku
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Mpumirkmn:

1. Ilpu mepexnai NpUMEHHUKIB HEOOXITHO BPaxOBYBAaTH
ix OaraTo3Ha4yHICT, 1 BUOWMpATH TE 3HAYCHHS CJIOBA, SIKE

HAWTOYHIIIIE BiMOBIA€ KOHTEKCTY.

2. Jlesaxi MpUHAMEHHHUKH MOXKYTh 3JIMBATHCS 3 O3HAUYCHUM
apTUKJIEM y JaBaJIbHOMY 1 3HAaX1HOMY BiJIMiHKaX:
Y naBajJibHOMY BiIMiHKY

an + dem =am

in +dem =im

bei + dem = beim
von + dem = vom
Zu + dem = zum
Zu + der = zur
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Y 3HaxigHOMY BiIMIHKY

an + das = ans

in + das = ins

auf + das = aufs
durch + das = durchs
um + das = ums



JiecioBa cuiIbHOI BigMiHu

Infinitiv |Prateritum| Partizip Il Iepexaan
I.ei—i(ie) —i (ie)
bleiben blieb geblieben 3aJTHIIATHCS
gleichen glich geglichen 21}4];?3?{)}(3;1:11;11\;,
greifen griff gegriffen Xararu
leihen lieh geliehen MO3UYATH
meiden mied gemieden YHUKATH
pfeifen pfiff gepfiffen CBHUCTITH
reifden riss gerissen pBaru
scheiden schied geschieden BIJIOKPEMITIOBATH
scheinen schien geschienen CBITHTH,
31aBaTHUCh
schmeiRen |schmiss geschmissen ;%@1 THP;’TH
schneiden |schnitt geschnitten  |pi3atu
schreiben  |schrieb geschrieben  |mmcaru
schreien schrie geschrien KpUYaTH
schreiten  |schritt geschritten KpPOKYBaTH
schweigen |schwieg geschwiegen |moBuaTH
steigen stieg gestiegen i THIMATUCS
streiten stritt gestritten criepedaTHcs
treiben trieb getrieben pyxatu
verzeihen |verzieh verziehen MPOIIATH
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Infinitiv |Prateritum| Partizip Il Iepexnan
Il.ie—0-o0
biegen bog gebogen THYTH
bieten bot geboten MIPOIIOHYBATH
fliegen flog geflogen JiTaTu
fliehen floh geflohen YHHUKATH
flieRen floss geflossen TEKTH
frieren fror gefroren MEpP3HYTH
genielen  |genoss genossen HACOJIOKYBATHCS
schielRen schoss geschossen CTPUIATH
schlieRen |schloss geschlossen iZEiHHIzI;ZTH
verlieren  |verlor verloren ryouTH
wiegen wog gewogen 3BaXKyBaTH
ziehen zog gezogen TATTH
Illa.e—a-o0
bergen barg geborgen XOBaTH, TAITH
gelten galt gegolten BBaXKATHCS
helfen half geholfen JIOIOMAaraTu
sterben starb gestorben BMUPATH
werben warb geworben BepOyBatu
werfen warf geworfen KHAIaTH
Iib.i—a-u
binden band gebunden 3B’s3yBaTH
dringen drang gedrungen MIPOHUKATH
finden fand gefunden 3HAXOJIUTH
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Infinitiv |Prateritum| Partizip Il Iepexnan
gelingen gelang gelungen yllaBaTucs
gewinnen |gewann gewonnen BUTPABaTH
klingen klang geklungen JI3BEHITH
ringen rang gerungen 6opoTHCcs
singen sang gesungen CIiBaTH
sinken sank gesunken OTYCRATHCA,

ImagaTu
springen sprang gesprungen cTpubaTu
trinken trank getrunken MTUTH
uberwinden |lberwand |Uberwunden |monatu
zwingen zwang gezwungen MPUMYIITYBaTH

Illc.i—a-o0
beginnen  |begann begonnen MOYUHATH
gewinnen |gewann gewonnen nepemMarati
schwimmen |schwamm |geschwommen |ruiaBatu

IV.e—a-o
befehlen befahl befohlen HaKa3yBaTH
brechen brach gebrochen JaMaTH
empfehlen |empfahl empfohlen pEKOMEHTyBaTH
erschrecken |erschrak erschrocken  |nskatu
gebaren gebar geboren POaUTH
kommen kam gekommen MPUXOUTH
sprechen sprach gesprochen ;zz;% P;IZTH
treffen traf getroffen 3yCTpiuaTu
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Infinitiv |Prateritum| Partizip Il Iepexnan
V.e(i)—a-e
bitten bat gebeten MIPOCHUTH
essen al gegessen ictu
geben gab gegeben JlaBaTu
geschehen |geschah geschehen TPAILIATHCS
lesen las gelesen YUTATH
liegen lag gelegen JexaTh
messen maf gemessen MIpSTH
sehen sah gesehen OaunTH
sitzen sal3 gesessen CHJIITH
treten trat getreten CTynaTu
vergessen |vergal vergessen 3a0yBaTH
verstehen |verstand  |verstanden pO3yMiTH
Vl.a-u-a
backen buk gebacken MIEKTH
fahren fuhr gefahren ixaTH
laden lud geladen BaHTAKUTH
schaffen schuf geschaffen TBOPHUTHU
schlagen schlug geschlagen outH
tragen trug getragen HOCUTH
wachsen wuchs gewachsen poctu
waschen wusch gewaschen MUTH, PaTH
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Infinitiv |Prateritum| Partizip Il Iepexnan

VIl. a—i-a (au/ei/o/u — i —au/ei/olu)

braten briet gebraten CMaKUTH

empfangen |empfing empfangen “P“ﬁ“.‘am’

3yCTpI4aTu

fallen fiel gefallen majatu

halten hielt gehalten TpUMAaTH

lassen liefl3 gelassen IBIZE?TO;’ITH’

raten riet geraten pamuTu

schlafen schlief geschlafen craru

héngen hing gehangen BUCITH

heilRen hieR geheillen I;j;ﬁ:g’

laufen lief gelaufen OiraTu

rufen rief gerufen KpUYAaTH, KIIUKATH

stoRen stieR gestoRen IITOBXATH
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Jooamok 3

Deutsch-Ukrainisches Worterbuch
mit den Erklarungen

= Verben

1. anklicken — kanHyTH (KHOIIKORO, MUIIIKOO)

Klicken Sie das Wort an!

2. ankreuzen — Bubpatu KypcopoM (00’€KT Ha eKpaHi)
Kreuzen Sie das Ké&stchen an!

3. (aus)drucken — po3apykyBaTu

Drucken Sie den Text (aus)!

4. booten (starten, hochfahren) — saBantaxyBatu (ornepariii-
HYy CUCTEMY, KOMII IOTEDP)

Fahren Sie den Computer noch einmal hoch, wenn er sich
aufgehangt hat!

5. brennen — 3anmcyBaTH Ha TUCK

Sie durfen keine Raubkopien brennen!

6. chatten — criinkyBaTuch y 4ari

Chatten Sie jede Nacht mit Ihrer Freundin?

7. defragmentieren — mudparmMeHTyBaTi

Am besten, Sie defragmentieren die Festplatte, damit sie
schneller lauft!

8. doppelklicken — nBigi KIaIHYTH MHIITKOO

Sie missen mit der Maus doppelklicken, damit das
Programm aufgerufen wird.

9. downloaden — 3aBanTaxxyBatu

Ich habe ein paar MP3-Dateien «downgeloaded»
(umgangssprachlich, besser «heruntergeladen»).

10. drucken — npyxyBatu

Ich moéchte diese Information auf Papier driicken.

11. editieren — pexgarysaTu

Editieren heil3t, einen Text verandern.

12. einfligen — BcTaBATH, BMUKATH
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An dieser Stelle kdnnen Sie diesen Absatz / dieses Wort
einfligen.

13. einloggen — peecTpyBaTUCh

Nachdem Sie sich eingeloggt haben, sind Sie online, d.h. Sie
sind im Internet!

14. (ein)tippen (eingeben) — BBoanTH

Wirden Sie diese Adressen eintippen / eingeben?

15. filtern — pinsTpyBarTn

Ich lasse meine Mails filtern, damit ich nicht so viel
Datenmiill erhalte.

16. formatieren — hopmaryBatu

Die neuen Disketten sind schon formatiert.

17. herunterfahren — 3aBanTaxxyBaTu

Fahren Sie Windows am besten in der Mittagspause herunter.
18. hochfahren — 3xificHroBatu 3amyck

Es dauert lange, den alten Computer hochzufahren (zu starten).
19. hochladen — 3aBanTaxyBatu

Mit einem FTP-Programm kannst du deine Dateien ins
Internet hochladen.

20. installieren — incramoBaru

Sie sollten endlich einen Virenscanner installieren!

21. komprimieren — apxiByBaTH, CTUCKATH ([aHi)

Eine komprimierte Datei ist kleiner, weil sie ja durch einen
Algorithmus gepackt ist.

22. konfigurieren — kondirypysaru

Bevor Sie das Mail-Programm benutzen, miissen Sie es
konfigurieren.

23. konvertieren — koHBepTYBaTH, IEPETBOPIOBATH

Sie kénnen den Text leicht in Gro3buchstaben konvertieren
(umwandeln).

24. kopieren — konitoBaTH

Kopieren Sie die Datei in ein anderes Verzeichnis!

25. loschen — ctupartu, Bugansatu (naHi)

Wenn Sie die Datei geldscht haben, liegt sie zun&chst noch
im ,Papierkorb’.
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26. mailen — nrcaTé €ICKTPOHHOTO JIUCTA

Bitte mailen Sie mir (schicken Sie mir per E-mail) noch
heute Abend lhre Antwort.

27. markieren — BuginaTu

Markieren Sie alle wichtigen Worter kursiv.

28. online gehen — BuxoauTu B IHTEpHET-MEPEXKY

Ich gehe online, um meine Mails abzurufen.

29. packen — apxiByBaTu

GroRe Dateien werden gepackt, bevor sie verschickt werden.
30. programmieren — nporpamMyBatu

Um einen Computer zu bedienen, musst du nicht
programmieren kénnen.

31. scannen — ckanyBatu

Scannen Sie das Foto und schicken Sie mir die Datei.

32. sichern (ab)speichern — 36epiratu (3amam’siTOByBaTH)
Vergessen Sie nicht, regelméafig alle Dateien zu sichern
(abzuspeichern).

33. surfen — mykaTtu inpopmariiro (B [nTepHeri)

Manche surfen die ganze Nacht im Netz.

34. umbenennen — nepeiiMenyBaTu

Wenn du Dateien umbenennst, vergib immer klare Namen.
35. uploaden — 3aBanTaxyBatu

Maskuline Nomen

1. der Acrobat Reader — maket mporpam st CTBOPEHHS Ta
neperisay eneKTpoHHUX nyoumikaiiit B popmati PDF

Der Acrobat Reader ist ein Programm, das du kostenlos
herunterladen kannst.

2. der Anker, — miTka nepexony (B mporpami)

Bei einem langen Text kannst du direkt zu diesem Anker
(dieser Sprungmarke) springen.

3. der Arbeitsspeicher, -oneparuBna nam’sTh

Der Arbeitsspeicher macht den Computer schneller und wird
auch als RAM bezeichnet.

4. der ASCII-Zeichensatz — na6ip cumsoiiB koxy ASCII
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Fruher benutzte man den ASCII-Zeichensatz, der weniger
Zeichen hatte. [sprich: ASKI]

5. der Benutzer, — kopuctyBau

Der Benutzer will sich sofort auf einer Webseite zurecht finden.
6. der Bildschirm, e — expan

Die meisten neuen Bildschirme sind flach.

7. der Browser, — 6pay3sep, nporpama neperiusaay (Web-pe-
CypCiB)

Bekannte Browser sind der Internet Explorer und Netscape.
8. der Cache (Zwischenspeicher) — kemi-mam’siTb, IpOMizK-
HUH HaKOIMU41yBa4

Mit einem groRen Cache lauft der Computer schneller.

9. der CD-Brenner, — mumy4nii CD-auckoBoI

Es gibt externe und interne CD-Brenner zum Beschreiben
von CD-ROMs.

10. der CD-Rohling,e — 6onBanka aucka

Ein CD-Rohling lasst sich von einem Brenner beschreiben.
11. der Channel, s — xanan

Ein Channel ist ein Kanal.

12. der Chat, s — gar, mianor, po3MoBa, ciiKkyBaHHs (depe3
[nTepHeT)

Sie sitzt stundenlang im Chat statt zu telefonieren.

13. der Chip, s — inTerpanpHa Mikpocxema

Chips werden z.B. aus Silizium hergestelit.

14. der Computer, — kommroTep

Wir wissen noch nicht, wie Computer zukiinftig aussehen
werden.

15. der Cursor — xypcop

Der Cursor (Leuchtzeiger) blinkt auf dem Bildschirm.

16. der Desktop, s — poGouwmii ctin (poboua 001acTh Ha €K-
pani moHitopa 1K)

Ein Desktop ist ein Computer, der nicht mobil ist.

17. der Domainname, n — foMeHHE iMs

Jeder Domainname kann nur einmal vergeben werden.

18. der Drucker, — nmpunTep
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Ich habe einen Laserdrucker, der ist schneller als ein
Nadeldrucker.

19. der eCommerce — eeKTpoHHA KOMEPIIis, EJIEKTPOHHA
TOPTIBIIS

Der eCommerce ist eine neue Wirtschaftsform.

20. der DIP-Schalter, — nBoxpsinuuii kopmyc, kopryc IIIT
(Mikpocxema 3 JBOXPSIHUM PO3TAIlyBaHHSIM BUBO/IIB)
21. der Editor, en — nmporpama-peaakTop

Ein einfaches Textverarbeitungsprogramm ist ein Editor.
22. der Flatscreen — mrockwuii ekpan

Ein Flatscreen ist ein flacher Bildschirm.

23. der Hintergrund — ¢on

Der Hintergrund sollte nicht ganz weil sein.

24. der Hit, s — 3Bepranns (10 mamsTi, 6a3u JaHUX, CTOPIHKH
Web-caiity, kemi-mamsri)

Hits sind Klicks auf eine Webseite.

25. der Host, s — rooBHuit KOMII’FOTEP, XOCT-KOMITIOTED
Der Computer, bei dem man einloggt, ist der Host.

26. der HTML-Validator, en — nporpama jijist iepeBipku
CHUHTaKCHUCY BeO-CTOPIHOK

Ein HTML-Validator ist Programm zur Uberpriifung der
Syntax von Webseiten.

27. der Hypertext, e — rimepTekct

Im Hypertext kann man sich Erklarungen und Verweise
geben lassen.

28. der Illustrator — imroctpaTop

Der Illustrator ist ein beliebtes Grafikprogramm der Firma
Adobe.

29. der Internet Explorer — mporpama st BXOAY 10 Mepexi
InTepuer

Der Internet Explorer wird bei Windows zum Surfen im
Netz mitgeliefert.

30. der Joystick, s — mkoicTuk

Man benutzt einen Joystick fir Spiele.
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31. der Klinkenstecker, — mrekep tumy M3, mrekep TUILY
«MIHI-HKEK»

Ein kleiner Stecker, um z.B. ein Mikrofon anzuschlielRen.
32. der Kopfhorer, — naByrauku

Man sollte Kopfhorer nie zu laut stellen.

33. der Laptop, S — HOyTOYK

Ein Laptop fur unterwegs erhalt fiir mehrere Stunden genug
Energie aus seinem Akku.

34. der Link, s — mocunanns, rineprnocuaanns (B [aTepHeTi:
rinmeprekcToBe mocuianus Ha iniry Web-cropinky)

Mit einem Link wird auf eine andere Webseite verwiesen.
35. der Monitor, en — MoHiTOp

Alle haben heutzutage Farbmonitoren.

36. der Netzwerkfehler — momunka mepexi

Wegen eines Netzwerkfehlers konnten wir die Website nicht
laden.

37. der Newsletter, — indopmarniiinuii iHTepHET-0I0IETEHD
Mit einem Newsletter informieren wir alle Abonnenten.

38. der Pfad, e — mutsx moctyny (10 daiiia, manku i T.1.)
Ein Pfad ist ein Verzeichnis, auf das der Computer zugreifen
kann.

39. der PIN — miH-Ko/, Ta€MHE YUCIIO

Der PIN ist eine Geheimzahl, die meist 4 Stellen hat.

40. der Pixel, — enemeHT 300paxeHHs, MIKCEIb

Ein kleiner Bildpunkt in einer Grafik ist ein Pixel.

41. der Provider, — mpoBaiiziep, apaiiBep A0CTyITy, OCTa-
YaJIbHUK ITOCJIYT

Ein Diensteanbieter im Internet ist ein Service-Provider.
42. der Prozessor, en — mporiecop

Ein Prozessor ist ein Chip, mit dem der Computer in einer
bestimmten Frequenz taktet.

43. der Quellcode, s — BuxigHU# TEKCT, TEKCT BUXITHOI TIPO-
rpamMu

Die Programmzeilen, die ein Programmierer schreibt nennt
man Quellcode (source code).
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44. der Realplayer — mporpaBau

Ein kostenloses Programm zum Hoéren von Audiodateien ist
der Real Player.

45. der Rechner, — o6uncaroBaNbHUN IPUCTPIii, KOMITIOTED
Mein neuer Rechner ist viel schneller als der alte.

46. der RGB-Modus — pesxuM cHrHaiiiB OCHOBHHX KOJIbOPIB
Farbbildschirme funktionieren mit RGB-Farben (Red-
Green-Blue).

47. der Router, — mapipyTusarop

Man braucht einen Router in einem Netzwerk.

48. der Scanner, — ckanep

Ein Scanner ist geeignet, um Fotos zu digitalisieren.

49. der Scrollbalken, — minilika TPOKPYTKH

Den Scrollbalken sieht man unten und rechts in dem Fenster,
wenn dies zu klein ist.

50. der Server, — cepBep, MepeKeBHii cEpBEP

Auf den Server kann man seine Dateien hochladen.

51. der Slot, s — THi310, po3€eMm, CIIOT (HATIpP. IS TUIATH PO3-
LIMPEHHS)

Ein Slot ist ein Steckplatz, in den man eine Karte steckt.

52. der Speicherplatz — stueiixa mamsti

Wie viel freien Speicherplatz hast du noch auf der Festplatte?
53. der String, s — cTpoka, JTaHIFKOK

Ein String ist eine Zeichenkette, zum Beispiel eine Reihe
von Buchstaben oder Ziffern.

54. der Tag, S — ter, o3Haka

Mit Tags [sprich TEGS] kann man einen HTLM-Text fiirs
Internet néher definieren.

55. der Taschenrechner — mikpoxanbKkyssiTOp

In Windows wird ein Taschenrechner gleich mitgeliefert.
56. der Traffic — motik 0OMiny iH(pOpMamiero

Unter dem Traffic versteht man die Anzahl der Besucher
von Webseiten.

57. der USB-Anschluss — migkimo4deHHs yHiBepcatbHOT
nepudepiitHOT IIMHU
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Moderne Computer haben mindestens einen schnellen USB-
Anschluss.

58. der Virenscanner — mporpaMa aHTHBIPYCHOT'O
CKaHYBaHHS, PpOrpamMa IMOIIyKy BipycCiB

Ohne einen Virenscanner soll niemand surfen.

59. der Webdesigner, — nu3aiinep iHTEpHET-CTOPIHOK

Ein relativ neuer Beruf ist der Webdesigner.

60. der Webmaster, — Web-matictep

Der Webmaster ist fur die formale Gestaltung von
Webseiten zustandig.

61. der Zahler, — (r Counter, -) — miYKIBLHUK

Ein Zahler zeigt die Besucheranzahl auf den Webseiten an.
62. der Zeiger, — Kypcop, MOCHITaHHSI

Feminine Nomen

1. die Abfrage, n — 3amut

Fur Abfragen benutze ich diese Suchmaschine.

2. die Applikation, en (Anwendung) — npukiaaHa mporpama
Eine haufige Applikation (Anwendung) fur
Textverarbeitung ist WORD.

3. der Arbeitsspeicher, — oneparusua mam’sth (RAM)

4. die Baumstruktur, en — nepeBoBHIHA CTPYKTYypa

Die Unterverzeichnisse sind wie in einer Baumstruktur
angeordnet.

5. die Benutzeroberflache — onepariiine cepenosuiie, omne-
pairiiiHa 060J10HKa

Eine Benutzeroberflache muss auch ohne Handbuch
verstandlich sein.

6. die Besucherstatistik, en — craructuka BiaBiqyBaHb
Die Besucherstatistik verdoppelt sich jahrlich.

7. die Bitmap-Grafik, en — rpadika 3 moeneMeHTHUM Biji-
00pakeHHAM

Eine Bitmap-Grafik kann man nicht ohne Qualitatsverlust
vergroRern.

8. die Datei, en — ¢aiin
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Dokumente sind Dateien, die man in einem Ordner erstellt.
9. die Datenbank, en — 6aHk maHUX

Eine Adressendatei wird in einer Datenbank abgespeichert.
10. die Datensicherung — pe3epBHe KOIiIOBaHHS JaHHX

Man kann nie oft genug Datensicherungen machen!

11. die Datenferniibertragung (DFU) — nepenaya qanux mo
JIHISX 3B’ SI3KYy

Fur die Datentibertragung brauchst du ein Modem.

12. die Delete-Taste — knaBia BUIaICHHS

Die Delete-Taste ist die Losch-Taste.

13. die digitale Signatur — uudpoBuii migmuc

Mit der digitalen Signatur wird das Dokument sicherer gemacht.
14. die Diskette — nuckeTa, THYYKHIA MArHITHA#R JHCK

Die alten Disketten hatten nicht genug Speicherplatz!

15. die Domain, s — nomeH

Wir haben unsere Domain ,goethe-verlag.com’ genannt.

16. die Enter-Taste — knaBimia BBoy

Dricken Sie nach lhrer Eingabe die Enter-Taste!

17. die FAQs (Pl.) — mutanHsi, sKi HaiiyacTimie 3a1at0Thes (3
BIAMOBIAAMHA Ha HUX

Oft gestellte Fragen sind FAQs (Frequently Asked Questions).
18. die Farbpalette — manitpa dap6

In dieser Farbpalette sind nur 256 Farben enthalten.

19. die Festplatte, n — sxopcTkHii MarHITHHIA AUCK

Eine Festplatte ist ein Speichermedium, man sagt auch Hard Disk
20. die Firewall — 6pannmayep, 3axucHa cuctema

Eine Firewall ist ein Schutz gegen Angriffe aus dem Netz
auf deinen Computer

21. die Flash-Animation — texuomoris Flash-animarrii (na
OCHOBI1 BEKTOPHOI rpaiku)

Zu viele Flash-Animationen machen nervos.

22. die Flatrate — 6e3nimiTHuI Tapud

Mit einer Flatrate bezahlt man nur eine Pauschale fur den
Internet-Zugang.

23. die Geheimzahl — cexperne uucmo
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Vergiss nie die Geheimzahl (die PIN) fir deine Scheckkarte!
24. die Grafik, en — rpadika, kommrorepHa rpadika

Grafiken erkennt man z.B. an den Endungen .GIF oder .JPG
oder .BMP.

25. die Grafikkarte — rpadiuna miara, Bigeo miara, Bizeokapra
Je besser deine Grafikkarte, desto schneller arbeitet dein
Computer.

26. die Grol¥/Kleinschreibung — namucanns 3 Benukoi/Manoi
JiTepH

Achten Sie auf die richtige GroR- und Kleinschreibung!

27. die Harddisk, s — sxopcTkuii quck

28. die Hardware — anapatHe 3a06e3me4eHHs

Zur Hardware zahlt alles, was man am Computer anfassen
kann, z.B. der Bildschirm.

29. die Homepage — ronoBHa cropinka (Web-caiity)

Fast jede Schule hat heute eine eigene Homepage (Leitseite).
30. die Infrarotschnittstelle — indpayepBoHa ToUKa 3’€THAHHS
Mit einer Infrarotschnittstelle ersparst du dir die ganzen
Kabelverbindungen.

31. die IP-Adresse — MepesxeBa ajpeca B iHTEpHETI

Fur die Domain goethe-verlag.com gibt es als Ziffer eine IP-
Adresse, z.B. 223.2323.222

32. die IT (Informationstechnologie) — indopmarriiina Tex-
HOJIOT'i51

Jede mittelgrofRe Firma hat heute einen IT-Spezialisten.

33. die Leertaste — kiaBimra npo0iny

Nach Punkten und Kommas bitte immer die Leertaste driicken!
34. die Mail, s — enexTpoHHa momTa

Wie viele Mails kriegen Sie taglich?

35. die Maus, Méduse — MaHITyIsTOp THITY «MHUIIIa»

Mit der Maus kann ich besser arbeiten als mit dem Touch-Pad.
36. die Maustaste, N — KkHOIKa MUIIII

Viele kennen nicht die Bedeutung der rechten Maustaste.
37. die Menufuhrung — kepyBaHHs 3a JTOIIOMOTOI0 MEHO
Die Mendifiihrung ist selbst erklarend.
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38. die Mentileiste, n — cTpoka MeHIO

Oben finden Sie meist die Mendileiste mit den Optionen.
39. die Netiquette — mpaBuia noBeainku B IHTEpHETI

Wer am Internet-Verkehr teilnimmt, sollte die Netiquette
(Umgangsformen) beachten.

40. die News — HoBuHHI

Ich habe viele News zu meinem Hobby bei verschiedenen
Newsgruppen abonniert.

41. die Newsgroup, S — rpyrna HOBHH (TeMaTH4Ha TEICKOH-
(hepentis B Mmepexi [HTepHET)

Eine Newsgroup (-gruppe) hat ein gemeinsames Interesse.
42. die OCR-Software — nmporpama onTHYHOr0 po3Ii3HaBaH-
HSI CUMBOJIIB

Bei OCR-Software handelt es sich um Software zur
Texterkennung mit einem Scanner.

43. die Programmiersprache, n — MoBa rmporpamyBaHHsI
Pascal, Basic oder C sind Programmiersprachen.

44. die Raubkopie, n — mipatchka Koris

Wer Raubkopien herstellt, macht sich strafbar.

45, die Schnittstelle, n — touka 3egHanHs, iHTEpdETic

Die Schnittstelle ist ein Verbindungsstiick (das Interface)
zwischen zwei Einheiten.

46. die Schriftart, en (e Font, s) — mpudToxoMILIEKT

Ich benutze Helvetica oder Arial als Schriftart (Font).

47. die Shift-Taste (e Hochstelltaste) — kiaBima 3minu peectpy
Nur GroRRbuchstaben? Ist deine Shift-Taste (Hochstelltaste)
aus Versehen eingerastet?

48. die Software — anapatHe 3a0e3neueHHs

Die Software besteht aus Programmen und Dateien.

49. die Soundkarte — 3BykoBa kapra

Sehr teure Soundkarten verbessern die Klangqualitat, sind
aber nur etwas fiir Profis.

50. die Sprachausgabe — BuBix MOBIIEHHSI-

Bei der Internettelefonie ist die Sprachausgabe nicht immer
deutlich.
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51. die Spracheingabe — BBeieHHs MOBIICHHS

Ein einfaches Mikrofon reicht flr die Spracheingabe.

52. die Tabelle, n — Ta6bnuus

Tabellen machen alles tibersichtlicher.

53. die Tabellenkalkulation — po6ora 3 enekTpoHHNMHU Tab-
JULSIMU

Excel ist ein bekanntes Tabellenkalkulationsprogramm.
54. die Tab-Taste — knagirra TaOysrii

Nimm lieber die Tab-Taste und nie Leerzeichen zum
Einrlicken von Texten.

55. die TAN, Transaktionsnummer — Homep 0OpOOKH 3arUTy
Die Bank schickt dir TANSs fur die elektronischen
Uberweisungen.

56. die Tastatur, en — kiaBiatypa

Bei der englischen Tastatur gibt es keine Umlaute.

57. die Taste, n — knaBima

Halte die Taste langer gedruckt, dann werden die
Buchstaben wiederholt.

58. die Telefonleitung, en — texedonna miHist

Die Telefonleitung ist aus Kupfer.

59. die Textverarbeitung — TekctoBa 06poOKa

Die meisten Menschen am Computer arbeiten mit einer
Textverarbeitung.

60. die URL (Adresse einer Internetseite) — ynicdikoBanwmii
nokas3uuk (iHpopmariitHoro) pecypey (B IntepHeri)

Die URL beginnt mit http://...

61. die Vektorgrafik, en — Bektopna rpadika
Vektorgrafiken kann man ohne Qualitatsverlust beliebig
vergrofiiern.

62. die Version, en — Bepcis

Die neuesten Versionen haben oft noch zu viele Bugs
(Programmierfehler).

63. die Webcam — mepexeBa Bineokamepa (MiHi-Bijeokame-
pa 3 BuxojioM B [HTepHeT)
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Schalte deine Webcam an, damit ich dich beim Chatten
sehen kann!

64. die Website, s — Be6-cTopinka

Die Domain wurde zur Website des Monats gewahlt.

65. die Zugriffsstatistik — craructuka goctymy

Die Zugriffsstatistik hilft uns, den Traffic (Datenverkehr) zu
analysieren.

Neutrale Nomen

1. das ActiveX — tepmin mporpamMHoro iHrepdeiica TeXHO-
aorii Microsoft, o 1o3Bois€ po3poOHUKaM CTBOPIOBATH iH-
TepakTUBHUH 3MicT 111 WWW, a Tako JIJ1s1 KOMITOHEHTIB
MIPOrPaMHOTO 3a0€3MeUYCHHS, HATUCAHUX PI3HUMHU MOBaMU
Das ActiveX muss bei manchen Programmen installiert sein,
damit sie lauffahig sind.

2. das Applet, s — nmpukiagHa miHi-mporpama (B inTepdeiici
Windows)

Ein Applet ist eine kleine Computeranwendung.

3. das at-Zeichen @ — cuMBOI B €7€KTPOHHI#H NOIITI

Das at-Zeichen benutzt man bei allen E-mail-Adressen.

4. das Banner, — GanHep, pekJiaMHe OroJIOICHHS (Ha BeO-
CTOPIHIII)

Ein Banner ist eine anklickbare Grafik.

5. das Bit, s — 6it, aBiiikoBa oguHUII iHPOPMAITiT

Ein Byte besteht aus 8 Bits.

6. das Bookmark, s (Lesezeichen, -) — 3akmaaka

Wenn ich gute Webseiten finde, nehme ich sie zu meinen
Bookmarks (Lesezeichen).

7. das C (Programmiersprache) — moBa nmporpamysanHs C
C++ ist eine sehr gute Programmiersprache.

8. das CGI-Skript, e — mpoTOKOJI BUKOHAHHS CIICHAPITB JIsI
po6otu B [HTEepHETI

Das CGI-Skript dient zur Abfrage von einem Formular.

9. das Cookie, s — indopmariiitauii paitn
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Alle Cookies kénnen Sie ohne Probleme von Ihrem
Computer lI6schen!

10. das Dateiformat — ¢popmar daiinis

Das RTF-Dateiformat kann von verschiedenen Programmen
richtig gelesen werden.

11. das Diskussionsforum, foren — nuckyciitauii popym
Haben Sie sich in ein Diskussionsforum eingeschrieben?
12. das Dokument — qokymeHT

Ihre Textdateien werden bei Word als Dokument bezeichnet.
13. das Drag&Drop — ¢yHkiis nepemitieHHst 06’ €KTiB 110
CKpany MOHiTOpa 3a JOIIOMOTI'OKO MHUIII

Mit Drag&Drop kénnen Sie ganz leicht Dateien oder Texte
verschieben.

14. das Druckerkabel — xa6ens ms min’eaHaHHs npuHTEPaA
Ich benutze ein paralleles Druckerkabel.

15. das DVD-Laufwerk, s — nuckoog DVD

In ein DVD-Laufwerk passen auch normale CD-ROM:s.

16. das Betriebssystem (s Operating System) — onepariiina
CUCTEMA

Windows oder Linux sind moderne Betriebssysteme.

17. das Fenster, — BikHO (Tporpamu)

Beim Verlassen des Programms 6ffnet sich ein neues Fenster.
18. das Formular — popmysip

Sie mussen in diesem Internet-Formular nur die roten Felder
ausfillen!

19. das FTP — npotoko:n BificunanHs ¢aiiis

Mit Hilfe von einem FTP-Programm (File Transfer
Protocol) 1adt man Dateien ins Internet.

20. das Gastebuch, — roctroBa kHUTa

In unserem Gastebuch stehen viele Komplimente von
Besuchern unserer Website.

21. das GIF — ¢popmat rpadiunoro oominy (00’€KTa)

Am besten speichert man Grafiken furs Internet als GIF
(-Datei) oder als JPG (-Datei) ab.

22. das Glossar, e — rimocapiii
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Im Glossar finden Sie alle wichtigen Begriffe erklart.

23. das HTML — moBa rinepTeKkcToBOI1 PO3MITKH (JIOKYMEHTIB)
Das HTML ist die Programmiersprache von Internet-Seiten.
24. das HTTPS — moBa niepeiadi rinepTekcTy

Das HTTPS zeigt Ihnen, dass Ihre Informationen
verschliisselt ibermittelt werden.

25. das Icon, s — mikTorpamma, 3Ha40K, iKOHKa

Ein Icon ist ein kleines Bildchen, das meist ein Programm
darstellt.

26. das Internet — intepuer

Das Internet hat einen beispiellosen Siegeszug um die Welt
gefiihrt.

27. das InterNIC — nentp mMepexeBoi indopmarrii IarepHer
Beim der zentralen InterNIC werden die Domainnamen der
Welt gesammelt.

28. das Intranet — BHyTpimHS Mepeka

Ein Intranet ist ein kleineres Netzwerk.

29. das ISDN — mu¢poBa Meperka 3 KOMIUIEKCHUMH TTOCTYTaMu
Mit dem ISDN kann man gleichzeitig im Internet surfen und
telefonieren.

30. das Java — moBa nporpamyBanHs Java

(Das) Java ist eine leistungsfahige Programmiersprache fiirs
Internet.

31. das Javascript — moBa crienapiis JavaScript

(Das) Javascript muss man von Java unterscheiden.

32. das JPEG — 00’etHaHa rpyrma eKCrepTiB 3 MalIHHHOT
00poOku (HoTO300paKeHB

(Das) JEPG ist eine komprimierte Grafikdatei mit der
Endung .JPG.

33. das Kabel — kabenn

Nehmen Sie zum Dateitransfer ein USB-Kabel.

34. das Kontrollkastchen, — (exkpanHa) kHOTIKA 3 HE 3aJICK-
HOIO (piKcalli€ro, KHOTKA-TIepeMuKad

Markieren Sie alle zutreffenden Kontrollkastchen!

35. das Laufwerk, e — arckoBo, HaKOTUIyBay
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Der Computer hat nur ein CD-Laufwerk.

36. das Layer, — piBeHb

Die Grafik kann man in verschiedene Layer (Ebenen)
untergliedern.

37. das Layout, s — po3mitiieHHs, MakeT (CTOPIHKH)

Das Layout zeigt den Geschmack des Webdesigners.

38. das Log, s (e Protokolldatei, en) — skypuan peectpartii
Nach der Installation kann man in einem Log (in einer Log-
Datei) das Protokoll nachlesen.

39. das Login, s — Bxiz (B cuctemy)

Nach dem Login kann man beginnen zu surfen.

40. das Megabyte, s — merabaiit

Friher wurde Speicherplatz in Megabyte gerechnet, heute in
Gigabyte.

41. das Mikrofon, e — mikpodon

Halte das Mikrofon dicht an den Mund!

42. das (der) Modem, s — momem

Mit einem Modem werden analoge Signale digitalisiert.
43. das Motherboard, s — maTepuHchbKa miata

Auf dem Motherboard befinden sich die wichtigsten
Bestandteile des Computers.

44, das Mousepad, s — KHIUMOK

Ich sammele originelle Mousepads.

45. das MP3-Format — hopmart, 1110 BAKOPUCTOBY€ETHCS JUIS
BIJITBOPEHHSI MY3UYHHX ayaiodailis

Komprimierte Musikdateien findet man meistens im MP3-
Format.

46. das Netzwerk, e — mepexa

Schon kleinere Firmen benutzen oft ein eigenes Netzwerk.
47. das Notebook — HOyTOYK

Ein Notebook ist ein sehr leichter und mobiler Laptop-
Computer.

48.das Online Banking — onnaitHoBuit GaHKIHT, OaHKIBCHKI
oreparlii B OHJJalfHOBOMY pEXHUMI
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Man kann bequem mit Online Banking von zu Haus sein
Bankkonto verwalten.

49. das Parallelkabel — mapanensuuii kabenpb

Das Parallelkabel verbindet den Drucker mit dem Computer.
50. das Plug In, s — 3minHUi#t MOIyIIH

Ein Plug In ist ein Zusatzprogramm, das in ein anderes
integriert werden kann.

51. das Popup, s — BcrumnBarode! BikHO

Nicht alle Menschen mdgen Popups, weil sie (als neue
Fenster) lastig sein kdénnen.

52. das Portal, e — moprai

Eine zentrale Internetseite ist ein Portal, von der man
Zugang zu vielen Links und Themen hat.

53. das Schltsselwort, -worter — kito40oBe ¢10BO

Man sollte in den Metatag Schlisselworter (key words)
schreiben, um von Suchmaschinen gefunden zu werden.
54. das Skript, s — cuenapiii, CKpuIT

Man kann viele interessante Skripts fur alle mdglichen
Anwendungen im Internet kostenlos herunterladen.

55. das Stylesheet, s — Tabnums cTuaiB

Eine Musterseite mit Formatierungen nennt man ein Stylesheet.
56. das TCP/IP — mpoTokou KepyBaHHS IepeIadcto

Das TCP/IP ist nichts anderes als ein Internet-Protokoll zur
Ubertragung von Dateien.

57. das Textfeld, er — Tekcrose mosne

Klicken Sie erst in das Textfeld, wenn Sie hineinschreiben
wollen.

58. das TIFF-Bildformat — TIFF — ¢popmar, hopmar daiinis
300pakeHHs

Das TIFF-Bildformat wird von Grafikdesignern verwendet.
59. das Touchpad, s — cencopHa nanesnb

An ein Touchpad kann ich mich nicht gewohnen, ich nehme
lieber eine Maus.

60. das Utility — yrumita, aBTOHOMHA cepBicHa IporpaMa
Ein Utility stellt ein nitzliches Programmwerkzeug dar.
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61. das Verzeichnis (r Ordner, s Directory) — xarasor (aii-
JIiB), 3ar0JIOBOK

Verzeichnisse (Ordner, Directories) dienen dazu, die
Ordnung und Ubersicht zu bewahren.

62. das (der) Virus, Viren — Bipyc

Dieses (Dieser) Virus I6scht den Inhalt der gesamten Festplatte.
63. das Webdesign — Be6-u3aiin

Nicht jedes gute Webdesign ist fur jedes Produkt geeignet.
64. das Windows — oneparriitna cucrema Windows

Mit (dem) Windows hat die Firma Microsoft eine Lizenz
zum Gelddrucken bekommen.

65. das Word-Programm — tekcroBa mporpama Word

Das Word-Programm ist wie Excel und Access ein Teil des
Office-Paketes.

66. das WWW (s World Wide Web) — Bcecitus indopma-
iiHa Mepexka, IHTEpPHET

Das WWW entstand aus dem Bediirfnis nach militarischer
Sicherheit.

67. das WYSIWYG — pesxum moBHOT BiAMOBiIHOCTI (TekcTa
Ha €KpaHi MOHITOPA TEKCTY L0 PO3APYKOBYETHCA), PEXKUM
«110 6ayuTe — TE 1 OTPUMYETEN

(Das) WYSIWY G bedeutet «what you see is what you get».
Man sieht schon auf dem Bildschirm, wie es gedruckt wird.
68. das ZIP-Laufwerk, e — ZIP-guckoBon

Mit einem Zip-Laufwerk kannst du deine Datensicherungen
schnell schaffen.
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Jooamok 4

AHIJIIACBHKI ABPEBIATYPH I CKOPOYEHHHI,
O B KXKUBAIOTHCA Y HIMELIBKIN
KOMII'IOTEPHIN JITEPATYPI

1. AGP - mnpuckopenuii rpadiunmii mopt (Accelerated
Graphic Port) — mmHa, ska po3poOisiacs CremiaabHO IS
pobotu 3 rpadiyHEM aganTepoMm i Mae OibII BHCOKY IPO-
MyCKHY 3/1aTHICTh y nopiBHsAHHI 3 PCI.

2. ATA — ninkmouenns tuny AT (Advanced Technology
Attachment) — mivna U1 miIKIFOYEHHS JKOPCTKUX JTUCKIB Ta
IHIINX HAKOTIMYYBaiB.

3. BIOS — ocHoBHa (06a30Ba) cuctemMa BBEACHHS / BHUBOIY
(Basic Input / Output System) — cnemianbHuiA HaOip 0a30BUX
nporpam Juisi TepeBipku O0JIaJiHAaHHS KOMII'I0Tepa i 4ac
HOro 3aImycKy, a TaKOX JUIS MiATPUMKH OOMIHY JTaHUMHU MiX
MPUCTPOSIMH.

4.CMOS — KOMIUIEMEHTApHHI METaUIOOKCHUIHUN HaIliB-
nposinauk (Complementary Metal-Oxide-Semiconductor) —
He3aJIe)XHa MaM’aThb 1J1s 30epiranss iHdopMmallii npo KoHi-
rypawito KoMI 1oTepa.

5. DMI (Desktop Management Interface) — gactuna BIOS,
sKa MICTUTh PI3HOMaHITHY 1H(QOpMALi0 PO MATEPUHCHKY
I1aTy, BATOTOBIIIOBAYl, TUI PO3’ €My Ipoliecopa 1 0araro iH-
moro. BukopucToByeThes A5 OBiIOMIIEHHS 1Hi€i iH(opma-
1ii onepariiiHii cucTeMi.

6. DNS — cucrema nepetBopeHHs JoMeHHUX iMeH (Domain
Name System) — mo3BoJisie TIepeTBOPIOBaTH OyKBEHE MPEjI-
CTaBJICHHsI Ha3BM JIOMEHY B uuciose, B IP-anpecy, (Hanpu-
KJyaj, vorcuta.ru 8 77.222.40.39) 1 nazan.

dpi — Touok Ha mroiim (dots per inch) — oxauHuI BUMIpY
JIPYKYIYOIo JO3BOJY (SIKOCTI JPYKapChbKOTO, BiICKAHOBAHO-
ro, ortorpagigyHOro 300paxeHHs).
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7. D-Sub — tun po3’emiB (anamoroBux) it 3 €THAHHS Pi3-
HUX IPUCTPOiB. Uncio, 1o BU3HAYCHE Yy Ha3Bi (HANpHKIAZ,
D-Sub 15), Bka3ye Ha KUIbKICTh KOHTAKTIB Y pO3’€Mi.

8. DVI - uudposuii simeoinrepdeiic (Digital Visual
Interface) — inTepdeiic ansa MiaKIFOYEHHS MOHITOpa 10 Bi-
Jieoaanrepa.

9. FAT — rtabmuus posmimenns daitni (File Allocation
Table) — ¢aitoBa cucrema, sska BUKOPHUCTOBYEThCs B MS-
DOS i Windows. IcaytoTts Tpu ocHoBHi Bepcii: FAT-12 (Bu-
KOPHUCTOBY€eThCA Ha Auckerax), FAT-16 1 FAT-32 (Bukopuc-
TOBYIOTBHCS Ha )KOPCTKUX JTUCKAX).

10. ftp — mporokon mepemaui ¢aimie (File Transfer
Protocol) — mepeskeBuil IPOTOKOI, 32 IOMOMOTOI0 SIKOTO 3a-
BaHTAXXYIOTh (pailyin Ha BiIJaJIeHUil cepBep, a TAKOK BUBAH-
TaXYIOTb.

11. http — mpotokon mnepemaui rimeprexcty (HyperText
Transfer Protocol) — ocHOBHHUI IPOTOKOJ, SIKMH BUKOPUCTO-
BY€ThCS TP HaBiranii no [HrepHery.

12. IDE - enextponika, iHnTerpoBana Ha auck (Integrated
Drive (Device) Electronics) — TexHOJOTIS MiAKIOYECHHS
JKOPCTKUX JMCKIB Ta I1HIIUX HPUCTPOIB 10 MAaTEPUHCHKOT
TUIATH.

13. IP — InTepuer-nporokon (Internet Protocol) — 3a6e3me-
yye r7100anbHy aJpecaliiro KOMIT I0TepiB B Mepexi [HTepHeT.
14. IrDA (Infrared Data Association) — HaOip craHgapTiB
Juis 6e37IpoTOBOT Mepeayi TaHUX 3a JOMOMOTroro iH(dpauep-
BOHHMX MTPOMEHIB.

15. ISA — mpomwucnoBuii cranmapt apxirektypu (Industry
Standard Architecture) — crangapT KOMIT'IOTEPHUX IIHH, MO0
3acTtocoByBaimcs padime Ha IBM PC-cymicHux koMt toTe-
pax. 3apa3 3yCTpiyaeThbCs BKpail piako.

16. LPT — napanensHMii mOPT, TpaaULiiiHO 3aCTOCOBYBaBCS
JUTSL TIJIKJIFOYEHHS! TIPUHTEpa. 3apa3 MOCTYNOBO BUTICHSETh-
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cs iHTepdeiicom USB, xoua sk 1 paHilie 3ycTpidaeTbes Ha
0araTbOX MaTEPUHCHKHX ILIATAX.

17. MBR (Master boot record) — neprumii CeKTOp KOpCTKO-
ro aucka. Came 3 HbOTO IMOYMHATHCS 3aBAHTAXKECHHS Olepa-
IHHOT CHCTEMHU KOMII F0Tepa.

18. NNTP (Network News Transfer Protocol) — mportokos,
0 JI03BOJIIE KOPHCTYBATHCS ciy:kO0or0 Usenet (cmyx0Oa
IpyIl HOBUH a00 TeJIeKOH(EpEeHIIii).

19. NTFS — ¢aiinoBa cucrema omnepauiiinoi cuctemu NT
(NT File System) — us cucrema Mae Oibllie MOKIHBOCTEH,
Hik FAT, ane He MiATPUMYETHCS IHIIMMHU ONEPAIHHUMHU
cucremamu. Cknaanicte 3a6e3neuntu miarpumky NTFS B
tomy, mo cneuudikanis NTFS — Toprosuii cexper
Microsoft. Bracue NT nepekianaerses sik «HoBa TexHOIIO-
ris» (New Technology).

20. NTP — mporokon mepexeBoro uvacy (Network Time
Protocol) — ciykuth Ui CHHXPOHI3aLIl Yacy JaHOTO KOM-
M’I0Tepa 3 BIAJATICHUX KOMIT I0TepiB. Binnanenuit

21. PAL (Phase Alternation by Line) — oauH 3i craHmapTiB
KOJIbOPOBOT'O TEJIEMOBJIEHHS. XapaKTepu3yeTbes 25 Kaapa-
MU B CEKyHAY, 625 psaxkaMu B Kajpi 1 KOJIPHOI MOJEIUIIO
YUV.

22. PCIl — mmnHa nns 3’eqHanHs nepudepiiftHiX KOMIOHEH-
tiB (Peripheral Component Interconnect) — ocHoBHa mIMHA
JUISL pi3HUX KapT posmupeHHs. Crnenudikailis HaJICKUTh
¢ipmi Intel. 3acTocoByeThes 3 Moneneit Ha 6a3i mporecopa
Intel 486. Ilpencrasiaena B 32 — i 64-po3psaHUX BEPCisX.
[Ipamroe Ha vactorax 33 i 66 MI'n BianosiaHo. J{03Bossie
migkmrodata 10 koM 'totepa jgo 10 PCl-cymicaux miar. Ha
PCI yacrime BUKOHYIOTh MOJIEMH, 3BYKOBI KapTH, MEpPEXHI
kaptu, Wi-Fi-kaptu, koutposiepu RAID, USB ta in.

23. PCL — moBa ympasninas npuntepom (Printer Control
Language) — BHKOPHUCTOBYETBCS B amaparax BHPOOHHUIITBA
xommanii Hewlett Packard i mesxux inmmux. OcoOnuBicTIO
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PCL € Te, mo BiH IUIMTH poOOTY MiXK HPOLIECOPOM HPUHTE-
pa 1 IpOILEeCOpPOM KOMIT'IOTepa, IO J03BOJSE 30UIBIINTH
IIBUJIKICTh BUBEJICHHS CTOPIHOK Ha JIPYK.

24. PCMCIA (Personal Computer Memory Card
International Association) — cranmapt ais TiAKIIOYCHHS
PI3HUX TPHUCTPOIB 10 MOOUTHLHUX KOoMIT toTepiB. [ligkimoua-
I0ThCSl IpUCTpoi ainsAThes Ha Tpu taund: |, 111 11, i maroTh
po3Mip 3 kpenutHy kapTtky. Ha PCMCIA BukonyoTh MOJIE-
MU Ta iHIe obnaanands. [lizaime cranmapr PCMCIA otpu-
maB HOBY Ha3By: PC Card.

25. PDF - ¢opmar nokymentiB (Portable Document
Format) — mmpoko moumMpeHuil y BugaBHudii crpasi. Po3-
pobnenuii pipmoro Adobe. 3pyunuii sk MIKILIATHOPMOBY
NOJAHHS, MEPerysiy Ta IPYKy JOKYMEHTIB B OpUTiHAIBHO-
MY BUTJISIL.

26. PGP (Pretty Good Privacy) — cucrema mudpyBaHHs
tekcTiB. [lonmymnsipHa B IHTepHETI. YacTO BUKOPUCTOBYETHCS
JUIs KA (pYBaHHS €IEKTPOHHOI MOIITH.

27. P1O — nmporpamoBaHuii BBeJIeHHA-BUBeAeHHs (Program-
med Input-Output) — pexxuM OOMiHY JaHUMHU 3 KOPCTKHM
nuckoM. 3abe3mnedye MBUAKICTD Mepeaadl JaHux Big 3,3 10
16,6 merabGaiiTiB B CEKyHAY.

28. PnP — «Ycranosu i rpait» (Plug & Play, Plug-and-Play)
— CTaHZApPT KOMIT FOTEPHUX IIJIaT, MPU SKOMY BHSBJICHHS,
HACTpOMKa 1 YCTAaHOBKA BIJIMOBIIHOTO JpaiiBepa IjIaTH Mpo-
BOJIUTHCSI KOMIT FOTEpOM aBTOMAaTH4YHO. Po3po0ieHo koprmo-
pariero Intel.

29. PNG - mopraruBHa MepexeBa rpadika (Portable
Network Graphics) — rpadiunuii gopmar mpeacraBiIeHHS
pacTpoBux 300paxeHb. Po3po0ienuit sik anprepHaTiBa (Hop-
maty GIF. Minycom PNG € Te, mo BiH, Ha Biqminy Big GIF,
HE MIATPUMYE aHIMOBaHI 300pakeHHSI.

30. QWERTY - tun xmaBiatypu. Ha BiaMiHy Bix iHIIHX
(manpukman, Dvorak), me cranpgapTHa As NMEpCOHATBHHUX
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KOMIT'I0TEpiB KiaBiaTypa. B nmanwii yac maGyBae Bce Oinb-
II0TO TIOMIMPEHHS B KOMYHIKaTOpax i cMapTQoHax.

31. RAM (Random Access Memory) — Bu mam’siti, 1o 10-
MyCKa€ HE TIJIbKKM YHUTaHHs, aje 1 3anuc ganux. O3Y.

32. RARP - 3Bopotuuit ARP (Reserve ARP) — InTepHer-
MPOTOKOJI, 3a JIOTIOMOTOK SIKOTO 32 aJpecor CTaHIll B
JIOKAJTbHIM Mepeski MOKHA Ji3HaTUCS BiAMoBinHY IP-aapecy.
33. SCSI — manuii KOMIT' IOTepHUIA CUCTEMHUH 1HTEepdeic
(Small Computer System Interface) — BrcoKoOmBHAKICHA
IIMHA, 1110 BUKOPUCTOBYETHCS JUIS i IKIFOUSHHS IO KOMIT F0-
Tepa pisHUX npucTpoi (kopctki aucku, CD-ROM Tta in.)
34. SM.A.R.T. — TexHozorisi caMo/1iarHOCTUKH, aHATI3Y 1
sgiry  (Self-Monitoring,  Analysis and  Reporting
Technology) — TexHoJoris, po3pobieHa aas IIiIBUIICHHS
HaJIHOCTI Ta 30€pe)KCHHS JaHUX Ha JKOPCTKHUX JUCKAX.
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