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HEPE/IMOBA

HaBuanbHo-mMeTonnunuii  mociOnuk  «Massenmedien und der Mensch»
MIPU3HAYCHU N JJIsI CTYJICHTIB CTapIIUX KYpCiB MOBHUX BUIIMX HABUAJIbHUX 3aKJIaJ(iB
Ta nependaveHuil mporpamoro Kypey «IIpakTudHuit Kypc OCHOBHO1 1HO3EMHOT MOBH
3a cnemianbHOCcTIMU “014.02 Cepennst ocita (MoBa 1 jiTepatypa (HiMelbKa))” Ta
“035.043 dutonoris. ['epmaHchKi MOBH Ta JiTepaTypH (Mepekiiaj] BKIYHO) nepiia -
HiMenbka”. [0 BaXJIMBUX 3aBJaHb 3alpPONOHOBAHOIO HABYAIbHO-METOAUYHOIO
NOCIOHWKA HAJICKUTh YJIOCKOHAJEHHS JIEKCMYHUX 1 TpamMaTHUYHUX HaBUYOK 3
POMOHOBAHOI  JIGKCHYHOT TemMu  «Mac-Memia», BMIHHS  BHKOPHUCTOBYBATH
NpeACTaBICHUN JIEKCUYHUN Ta TpaMaTHUYHUM MaTepial B YCHOMY 1 MHCEMHOMY
MOBJICHH1;, YJIOCKOHAJICHHSI BMIHHSI CTHJIICTUYHO TPAaBUJIBLHO OPraHi30BYBaTU CBOE

MOBJICHHS BIATIOBITHO J0 3MICTY BUCJIOBIIFOBAHHS 1 KOMYHIKATUBHOI CUTYalIlii.

Jlekcuuna tema «Massenmedieny po3risgaeThCcsl B MEKaxX MPAaKTUIHOTO KYpCy
OCHOBHOi1 1HO3eMHO1 MOBH, o Bukiagaerbcs y VIII cemectpi OGakanaBpaty. Y
HasBHUX BITYM3HAHUX 1 3apyODKHUX MiIPYyYHUKAX Ta MOCIOHMKAX 3 MPAKTUYHOTO
Kypcy HIMENbKOI MOBH JIEKCHYHHH MaTepian g0 Temu «Massenmedien»
npecTaBieHni uiie (parMeHTapHO, Y 3B’SI3KY 3 UMM BUKJIAJA4€Bl JTOBOIAUTHCS
HiAITYKYBAaTH BIJMOBIIHUN MaTepian 13 pi3HUX JKepen 1 poOuTh kcepokorii. Lle i
3YMOBJIO€ aKTYaJIbHICTh PEIEH30BAHOTO PYKOIUCY, IO 3alOBHIOE TPOTAIMHY B

METOIUIHOMY 3a0e3TeUeHH] KYpCy.

OcCHOBHMII TEKCT TOCIOHWKA CKJIQNA€ThCS 3 IIECTH YACTUH, B SIKAUX BHKJIAJ
JTUCKYPCUBHOTO MaTtepiany CYMNPOBOJKYETHCS 3aNHUTAHHSAMHU Ui CAMOKOHTPOJIO Ta

MMPaKTUIHUMU 3aBJaHHAMU.

Y BecTynmi mociOHHMKA HAJA€TbCS CTHCIEC BH3HAYCHHS Ta XapaKTEPUCTHKA
aKTyaJIbHOCTI IU(POBOI aHTPOIOJIOTIi, MPEeIMETOM SKOi € Mac-MeHmiiHI 3aco0w.
Kopotka iHdopmalis mpo KOXHHM acCMeKT MPOIMOHOBAHOI JEKCHYHOI TEeMH, SKa

MOAAETHCS Y BUTJISAII HEBEJIUKHUX 32 00CSTOM TEKCTIB, CIPUSITUME OUIBII TNIMOOKOMY 1



IPaMOTHOMY PO3YMIHHIO TEMH, PO3IIUPEHHIO KPYro30py 1 CBITOTISAHOI KOMIETEHII]

CTYJICHTA.

VY mepriomMy po3aiii MOAAaHO KOPOTKUW OTJISIA OCHOBHMX IOHSATH Ta 3aB/IaHb
uudpoBoi anTpomnosorii. Bel iHImN po3auiM MmociOHMKa MNOOyIOBaHI 3a €IMHOIO
CXEeMOIO: BHKJIAI MAHCKYpCHBHOTO MaTepiady, NHTaHHA [Jii CaMOKOHTPOJIO,
MpPaKTUYHI Ta MPOEKTH1 3aBAaHHsA. Ha ocoOnuBYy yBary 3aciyroBye 3HayHa KUIBKICTb
TEKCTiB, IO UTIOCTPYIOTh JKHUBI JMCKYPCUBHI TMPAKTUKA U CIPHUSIOTH Kpariomy
3aCBOEHHIO Marepiany. BaxiauBo, mo mpu 1mboMy OaraTo UIOCTpaiiii OepeThcs 3
HOBITHIX TOCIOHUKIB 1 3aco0iB MacoBoi iH¢opMalli OCTaHHIX pPOKIB, TOOTO

BPaxOBYIOTbCS aKTyalibH1 TEHJEHIIi PO3BUTKY HIMELIBKOT MOBH.

[lornubnenHio ¥ po3mUpeHHI0 (axoBUX HABUUOK, O€3MEPEUHO, CHPUSIOTH
NPAaKTUYHI 3aBJaHHS JO KOXKHOTO TEKCTy, Jieé TMependavyaercs MOBTOPEHHS
OCHOBHOT'O JIEKCHYHOT'O MaTepiay MpOMOHOBAaHOI TEMH, CAMOCTIMHUN MOIIYK 1

crocoou MePeKIagy MOBHUX OAWHUIB Y KOHTCKCTAX ITPOIIOHOBAHOT'O JUCKYPCY.

[IpencraBneHnii HaBYATHHO-METOJUYHUNA TOCIOHMK O3HAMOMITIOE CTYIEHTIB 3
JIEKCUKO-TPaMaTUYHUMHU pecypcaMu MPOMOHOBAHOT JekcudyHoi TemMu «Massenmedieny,
BUKOPHUCTAaHHS SKAX IIOTJIMOJIIOE 3MICT BHCJIOBIIIOBAHHS, YBUPA3HIOE HOTO
3MICTOBHICTh, €KCIIPECHUBHICTh 1 eCTeTHYHUHN BILIUB. [IpakTHyHa MeTa MOCiOHMKA —
chopMyBaTd Yy  CTYACHTIB-QUIOJNOTIB  JIEKCHKO-TPaMaTHYHy  KOMIICTCHINIO 3
nporoHoBanoi Temu «Massenmedien». Bukiiag matepiany CHUpaeThcs Ha 3HAHHSA,
OTpUMAaHi CTYJICHTaMH B TMPOIECI BUBYCHHS MPAKTUYHOTO KYpCy HIMEIbKOi MOBH,

TEOPETUYHUX KYPCiB POHETUKH, TPAMATUKH, JIEKCUKOJIOT1] Ta TIHTBOKPAiHO3HABCTBA.
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Das Forschungsfeld "Medienwissenschaft” ist sehr aktuell und liegt im Fokus
moderner bildungswissenschaftlicher Forschungen. Es sei betont, dass die
Kommunikations- und Informationstechnologien zu den am meisten erforschten
Ph&dnomenen bildungswissenschaftlicher Forschung gehoren. Dieses Lehrwerk ist ein
Versuch im klaren bildungswissenschaftlichen und medienpadagogischen Fokus die
interdisziplinaren Zusammenhange aus Medien- und
Kommunikationswissenschaften, Soziologie, Psychologie zu erforschen, in dem die
Wissensvermittlung durch neue Kommunikations- und Informationstechnologien

charakterisiert und analysiert werden?,

Lvgl: Arnold, Rolf: Wandel der Lernkulturen: Ideen und Bausteine fiir ein lebendiges Lernen, S.11.
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Im Mittelpunkt des Lehrwerkes ,,Massenmedien und der Mensch* stehen also
die Analyse der heutigen Verwendung der neuen Massenmedien bei der
Wissensvermittlung und die Charakteristik ihrer Besonderheiten. Im Fokus der
aktuellen Angaben werden interdisziplindre Zusammenhange aus Medien- und

Kommunikationswissenschaften, Soziologie und Psychologie dargestellt.

Es ist offensichtlich, dass das Internet das Benutzerverhalten veréndert hat.
Davon betroffen sind: die Art der Kommunikation, die Gewohnheiten und
Zuverlassigkeitskriterien, die Auffassungen der Evidenz, der Kreativitdt usw. Ein
wichtiger Aspekt dieser Prozesse besteht in der intensiv erweiterten Moglichkeit der
,Amateurkreativitit”, die als Grundlage fiir eine neue Kultur gelten kann. Als Kultur
ist damit die ,,zweite Natur des Menschen* gemeint, die sich mittlerweile in einem
neuen, virtuellen Raum etabliert hat. Bei der Verwendung der digitalen Technologien
schafft sich der Mensch ndmlich eine neue sachliche Welt mit Objekten einer anderen
Multimedien-Natur. Diese Objekte koénnen erfolgreich und schnell transformiert
werden; sogar ein Kind kann die Funktionen bedienen. Diese mobile, dynamische
Welt ist quasi rund um die Uhr fiir das Zusammenwirken und alle, die daran teilhaben
wollen, offen. Von der Leichtigkeit des Umgangs mit der Technologie lassen sich die
Menschen faszinieren, und sie nutzen diese digitale Welt fir ihre Zwecke. Das
Multimedien-Verfahren mit unterschiedlichen Spielen und einer Software fur fast alle
Bedarfsfélle hat einen offenen Raum der Kommunikation ermdglicht, mit vielfaltigen

Multimedienprodukten: Texten, Fotos, Hologramm-Objekten etc?.

Die Analyse in dieser Arbeit bezieht sich auf den Einfluss der digitalen
Vernetzung auf die Gesellschaft im Allgemeinen und auf die internationale
,Communities““-Gesellschaft. In diesem Zusammenhang wird die anthropologische
Forschungsarbeit mit ihren Methoden einbezogen. Es werden also auch die
Begriffserklarungen, die Methoden und Gender in der digitalen Anthropologie

erlautert.

2 Vgl.: Beuscher, Bernd: Schnittstelle Mensch. Menschen und Computer. — Erfahrungen zwischen Technologie und
Anthropologie, S.5.
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Aufgaben zum Text

I. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text
benutzen:

Medienwissenschaft, Kommunikationswissenschaft, Anthropologie, Kreativitat,

Evidenz, interdisziplinar

1. Diese Wissenschaft beruht nicht auf Spekulationen, sondern auf einem breiten
Fundament wissenschaftlicher ............................
(Quelle: zeit Wissen, 17.02.2015, Nr. 02).

2. Grundsatzlich stehen bei der .......ccccoovvvveivennne, Geschichte und Theorie der
Medien von der Schrift bis zum Computer im Vordergrund, wahrend die
.............................................. die politischen und gesellschaftlichen Wirkungen der
Massenmedien ins Zentrum stellt

(Quelle: Die Zeit, 12.05.2011, Nr. 20).
3. Das haben Wissenschaftler des Max-Planck-Instituts fiir evolutiondre
............................... bei Tests mit Schimpansen herausgefunden

(Quelle: Die Zeit, 14.01.2015 (online)).
4, Der .o, Forschungsschwerpunkt "Bildung, Sozialpolitik und
Soziale Arbeit im Kontext demografischen Wandels" lenkt den Blick auf die
unterschiedlichen Lebenslagen und Lebensphasen von Menschen in der
Gesellschaft und in Institutionen.

(Quelle: Die zeit, 04.01.2016 (online)).
5. Graffiti ist ein Ventil fir jugendliche ...........c........... und die Sprayer-Gruppen
sind fr viele Jugendliche eine wichtige Gemeinschaft

(Quelle: Berliner Zeitung, 11.04.2005).
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Il.  Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:
1. Man kann damit bestimmt keine Expertise in der Medienwissenschaft
prifen, aber vielleicht macht es dem einen oder anderen Spal} dariiber zu
grubeln, wie die Zitate sprachlich und fachlich welchem Medium zuzuordnen
sind.
(Quelle: http://sansch.wordpress.com/2009/01/08/medien-im-wandel-der-zeit/
08.01.2009).

2. Gewandelt hat sich auch das Benutzerverhalten innerhalb der Online-
Dienste, zu deren Angeboten die Offnung ins Internet bis vor kurzem ja
Uberhaupt nicht gehorte.

(Quelle: Der Tagesspiegel, 21.01.1998).

3. In einer aktiven Community sollen Lehrerinnen, Lehrer und politische
Bildner mit Vertreterinnen und Vertretern vielféltiger Bildungsinstitutionen in
einen direkten Kontakt miteinander treten und bestehende Bildungsangebote
und denkbare neue Vermittlungsstrategien gemeinsam, offen und konstruktiv
diskutieren.

(Quelle: http://werkstatt.bpb.de/uber-2/ 01.01.2014).

4, Die USA und China haben sich laut der amerikanischen Regierung auf
die  Ausdehnung des internationalen Handelsabkommens fur

Informationstechnologie (ITA) auf weitere Produkte geeinigt.
(Quelle: Die Zeit, 11.11.2014 (online))
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2. Neue Kommunikations- und Informationstechnologien: Begriffsbestimmung

ooy
g &
BN,

Es sei nicht zu Ubersehen, dass sich dank der Digitalisierung und der
Globalisierung auch die Medien- und Kommunikationswissenschaften erfolgreich
entwickeln lassen. Besonders interessant présentiert sich die Frage Uber den Stand
und die Entwicklung der neuen Kommunikations- und Informationstechnologien in
der heutigen digitalen und globalisierten Welt. Neue Kommunikations- und
Informationstechnologien sind schon seit langem ins menschliche Leben
durchdrungen und haben die Gesellschaft verdndert. In der Sphéare der
Wissensvermittlung sind neue Kommunikations- und Informationstechnologien
aufgrund der wachsenden Anwendung von Computern und elektronischen
Netzwerken von zunehmender Bedeutung fiir den Wissenstransfer von der Forschung
in die Anwendung, vom Labor in die Praxis. Das Internet verwendet man, um zum
Beispiel per E-Mail zu kommunizieren, Fachinformationen flr Fachleute und Laien
iIm WWW zuganglich zu machen, aktuelle Entwicklungen in Foren, Online-
Zeitschriften oder Online-Zeitungen zu publizieren oder brennende Themen in

Mailing-Listen und Newsgroups zu diskutieren?.

Die  Verwendung von  Software und die  Nutzung  neuer
Kommunikationssysteme, z.B. im Rahmen des Internets, schaffen die Moglichkeiten

fur die Wissensvermittlung, die beziglich ihrer Technik und Didaktik neue

3 vgl: Alsdorf, Claudia: Virtuelle Realitat: Erfahrbare Informationen im Cyberspace, S. 23.
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Anforderungen an Lernen und Lehre gegeniber klassischen Methoden der Aus- und
Weiterbildung stellen. Anhand von Literaturstudien werden Anspriche und
Anforderungen an die Entwicklung multimedialer Lernsysteme, an ihre didaktische
Konzeption sowie an ihre mediale und technische Gestaltung beschrieben. Es ist
offensichtlich, dass das Internet bereits seine Benutzer &ndert. Dabei mutieren auch
die Art der Kommunikation, Gewohnheiten und Zuverlassigkeitskriterien, Methoden
der Evidenz, Kreativitdt usw. Daher ist ein wichtiger Aspekt dieser Prozesse die
intensiv erweiterte Mdoglichkeit der Amateurkreativitat, die die Grundlage flr eine
neue Kultur werden kann. Tatsachlich geben die web2.0 Technologien jedem eine
gute Gelegenheit zu schreiben, zu filmen, Musik hochzuladen und alles das online zu
veroffentlichen. Es kann festgestellt werden, dass es heutzutage der Anfall von
Massenkreativitat herrscht. Das geschieht gegen die offensichtliche Krise in einem
professionellen kreativen Bereich, die nach und nach durch die Massenkultur

gefangen wird*.

,Aus historischer Sicht hat jede Epoche ihre eigenen Kommunikations- und
Informationstechnologien. Nach der Entwicklung der Sprache — als vermutlich
erstem neuem Medium der Menschheit —, der Hohlenmalerei der Altsteinzeit und der
Einfuhrung der Schrift zwischen 5300 und 3000 v. Chr. — von Plato im 4. Jhd. v. Chr.
Heftig kritisiert — wird mit Gutenbergs Druckerpresse um 1445 Medientechnologie
ein wesentlicher Bestandteil des Medienbegriffs. Wie bei der Verbreitung von Film
ab 1895 und Fernsehen ab 1928 werden mit den neuesten ,,Neuen Medien“ in der
zweiten Halfte des 20. Jahrhunderts zundchst nur neue Technologien bezeichnet,
namlich Computersysteme, Speichermedien und Telekommunikationsnetze. Erst im
Lauf der Zeit beschreibt der Begriff Multimedia die mit den neuen Technologien
dargestellten Inhalte als Verschmelzung von Text, Bild und Ton. Selbstverstandlich
gab es schon frither ,,Mdglichkeiten der Durchdringung von Text und Bild, der
Verschneidung oder Kombination der Wahrnehmungsebenen® und das Wesentliche

jedes Mediums ist das ,,Bild im Kopf*, das bei der Wahrnehmung erst entsteht. Das

4 Vgl: Alsdorf, Claudia: Virtuelle Realitat: Erfahrbare Informationen im Cyberspace, S. 24.
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Neue an den ,,Neuen Kommunikations- und Informationsmdéglichkeiten ist die
Leichtigkeit, mit der in  computergestitzten  Systemen  verschiedene

Darstellungsformen verkntipft, gespeichert und bearbeitet werden kénnen‘*.

Es ist nicht zu leugnen, dass sich neue Lernumgebungen und mit ihnen neue
Technologien der Einfiihrung des Menschen in die Kultur ergeben. Es sind die besten
Technologien, die sich aber sehr schwierig aus der kommunikativen Realitdt des
Menschen herausziehen lassen, der seine Beziehungen mit der Welt zu entwickeln
glaubt. Sie lassen sich sehr kompliziert durch die sprachspezifischen Begriffe
beschreiben, so dass sie eine moglichst groBe Zahl von Menschen versteht. Viele
ahnen aber das Potential dieser Technologien, sowie die Risiken, die mit ihrer
Entwicklung verbunden sind. Die Multimedienumgebungen, die dank den digitalen
Technologien geschaffen sind, werden zu einem besonderen virtuellen Weltraum, in
den jeder in der Lage ist — sogar bei minimalem Aufwand und mit der minimalen
Handlung — zu geraten. Nicht zufallig besteht jetzt ein grofRes Interesse fiir die
Nanotechnologien. Fantastisch kleine Grofle komplexer technischer Geréte
ermdglicht deren Implantierung nicht nur in den menschlichen Kérper, sondern auch
in die menschliche Zelle. Eine solche Annédherung zeigt die Transformation der
eigenen Fahigkeiten eines Menschen, indem er seinen Koérper in einen
Werkzeugkorper verwandelt. Und moderne Nanotechnologien machen diesen
Prozess besonders schnell, da das Gerat selbst nicht nur klein, sondern auch nicht von
Natur unnattrlich erstellt ist. Es ist aus einer Zelle, einem biologischen Material und
somit volistandig organisch geschaffen, es ist fur den menschlichen Korper nicht

sichtbar bzw. spiirbar®.

Wie bekannt muss Kommunikation als ein sinngemaR informationelles
Zusammenwirken nicht nur die Ubertragung von Informationen, sondern auch die
Bedeutung der Sendung gewdhrleisten. Der moderne Raum ist total vernetzt.

Darunter ist oft ein digitales Universum zu verstehen, das einen neuen kulturellen

5 Vgl: Alsdorf, Claudia: Virtuelle Realitat: Erfahrbare Informationen im Cyberspace, S. 24.

& Vgl: Beste, Dieter: Bildung im Netz: Auf dem Weg zum virtuellen Lernen, S.9.
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Raum und neue Kommunikations- und Informationstechnologien schafft. Bei der
Verwendung von digitalen Technologien schafft der Mensch eine neue sachliche
Welt und die Objekte einer anderen Multimediennatur. Diese Objekte werden
erfolgreich und schnell transformiert, indem sogar ein Kind sie fir
bedienungsfreundlich h&lt. Diese mobile und dynamische Welt ist rund um die Uhr
fur das Zusammenwirken und fir alle Freiwilligen offen. Mit ihrer Leichtheit und
dem fehlenden Widerstand fasziniert diese Welt die Menschen. Ehe man es sich
versieht, ist man schon in die Maschen der digitalen Welt geraten. Der vom
Menschen ausgedachte und geschaffene Strom der Multimedienmdglichkeiten,
verschiedener Spiele und der Softwares schafft einen prinzipiell offenen Raum der
Kommunikation, des Wechsels von Multimedienprodukten: Texten, Fotos, Bildern
und Hologrammobjekten. In der letzten Zeit verzeichnet man eine feste Tendenz zur
Steigerung der Intensivitit des menschlichen Lebens. Der riesige
Kommunikationsraum vermehrt die Verbindungen, Kommunikationen und
Beziehungen. Im Fokus des modernen Menschen sind mehrere wissenschaftliche
Bereiche aus verschiedenen Erkenntnisspharen. Darunter sind aber keine
Fachkenntnisse, sondern die Masseninformiertheit zu verstehen, die eine bestimmte
soziale Atmosphére, ein bestimmtes Verhaltnis, eine Bewertung der neuen

Perspektiven von wissenschaftlichen Entdeckungen schaffen kann’.

Die intensive Entwicklung der Kommunikationsnetzwerke zeugt davon, dass
nur bloRes Vorhandensein der Kommunikationsmittel die Aufgabe nur in der ersten
Etappe der N&herung 16st. Soziale Services Web 2.0 sind heute — verglichen mit Web
1.0 — eine neue digitale Mdglichkeit. Das ist eine neue Entwicklung der digitalen
Technologien, die allen zur Verfiigung stehen und offen sind. Es bildet sich ein neuer
Kommunikationsraum, der den dynamisch wachsenden Bereich der Kommunikation
erweitert und der Entwicklung der personlichen Welt des Einzelnen beitragt. Es gibt
neue Technologien der Kommunikation, die eine wichtige Rolle in der

wissenschaftlichen Forschung spielen. Der digitale Internet-Raum befindet sich im

7Vgl: Beste, Dieter: Bildung im Netz: Auf dem Weg zum virtuellen Lernen, S.10.
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Einklang mit den modernen Menschen und zeigt zu einem gewissen Grad die bisher
fir die Beobachtung nicht verfugbaren Besonderheiten der Entwicklung. Als ein
offenes System ist der Mensch mit der Umwandlung der Welt bei dem Prozess der
Erweiterung der Kommunikationsmoéglichkeiten auch selbst umgewandelt.
Ausgestattet mit einem gehorsamen, bedienungsfreundlichen, digitalen Instrument
namens Computer, der zu einer Fortsetzung seiner Hande wurde und die Fahigkeit
von Horen, Sehen, Fihlen und der Reflexion Uber seine Position in der Welt hat,
schaltet der Mensch in einem ,,neuen Format* in die Beziehung mit der Welt ein. Es
sei darauf hingewiesen, dass er sich schon lange der Welt der Natur nicht mehr wie
einst untergeordnet fuhlt und sich wie ein aktives Subjekt oder sogar einen Partner
empfindet. Bei einem anderen Vergleich mit einem ontologischen Modell erfordert
das einen entsprechenden Ansatz mit angemessenen philosophischen Methoden. Die
Welt und der Mensch werden zu einer Art kommunikatives Paar, in dem die beiden
gegenseitig ihr Potenzial entwickeln. Globale Beteiligung an diesem Prozess zwingt
Einzelpersonen, widerspriichliche Beziehungsformen zu vermeiden und eine

koharente, harmonische Welt zu schaffen®.

Die Computer-Technologien sind ein direkter Beweis, dass eine Person diese
dynamischen Belastungen berwinden kann und dass sie in einem gewissen Sinne
auch noch interessant sind. Mit der Zeit werden sie auch zum Standard und verlieren
ihre Attraktivitat und ihren Uberraschungseffekt. die Riickkehr zu den statischen
Lasten, welche die korperliche Kraft erfordern, ist eher unwahrscheinlich. Es ist
schwierig, eine solche Mentalitat festzustellen, die erfolgreich eine Ilangere
korperliche Anstrengung wie zum Beispiel Pfligen der Felder erfiillen kann. Dies
wird durch moderne Computertechnik gezeigt, die es ermdglicht, interaktive
Multimedia-Objekte direkt und gleich einem auf dem Sand zeichnenden Menschen
zu erstellen. Auf den Brettern vom resistiven Typ kann er es mit der Hand taktil tun
und sie auf der Oberflache der Platte verwalten. AuBerdem wird der Mensch dank

Sensoren in der Lage sein, die Bewegung der Hande zu erfassen und auf der

8 Vvgl: Alsdorf, Claudia: Virtuelle Realitat: Erfahrbare Informationen im Cyberspace, S. 24.
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Oberflache die Projektion der Bewegungen und Handlungen zu kontrollieren, welche
seine Muskeldynamik und Plastizitat entwickeln. Heute ist es verstandlich, wie sich
die Menschen durch Verwendung von Volumentechnik und holographischen Tools
realisieren lassen. Und in diesem Fall kénnen wir (ber den Prozess der Erzeugung
des Groliteils der Realitdt sprechen, die mit psychophysiologischen menschlichen

Fahigkeiten korreliert®,

° Vgl: Alsdorf, Claudia: Virtuelle Realitat: Erfahrbare Informationen im Cyberspace, S. 25.
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Aufgaben und Fragen zum Text

|. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Was verstetht man unter den neuen Informations- und

Kommunikationstechnologien?

2. Erklaren Sie bitte die Bedeutung von neuen Informations- und

Kommunikationstechnologien in der Sphare der Wissensvermittlung?

3. Definieren Sie bitte die vorliegende These aus dem Text: ,,Die Welt und der
Mensch werden zu einer Art kommunikatives Paar, in dem die beiden gegenseitig ihr

3

Potenzial entwickeln.

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem
Text benutzen:

die Begriffsbestimmung, die Globalisierung, digital, die Wissensvermittlung,
multimedial, Wahrnehmungsebenen (pl.), virtuell, vernetzt, bedienungsfreundlich,
resistiv

1. Dies verdeutlicht, wie schwer sich eine genauere ...........cccccceeeriiieennen.

eines Humanismus gestalten wirde.

(Quelle: www.neues-deutschland.de, 2011-01-15)

2. Die Sonderausstellung biete einen Blick auf Kulturen anderer Lander, die
IM Zuge der .o, immer mehr verschwinden, was zur
Nivellierung beitrage. (Quelle: www.gea.de, 2011-01-03)
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http://www.neues-deutschland.de/artikel/187205.html
http://www.gea.de/region+reutlingen/pfullingen+eningen+lichtenstein/trachten+und+ein+alkoholfreies+wirtshaus.1308067.htm

3. Die Texte und Bilder werden am PC verarbeitet und auf dem Bildschirm

zu ganzen Seiten zusammengefigt und auch .........c.ccoeoviviiviinenn direkt in das
Druckhaus tbertragen. (Quelle: www.haller-kreisblatt.de, 2011-01-04)
4, e, erfolgt in Form von Seminaren,

Kamingespréachen, Trainings und Diskussionsrunden.

(Quelle: www.salzburg.com, 2011-01-22)

5. Aufgrund der zahlreichen Musikbeispiele liest man es am besten

............................. : mit der einen Hand am Buch, mit der anderen am Rechner.

(Quelle: Die Zeit, 24.01.2016, Nr. 02)

6. "Es kommt darauf an, moglichst viele .........c.ccocvviiiiiiie e, zu

bedienen - je mehr Sinne erfasst werden, desto besser ist die Simulation."”

(Quelle: Die Zeit, 15.02.2001, Nr. 08)

7. Die Zukunft im Handel werde Handlern gehéren, die ihre Kunden

sowohl ,,stationdr® mit Geschéaften als auch ., ......ooooviiooeeeiiiiiiiieeeeeeeeeeen, “ mit
Shops im Internet an sich banden. (Quelle: www.nordbayern.de, 2011-01-18)
8. Dieses Wiener Informationssystem wird derzeit im Rahmen des Projektes

"EUSODA" mit  Sozialdatenbanken  anderer  europdischer  Stadte  und

Regionen .......cccccoveevieeve e, : (Quelle: www.oe-journal.at, 2011-01-17)
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http://www.oe-journal.at/Aktuelles/0903/W4/52309halbzeit.htm

9. Also  Preise runter und legale Plattformen (die einfach
UNG ceie e sind) fir Download, dann geht die Piraterie auch
wieder zuriick. (Quelle: www.20min.ch, 2010-12-18)

10.  Der Blick in die Fachliteratur, wie etwa die ix vom Februar 2012 zeigt,
dass generell vier konkurrierende Bediensysteme flr interaktive Whiteboards
unterschieden werden kdnnen: Aktiver, elektromagnetischer
] A1 1 A Oberflache, die mit Handeingabe und
aktivem Stift verwendet werden kann; Infrarot- und Ultraschalltechnik; Optische

Sensoren im Whiteboard, kombiniert mit passiven Eingabegeréten (DVIT).
(Quelle: http://werkstatt.bpb.de/2012/03/welche-kriterien-zahlen/ 01.03.2012)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Wer zu diesem Schritt des Innehaltens nicht in der Lage ist, verfehlt die
Ubersetzung des virtuellen Lebens der Kommunikationsnetzwerke in das reale Leben

der zwischenmenschlichen Beziehungen.

(Quelle: Die Zeit, 29.12.2009, Nr. 01)

2. Als Entschuldigung wird angefihrt, dass keine Zeit zur korperlichen
Aktivitat bleibe, Belastung und Stress der Arbeitswelt seien zu gross.
(Quelle: www.bilanz.ch, 2010-12-23)

3. Ein iPad ist ein Gerét der Unterhaltungselektronik, einschalten und
loslegen, wer interessiert sich beim Autoradio furs Betriebssystem?
(Quelle: www.bernerzeitung.ch, 2010-12-22)
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http://www.20min.ch/talkbacks/story/26656729.html
http://www.bilanz.ch/edition/artikel4795.html
http://www.bernerzeitung.ch/digital/computer/iPad-in-der-Schweiz-ab-Donnerstag-erhaeltlich/story/13603727368c.html

4. Die Produktion erstreckt sich insbesondere auf Printmedien und

interaktive Multimedien.

(Quelle: Berliner Zeitung, 20.02.1997)

5.  Indem die Besucherlnnen den virtuellen Charakteren auf Augenhohe
begegnen, wird ein Kommunikationsraum ge6ffnet, der sich durch Soundeffekte

wie beispielsweise Klopfgerdusche weiter verdichtet.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

6. Durch das Zusammenwirken von Pneumatik und Elektronik entstehen
immer komplexere Systeme, eroffnen sich aber auch immer neue

Maoglichkeiten der Automatisierung.

(Quelle: www.sauerlandkurier.de, 2011-01-23)
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http://www.pressetext.at/news/081210017/digitale-illusionen-welten-zwischen-virtualitaet-und-realitaet/index.html

2.1. Anwendung der neuen Kommunikations- und

Informationstechnologien
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Zahlreiche Anwendungen von Kommunikations- und
Informationstechnologien sind bereits entstanden oder befinden sich im Entstehen.
Neben den klassischen sogenannten Lehrtechnologien wie Buchverlagen, Zeitungen
und Zeitschriften, Informationsdiensten, Fernseh- und Radiosendern spricht man
heute auch Gber ihre Erganzung bzw. Erweiterung durch Auftritte im World Wide
Web bzw. im Internet. Eine vielversprechende Zukunft haben im Internet Telearbeit
und Telelearning. AufRerdem sind hierzu auch die Durchfihrung von
Telekonferenzen in immer besserer Qualitdat und schliellich das Entstehen von
Virtual Colleges, bzw. Virtual Universities zu nennen, die die klassischen

Fernlehrprogramme erganzen oder auch ersetzen werden°,

10'vgl: Beuscher, Bernd: Schnittstelle Mensch. Menschen und Computer. — Erfahrungen zwischen Technologie und
Anthropologie, S. 19.
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Im GroRBen und Ganzen schaffen neue Kommunikations- und
Informationstechnologien neue Kommunikationsméglichkeiten. Das Austauschen
von E-Mails zusammen mit der Ubertragung von (multimedialen) Daten ist eine der
Hauptanwendungen des Internets. Interaktives Fernsehen erlaubt den Zuschauerinnen
und Zuschauern, gewissen Einfluss auf Darstellung, Inhalt und Verlauf von
Fernsehprogrammen zu nehmen. UMTS-Mobilfunkgerate ermdglichen in naher
Zukunft nicht nur das Telefonieren, sondern auch den Datenaustausch mit Grafiken
und Bildern an beliebigen Orten. Auch offline — ohne Anbindung an ein Netzwerk —
gibt es eine Vielzahl an Multimedia-Produkten. Der Computer ist schon ein nicht
mehr wegzudenkender Gegenstand zu Hause wund soll weiterhin als
Universalmaschine des 21. Jahrhunderts zahlreiche Aufgaben des taglichen Lebens
multimedial integrieren. Bereits jetzt werden dadurch Schreibmaschine, Adressbuch
und Wirtschaftsbuch fiir die Haushaltsfinanzen ersetzt, auRerdem ersetzt er schon
Kaffeemaschine, Kuhlschrank und Jalousien und steuert das alles mit multimedialer

Ein- und Ausgabe!?.

11 'vgl: Beuscher, Bernd: Schnittstelle Mensch. Menschen und Computer. — Erfahrungen zwischen Technologie und
Anthropologie, S. 20.
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Aufgaben und Fragen zum Text

|. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Was versteht man unter den klassischen Lehrtechnologien?

2. Definieren Sie bitte die Begriffe ,, Telelearning®, ,, Telearbeit”, ,, Virtual

University “?
3.
Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text
benutzen:
Der Informationsdienst, interaktiv, die Anbindung, integriert

1. Die spanische Region Kanarische Inseln hat jetzt eine eigene Website fur

Forschungs- und Innovationsaktivitaten bei CORDIS, dem
offiziellen .......cccoovveeiiiie e, der EU zu Forschung, technologischer
Entwicklung und Innovation. (Quelle: cordis.europa.eu, 2010-12-17)

2. Die Vortrage des New Media Day sind

natlrlich ........ccccooe i, angelegt, d. h. alle Referenten stehen auch fiir ein

Feedback zur Verfligung.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

3. Dies hat zum Teil mit dem Bekanntheitsgrad des Projekts und der

DESSEIEIN v et e ee e e e e e eeeeeee an das Internet in diesen Landern zu tun.

(Quelle: www.freitag.de, 2011-01-02)
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http://cordis.europa.eu/fetch3486.html
http://www.pressetext.at/news/000314006/publica-2000-leistungsschau-der-kommunikationswirtschaft/index.html
http://www.freitag.de/wochenthema/1041-im-prinzip-gut.html

4. Dafir wird bei Fahrzeugen mit on-Board-Diagnose (OBD), die zum
Jahreswechsel erstmals auf den Markt kommen, die Abgasuntersuchung in die

Hauptuntersuchung .........ccccovveviiiieciie e, :

(Quelle: Berliner Zeitung, 05.11.2005)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Gerade wer sein Handy auch mit dem Computer synchronisiert, sollte

aullerdem auf einen passenden Virenschutz fir das Mobilfunkgerat achten.

(Quelle: www.haz.de, 2011-01-07)

2. Die Telekom hat ihr Mobilfunknetz um UMTS (Universal Mobile

Telecommunications System) erweitert. (Quelle: www.noz.de, 2011-01-16)

3.  Mit der Geschenksempfehlung werden auch Preis und Bezugsquelle
mitgeliefert - ein Multimedia-Produkt mit Fun-Faktor, das 365 Tage im Jahr

Geschenksideen liefert und dem ein klares Businessmodell zu Grunde liegt.

(Quelle: www.oe-journal.at, 2011-01-17)

4. Via E-Mail kommuniziert er mit Forschern in aller Welt, und demnéchst

wird man ihm zu Hause die Software fiir Telekonferenzen installieren.

(Quelle: Die Zeit, 23.05.2002, Nr. 22)
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http://www.haz.de/Ratgeber/Rund-ums-Geld/Uebersicht/Trojaner-beschert-hohe-Handy-Rechnung.html
http://www.noz.de/lokales/50277493/umts-in-alfhausen.html
http://www.oe-journal.at/Aktuelles/archiv2506020701.htm

2.2. Entwicklung der neuen Kommunikations- und

Informationstechnologien
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Schnelle, preiswerte und sichere Netzwerke konnten zu einer tiefgreifenden
Integration der neuen Kommunikationssysteme in den Alltag weiter
Bevolkerungsschichten fliihren. Neben Unterhaltung in Form von hochauflésendem
Fernsehen oder Spielen sollen in der Zukunft auch Antragsformulare fir Behorden
und Einkaufslisten — vielleicht vom Kuhlschrank selbststandig erstellt — im stiandig
verfliigbaren Netz verschickt werden. ,,Brot und Spiele wiirden dann im Netz
gehandelt. Fir die Wissensvermittlung bringen schnelle Netze verbesserte
Moglichkeiten fir den Zugriff auf Datenbanken wie z.B. Online-Enzyklopadien.
Bilder und Filme lassen sich in hoher Qualitat in Echtzeit Gbertragen. Gruppen von
Lernenden konnen gleichzeitig von verschiedenen Orten auf Virtual-Reality-Modelle

zugreifen und diese verandern??,

Eine verbesserte Strukturierung der im WWW angebotenen Informationen
macht diese besser — ndmlich gezielter und schneller — nutzbar. Die neue Sprache des
Netzes XML (Extensible Markup Language) erlaubt im Gegensatz zu HTML
(Hypertext Markup Language; der bisherige Standard) eine Beschreibung nicht nur

12 \vgl: Boes, Andreas: Dienstleistungen in der digitalen Gesellschaft, S.8.
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des Aussehens, sondern auch des Inhalts von Dokumenten. So kann man einfacher
nach den jeweiligen Informationen suchen, Web-Seiten lassen sich in Metastrukturen
wie z.B. Datenbanken zusammenfassen und spezielle Informationen (chemische
Formeln, Flugdaten, medizinische Rezepte) konnen schneller verarbeitet und
automatisch fiir andere Computeranwendungen und in andere Sprachen uUbersetzt

werden?3,

Zusatzliche Madoglichkeiten fir zukinftige Lernsysteme ergeben sich durch
Weiterentwicklungen an der Schnittstelle zwischen Mensch und Rechner. Bisher
werden Computer vorwiegend Uber Tastatur und Maus bedient; die Ausgabe von
Informationen erfolgt (meist zweidimensional) am Bildschirm, als Ausdruck auf
Papier und  akustisch  Uber  Lautsprecher.  Die  Entwicklung  von
Spracherkennungssystemen ist mittlerweile soweit fortgeschritten, dass eine weitere
Verbreitung moglich ist. Dreidimensionale Ein- und Ausgabegerate stehen heute
schon zur Verfligung. Es mehren sich die Berichte von 3D-Druckern, -Monitoren und
-Stiften, die die Bedienung von Computerprogrammen und die Anschauung von
Informationen grundsatzlich verandern und zugleich erleichtern. Eine verstarkt
haptische Interaktion von Mensch und Maschine findet sich in Force-Feedback-
Joysticks und Datagloves, die der bedienenden Hand variablen Widerstand als
Reaktion auf Bewegungen vermittelt. Durch das Ansprechen weiterer Sinne lassen

sich neue Kanéle zur Wissensvermittlung nutzen.

13 vgl: Boes, Andreas: Dienstleistungen in der digitalen Gesellschaft, S.9.
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Aufgaben und Fragen zum Text

l. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Was versteht man unter der neuen Sprache des Netzes XML?
2. Was versteht man unter der Sprache des Netzes HTML?

3. Erkliren Sie bitte den Begriff , Dreidimensionale FEin- und

Ausgabegerdte“?

Il. Ergadnzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text
benutzen:
Netzwerke (pl.), verfligbar, verschicken, die Datenbank, haptisch

1. Probleme bereitet vor allem die zunehmende Verschmelzung von Arbeit
und Privatleben Gber Aktivitaten in sozialen ...........ccccccvvviviiiicciecnnnn, , Wie Experte

Karl-Heinz Brandl von der Bundesverwaltung der Gewerkschaft Verdi sagt.

(Quelle: Die Zeit, 30.03.2016 (online)

2. Uber die auf Android und iOS .....c.cocvevvveveeriirieeeane, App konnen Fotos
verschickt werden, die nur fur wenige Sekunden sichtbar sind und sich dann von
selbst 16schen. (Quelle: Die Zeit, 30.03.2016 (online)

3. Nach dem jiingsten Update konnen Nutzer auch miteinander telefonieren

und sich unterschiedlichste zusatzliche DateIeN ........oooeveeeeeeeieeiiiiieeee e .

(Quelle: Die Zeit, 30.03.2016 (online)
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4.  Wissenschaftler des Karlsruher Instituts fir Technologie (KIT) in
Baden-Wiurttemberg und der Universitat Paderborn in Nordrhein-Westfalen wollen
dies dndern und ab April mit einem umfassenden Digitalisierungsprojekt eine
bundesweit einmalige ........cccovevieiiiciieie e, aus Hunderttausenden Fotos
schaffen. (Quelle: Die Zeit, 28.03.2016 (online)

5. Fur Games beispielsweise interessant, um auch ............ccccoveviieiecn,

das Gefihl zu haben, ein virtuelles Haustier zu streicheln.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Die soziale Interaktion in den Social Networks kreist nach seinen

Erkenntnissen immer wieder um die gleichen Dinge.

(Quelle: www.n24.de, 2011-01-13)

2. Dank moderner Technik koénnen nunmehr dreidimensionale Bilder

erzeugt werden, mit deren Hilfe der Blick auf die strittige Szene genauer wird.

(Quelle: Die Zeit, 03.02.2016 (online)

3. Dieses Werkzeug wurde nun deutlich verbessert und allgemein
zuganglich gemacht: Die Datenbank wird nun monatlich, statt wie bisher

quartalsweise, aktualisiert, ist frei im Internet zuganglich und einfach zu bedienen.

(Quelle: www.nachrichten.at, 2011-01-15)

4. Die Software AG bietet einen einheitlichen Zugriff in Echtzeit auf

strategische Geschéftsinformationen durch Integration von Anwendungen und
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http://www.pressetext.at/news/100827007/3d-games-werden-beruehrbar/index.html

Systemen bei gleichzeitiger Modernisierung der IT-Umgebung (Mainframe und

Offene Systeme). (Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

5. Dort konnen User seit Sommer 2008 auf mehr als eine Million Statistiken

kostenlos zugreifen. (Quelle: www.ftd.de, 2011-01-03)
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3. Wissen und Wissensvermittlung: Begriffsbestimmung

Jeder Mensch stellt mit seinem Wissen seine Personlichkeit und Individualitat
dar. Das Wissen ist ein pragendes Merkmal seiner Individualitdt. Die Art und der
Umfang des Wissens (in Form von Fahigkeiten, Erziehung und Denkweisen)
bestimmen die Handlungsmdoglichkeiten und Lebensweisen der Menschen. Es ist
nicht zu (bersehen, dass die Wissensvermittlung hier also auch
Personlichkeitsbildung ist. Die  Menschen  benutzen und  verwenden
Wissensvermittlung, indem sie die Grundlage fir die Ausbreitung von Zivilisation
und Kultur schaffen. Die Wissensvermittlung ermdglicht die Nutzbarmachung der

Ergebnisse wissenschaftlicher Grundlagenforschung fiir die menschliche Praxis.*

Abbildung 3.1. Der Wissende floRt dem Nichtwissenden das Wissen ein.*®

14 vgl: Ballstadt, Steffen-Peter: Wissensvermittlung: Die Gestaltung von Lernmaterial, S.33.

15 vgl: Ballstadt, Steffen-Peter: Wissensvermittlung: Die Gestaltung von Lernmaterial, S.34.
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Unter der Wissensvermittlung ist eine Notwendigkeit fir die Demokratisierung
einer Gesellschaft zu verstehen. Es sei betont, dass Wissensvermittlung auch nicht
nur wahrend einer zeitlich begrenzten Ausbildungsphase vom Lehrer an den Schiler
bzw. Studenten erfolgt — von der &lteren Generation an die jingere usw. Gerade im
Bereich der neuen Kommunikations- und Informationstechnologien missen z.B. "die
Alteren von den Jungen lernen, die selbstverstandlich mit neuen technischen
Entwicklungen aufwachsen, wo die Alteren sich mihsam einarbeiten und
umgewOhnen mussen. Da also die Menge an Informationen, die im Berufsleben
integriert werden muss, einer standigen Erganzung und Erneuerung unterliegt, findet
Lernen nicht nur im Schulalter statt, sondern es ergibt sich die Notwendigkeit des

lebenslangen Lernens sowohl der Gesellschaft als auch der Einzelnen™1®,

Wissen Fakten
! Methoden
Préasentation ! Hypothesen
Kommunikation | «—Aspekte der Lehre:
Konstruktion ! Lehrsituation, Kontext, Darstellung,

Authentizitat

!
! «—Aspekte des Lernens:
! Lernsituation, Vorwissen, Lernstil,
Motivation
Wissen Sachverstand

Handlungskompetenz

Assoziationen

16 vgl: Ballstadt, Steffen-Peter: Wissensvermittlung: Die Gestaltung von Lernmaterial, S.35.
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Abbildung 3.2. Prozess der Wissensvermittlung unter dem Einfluss der Lehr- und

Lernumgebung.t’

"Moderne multimediale Lernsysteme lassen sich nach zahlreichen Kriterien
Klassifizieren, z.B. nach Lehrstrategie, Lerninhalten und Lernebenen. Die im
Folgenden beschriebenen Kilassifizierungsmoglichkeiten nach Lernparadigma,
Interaktionspotenzial, Programmstruktur und Maglichkeiten des
Informationsaustauschs bieten Ansatze zum Vergleich und zur Bewertung

multimedialer Lernsysteme im weiteren Verlauf der Arbeit"18,

Sicher ist, dass neue Kommunikations- und Informationstechnologien
umfangreiche, detaillierte Informationen in vielfaltiger Art und Weise — eben
multimedial — speichern, verarbeiten und wiedergeben konnen. Durch ihr
Interaktionspotenzial bieten sie die Mdglichkeit an, Lernmaterial zur Vermittlung von
Fakten-, Handlungs- und Kompetenzwissen in die an die Lernenden angepassten
virtuellen Lernumgebungen einzubetten. Damit lassen sich abwechslungsreiche,
authentische und damit motivierende Lernbedingungen nach den Erfordernissen der

Lernenden im Sinne konstruktivistischer Lernprinzipien bereitstellen.

Bislang scheitern elektronische Kommunikations- und
Informationstechnologien jedoch bei Lernaufgaben, bei denen korperliche
Kompetenzen trainiert werden. Ist es z.B. mdglich, im Internet Schwimmen zu
lernen? Auch soziale Interaktion ist mit neuen Medien nur eingeschrénkt
vermittelbar. Elektronische Kommunikationsformen in Echtzeit wie Chat oder
Videokonferenz bleiben hinter den Maoglichkeiten personlicher Kontakte noch weit
zuriick. Computer sind also noch nicht die ,eierlegenden Wollmilchsdue* des
Lernens. Andere Lernformen, z.B. die direkte Anschauung am Lernobjekt, das

Erstellen von Modellen und die Ausarbeitung von Referaten, sind in vielen Fallen der

17vgl: Ballstadt, Steffen-Peter: Wissensvermittlung: Die Gestaltung von Lernmaterial, S.37.

18 Vgl: Bodendorf, Freimut: Computer in der fachlichen und universitaren Ausbildung, S. 12.
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medialen Vermittlung vorzuziehen. Mit den bisherigen Maoglichkeiten sieht man acht

Funktionsbereiche fiir den Computereinsatz in Lehr- und Lernprozessen:!®

Bereicherung des Lehrangebots: Digitalisierte Materialien stehen global und

jederzeit zur Unterstiitzung der Lehre und zum Selbstlernen zur Verfiigung;

Medienunterstutzung in konventioneller Lehre: Neue Medien unterstiitzen die

Visualisierung und Kommunikation von Lerninhalten;

Qualitatsverbesserung bei fachwissenschaftlichen Arbeiten: Neue Medien
erleichtern die Recherche und Prasentation wissenschaftlicher Materialien, sie
ermoglichen das Einbetten dynamischer und interaktiver Objekte in
Dokumente und die Verknipfung von Dokumenten in Hypertext/Hypermedia-

Netzwerken;

Nutzung kognitiver und konstruktiver Werkzeuge: Interaktive Dokumente
ermoglichen das virtuelle ,,Be-Greifen* von Lerninhalten und erleichtern damit

deren Verstehen — die Konstruktion von Wissen bei den Lernenden;

Individuelles Lernen mit Lernprogrammen: Gute Lernprogramme ermdglichen
selbstbestimmtes, individualisiertes Lernen nach  konstruktivistischen

Lernmethoden;

Das Prinzip der Virtualitat: Simulationen realer Systeme ermdéglichen zum Teil
sehr effektives Lernen durch einfache Wiederholbarkeit und grol3e
Variationsmoglichkeiten beim Durchfiihren von Experimenten und Nachstellen

von Handlungsablaufen;

Forderung der Studiertechnik: Neue Medien kdnnen einzelne Lerntétigkeiten
wirkungsvoll unterstiitzen (z.B. Textverarbeitung, Terminplanung, Anlegen

von Notizsammlungen und Darstellung semantischer Relationen);

Kooperatives Lernen in telematischen Umgebungen: Telekommunikation und

Software zur Unterstiitzung von Gruppenarbeit ermdglichen kooperatives

19 vgl: Kriickel, Florian: Bildung als Projekt, S. 23.
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Lernen in Netzwerken. Neue Kommunikations- und Informationstechnologien
dienen also der Bereicherung konventioneller Lehre, als Hilfsmittel und
Komponenten der Lehre und des Lernens, als hauptsachliche Lehr- und
Lernmittel und als Teile eines Medienverbundes. Sie eignen sich dabei vor
allem zur Informierung und Motivierung der Lernenden. Medien kdnnen
Lernaktivitdten steuern und Rickmeldungen (ber den Lernprozess an
Lernende und Lehrende geben, z.B. zur Uberpriifung des Lernerfolgs. Man
beschreibt potenzielle Anwendungsbereiche fiirs Lernen und fir die Lehre mit
neuen Kommunikations- und Informationstechnologien (speziell mit
Hypertext-Systemen) und zeigt damit, welche Bandbreite fir den Einsatz

multimedialer Lernsysteme besteht:
Wissensvermittlung zur Ausbildung in Hochschulen;
Schulung und Training in der Fort- und Weiterbildung;

Online-Dokumentation und -Hilfe beim Anwenden von Programmen und

Geraten;
Unterstlitzung von Entscheidungsfindungsprozessen im Beruf;
Informationsvermittlung im Freizeitbereich, z.B. im Museum.

Die Lernmoglichkeiten mit neuen Kommunikations- und

Informationstechnologien ergénzen die klassischen Mdglichkeiten des Lernens und

der Lehre, ersetzen sie aber nicht. Ein klassisches Seminar an der Universitit kann

gut mit Computerarbeit verbunden sein, ebenso verweisen Kurse der Virtuellen

Universitat auf klassische Lehrbucher. In Anlehnung an einige Wissenschaftler

werden im Folgenden Beispiele genannt, wie konventionelle (bewahrte) Lehr- und

Lernmethoden — unterschieden nach lehrorientierten und lernorientierten Methoden,

bzw. Vermittlungs- und Problemlésungsparadigma — mit neuen Medien kombiniert

werden konnen. Gedruckte Informationen zur Wissensvermittlung (z.B. Lehrblcher,

Skripte, Zeitschriften) lassen sich meist ohne Probleme auch in elektronischer Form

verbreiten. Neue Kommunikations- und Informationstechnologien bieten dabei die
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Maglichkeit, animierte Inhalte (Grafiken, Filme und Tonsequenzen) und zusatzliche
Funktionalitdten (Hyperlinks, interaktive Werkzeuge) in das Lernmaterial
einzubinden. Es gehen die einfache Lesbarkeit und Bearbeitbarkeit verloren. Ein
Buch lasst sich z.B. bei gentgender Helligkeit an beliebigem Ort ohne Hilfsmittel
lesen, Notizen konnen schnell am Seitenrand hinzugefiigt werden. Lehrvortrage

finden typischerweise als Frontalunterricht im Horsaal oder Seminarraum statt?°.

Die gesprochene Information wird durch Grafiken, Diagramme, Fotos und
gelegentlich kurze Filme erganzt. Wahrend des Vortrags kann der oder die
Vortragende auf die Stimmung der Lernenden reagieren und gegebenenfalls auf
Zwischenfragen eingehen. Im Anschluss an den Vortrag kénnen Fragen gestellt und
Vortragsinhalte diskutiert werden. Die Ubertragung eines Vortrags mit neuen Medien
als Audio- oder Videokonferenz ist nur dann sinnvoll, wenn die Lehrperson hohe
Autoritat geniel3t und der Vortrag von gewissem Interesse fiir eine grof3e Gruppe von
Lernenden oder flir Studierende an verstreuten Orten ist. Die Aufzeichnung eines
Vortrags zur Wiedergabe in einem multimedialen Lernsystem kann z.B. zur

Einflihrung in Lernthemen genutzt werden?.

Zur  Auflockerung des Unterrichts, zur Motivation fir weitere
Unterrichtseinheiten sowie zur Vertiefung und Wiederholung werden oft Lehrfilme
oder Vorfihrungen (z.B. Experimente) eingesetzt. Diese eignen sich zur
Visualisierung komplexer Themen, aber auch zur Erholung von anstrengenden
Lerntatigkeiten. Dabei neigen die Lernenden dazu, insbesondere Filme genauso wie
das Fernsehen eher passiv zu konsumieren, so dass ein evtl. vorhandenes Lernziel zu
kurz kommt. Mit neuen Kommunikations- und Informationstechnologien lassen sich
Filme sowohl online (z.B. im WWW) wie offline (z.B. auf CD-ROM) présentieren.
Selbstlernen ist im Gegensatz zum Aneignen vorgegebener Lehrinhalte aus
Lehrblchern oder Skripten eine lernorientierte, von den Interessen der Lernenden

gelenkte Form der Wissensaufnahme aus beliebigen Quellen (offene Lernmaterialien,

20\v/gl: Kriickel, Florian: Bildung als Projekt, S.56.
2L \gl: Kriickel, Florian: Bildung als Projekt, S.57.
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z.B. auch Lexika oder Experimentierkasten). So sind z.B. Ubungsaufgaben, die zum
Vertiefen von Lernstoff von den Lernenden gelost werden, eher lern- als
lehrorientiert. Neue Kommunikations- und Informationstechnologien unterstiitzen
Selbstlernprozesse durch schnelle Mdoglichkeiten der Recherche von Material:
Elektronische Datenlbertragung und Kommunikation schaffen umfangreichen

Zugang zu Datenbanken und Expertenwissen.??

Die Ausarbeitung eigener Vortrage oder Arbeiten (z.B. Referat, Seminararbeit)
durch die Lernenden vertieft das bereits Gelernte durch die Notwendigkeit zur
Rekapitulation, ~ Strukturierung und  Présentation des Lernstoffs. Neue
Kommunikations- und Informationstechnologien sind  hilfreich  bei der
Informationsrecherche, -verarbeitung und -présentation. Die Zusammenarbeit und
Diskussion in kleinen Gruppen fordert das Lernen im sozialen Kontext. Der Zwang
zum Formulieren eigener Gedanken unter Beriicksichtigung der Argumente anderer
fuhrt zum Verknipfen des Lernstoffs mit wechselnden Perspektiven, also zur
Anwendung auf unterschiedliche Sichtweisen und damit zur Kombination des
Wissens. Der soziale Kontakt fuhrt durch informellen und unbewussten
Erfahrungsaustausch zur Sozialisation des Wissens. Mit neuen Kommunikations- und
Informationstechnologien lassen sich Diskussionen sowohl asynchron tber Mailing-
Liste oder Newsgroup als auch synchron tiber Chat und Audio- oder Videokonferenz
durchfiihren. Groupware erméglicht das gemeinsame Arbeiten mehrerer Teilnehmer
an einem Objekt. Die Moglichkeiten sozialer Interaktion sind dabei eingeschrankt. Im
Chat lassen sich z.B. Gefiihle (auBer durch verbale Mitteilung) nur Gber Emoticons
wie ;-) oder :-D und Akronyme wie “lol” (“laughing out loud”) darstellen, die
Gesichtsausdriicke und Korpersprache ersetzen. SCHREIEN wird in &hnlicher Weise

durch GroRbuchstaben gekennzeichnet.?

Bei Videokonferenzen und Groupware bleiben nonverbale, ergénzende

Informationen wie z.B. Handbewegungen und Korperhaltungen meist ebenso

22 \/gl: Eumann, Marc Jan: Medien, Netz und Offentlichkeit: Impulse fir die digitale Gesellschaft, S.21.

23 \gl: Eumann, Marc Jan: Medien, Netz und Offentlichkeit: Impulse fir die digitale Gesellschaft, S.24.
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verborgen. Die geringere soziale Interaktion hat VVor- und Nachteile: Zum einen sind
viele Lernende in einer anonymen Umgebung lockerer und beteiligen sich intensiver

an der gemeinsamen Arbeit.?*

Es ergibt sich folgende Mdglichkeit der Einteilung multimedialer Lehr-und

Lernumgebungen?®;

- Einzelplatzsysteme (Stand-alone-Anwendung, z.B. Lernsoftware auf CD-
ROM);

- Unidirektionale vernetzte Systeme (Punkt-zu-Mehrpunkt-Kommunikation, z.B.

Fachinformation im Internet);

- Kooperative vernetzte Systeme (Punkt-zu-Mehrpunkt, Punkt-zu-Punkt- und

Mehrpunkt-zu-Mehrpunkt-Kommunikation, z.B. Virtuelle Universitéat).

Bei Einzelplatzsystemen (Stand-alone-Anwendung) ist eine Kommunikation
der Lernenden wéhrend des Lernens (mit anderen Lernenden oder mit den
Lehrenden) nicht vorgesehen. Der Lernstoff (Fakten, Methoden und Hypothesen)
wird bei der Entwicklung des Lernsystems von den Autorinnen und Autoren
festgelegt und anonym an die Lernenden verbreitet. Einzelplatzsysteme kdnnen
Uberall eingesetzt werden, wo ein Multimedia-Arbeitsplatz — im Allgemeinen ein
Computer — zur Verfligung steht, z.B. am Arbeitsplatz der Lernenden oder in dessen

Néhe, in Selbstlernzentren in Unternehmen oder zu Hause.?®

Die Kommunikation der Lernenden ist wahrend des Lernens (mit anderen
Lernenden oder mit den Lehrenden) nicht vorgesehen. Informationen fliel3en in einer
Richtung von den Lehrenden zu den Lernenden. Der Lernstoff wird von den
Informationsanbietern festgelegt, durch die vielen Informationsquellen sichern
vernetzte Systeme aber die Darstellung von Lerninhalten in multiplen Kontexten. Da

viele Informationen direkt an ihrem ,,Entstehungsort® auch in das Internet

24 \gl: Eumann, Marc Jan: Medien, Netz und Offentlichkeit: Impulse fir die digitale Gesellschaft, S.25.
%5 \/gl: Beste, Dieter: Bildung im Netz: Auf dem Weg zum virtuellen Lernen, S. 41.

%6 \/gl: Beste, Dieter: Bildung im Netz: Auf dem Weg zum virtuellen Lernen, S. 41.
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eingebunden werden (z.B. Forschungsberichte, Produktinformationen oder
Projektbeschreibungen), konnen sie im konstruktivistischen Sinne als situiert und

authentisch gelten?’.

Die Lernenden greifen anonym auf das Informationsangebot zu und wahlen die
Inhalte, die sie interessieren. Multimediale Lernsysteme in dieser Art ermdglichen
z.B. den vorlesungsbegleitenden Zugriff auf Lernmaterial (Skripte, Folien,
Ubungsaufgaben) im Netz einer Prasenzhochschule. Zum Lernen im Netzwerk
dienen aber auch Fachinformationen im WWW (auf zahlreiche Quellen verteilt oder
zusammengefasst in ,,Portalen”), Newsletter und elektronische Zeitschriften (als
Online-Ausgabe parallel zur gedruckten Version oder eigenstandig)18. Um
Informationen im Internet auch tatséchlich zugéanglich zu machen, ist besonderer
Augenmerk auf die Gestaltung von Suchsystemen und Datenbanken zu legen. Die
Lernenden sollen zielgerichtet nach Schlag- und Stichworten auf Informationen
zugreifen konnen. Suchergebnisse in Zusammenfassungen oder im Volltext von
Dokumenten sollen mdglichst mit Meta-Informationen zur Einschatzung der
Wichtigkeit der Ergebnisse fir den individuellen Lernprozess der Lernenden
verbunden werden. Die Verknlpfung von Informationen in Hypertext/Hypermedia-

Systemen sollte selbstverstandlich sein?.

Kooperative vernetzte Systeme unterstitzen die Kommunikation der
Lernenden untereinander und zwischen Lernenden und Lehrenden mit dem Ziel eines
gemeinschaftlichen Lernens. Der Lernstoff wird meist von den Lehrenden festgeleqgt,
evtl. mit Einflussnahme der Lernenden. Im Laufe des Lernens werden Methoden der
Punkt-zu-Mehrpunkt-, Punkt-zu-Punkt- und Mehrpunkt-zu-Mehrpunkt-
Kommunikation genutzt, um Informationen auszutauschen, Arbeiten zu koordinieren
und Ergebnisse zu erarbeiten. Mogliche multimediale Lernsysteme sind die
Unterstutzung der Lehre einer Préasenzhochschule durch Angebote im Internet, die

Uber die reine Informationsdarstellung hinausgehen (z.B. Online-Seminare),

27\/gl: Beste, Dieter: Bildung im Netz: Auf dem Weg zum virtuellen Lernen, S. 42.

28 \/gl: Beste, Dieter: Bildung im Netz: Auf dem Weg zum virtuellen Lernen, S. 43.
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Diskussionsforen tber Newsgroups, Chat oder Konferenzsysteme und schlieBlich die
virtuelle Universitdt als umfassende Ausbildungseinrichtung, deren Lehr- und
Lernvorgdnge im Netz stattfinden. Die Lehr-/Lernsituation entsteht aus dem
physischen Lernort der Lernenden und dem virtuellen Navigationsraum des
Lernsystems. Der Kontext der Lehre wird im Laufe des Lernens durch die
gemeinsamen Interessen von Lehrenden und Lernenden bestimmt und kann an das
aktuelle Tagesgeschehen angepasst werden. Das Lernthema und die Anforderungen
der Lernenden werden bei der Wahl der Darstellungsform — im Rahmen der
Moglichkeiten des Netzwerks — bericksichtigt. Die Authentizitdt der Darstellung
hangt von der Zusammensetzung und Kompetenz der Lerngruppe (Lehrende und

Lernende) und den Fahigkeiten der Lehrenden zur Lenkung der Gruppe ab.%

Die Riuckmeldungen der Lernenden an die Lehrenden geben Anhaltspunkte,
um den individuellen Lernstil und das VVorwissen der Lernenden bei der Gestaltung
der Lehre und des Lernens zu berticksichtigen. Die Motivation der Lernenden folgt
aus dem Lernziel, bei Motivationsschwéchen reagieren die Lehrenden durch
individuelle Unterstitzung und Beratung. Die Prasentation des Lernstoffs, die
Kommunikation zwischen Lehrenden und Lernenden sowie der Lernenden
untereinander und die Kooperation in der Lerngruppe fiihren schlieBlich zur
Konstruktion neuen Wissens bei den Lernenden, in Form von Sachverstand,

Handlungskompetenz und Assoziationen zu bestehendem Wissen.*

Aufgaben und Fragen zum Text

l. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

29\/gl: Hebler, Simon: Digitaler Raum- VVom Internet zur virtuellen Realitét, S. 24.

30'vgl: Ballstadt, Steffen-Peter: Wissensvermittlung: Die Gestaltung von Lernmaterial, S.40.
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1. Was ist die Wissensvermittlung?

2. Auf welche Weise verstehen Sie die vorliegende These: Gerade im Bereich
der neuen Kommunikations- und Informationstechnologien missen z.B. "die
Alteren von den Jungen lernen, die selbstverstandlich mit neuen technischen
Entwicklungen aufwachsen, wo die Alteren sich miihsam einarbeiten und
umgewohnen mussen. Da also die Menge an Informationen, die im
Berufsleben integriert werden muss, einer standigen Erganzung und
Erneuerung unterliegt, findet Lernen nicht nur im Schulalter statt, sondern
es ergibt sich die Notwendigkeit des lebenslangen Lernens sowohl der

Gesellschaft als auch der Einzelnen."

3. Wie kann man ein klassisches Seminar an der Universitdt mit der
Computerarbeit verbinden? Prasentieren Sie bitte lhre Variante des

Seminars.

4. Pro und Contra von den neuen Kommunikations- und
Informationstechnologien? Lesen Sie bitte den Text und &uflern Sie bitte

Ihre Gedanken dariber.

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem

Text benutzen:

die Personlichkeitsbildung, der Sachverstand, Lernsysteme (pl.), speichern,
einbetten, Simulationen (pl.), telematisch, Ruckmeldungen (pl.), die

Visualisierung, Emoticons (pl.)

1. Die sogenannte Erbanlage, im Bereich der .........ccccooviviiieie i, :

betragt nicht Mal 5% Prozent. (Quelle: www.hna.de, 2011-01-06)
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2. Dies gelingt beispielsweise durch AuBerungen, die auf Fachwissen und

................................................ schliel3en lassen.

(Quelle: de.news.yahoo.com, 2010-12-17)

3. Stichworte sind z. B. das Computer Based Training (CBTT) und der
Einsatz multimedialer ..o in der beruflichen

Weiterbildung. (Quelle: Berliner Zeitung, 21.08.1996)

4. Durch die Moglichkeit, Dokumente aus der Desktop-Version heraus in
die Cloud ZU .....cooeviiiiiieccee e, , schafft Microsoft erstmals eine

direkte Briicke zwischen der Office-Suite und der schlanken Online-Welt.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

5. Ein Vorteil: Mit HTML5 lassen Sich VId0S .......cooooviveviiiiiieeeeee,

und abspielen, ohne den Flash Player zu bendtigen.

(Quelle: www.20min.ch, 2010-12-18)

6. Die oo erlauben es, Experimente

durchzufuhren, wie sie in der Realitat einfach nicht machbar sind.

(Quelle: www.oe-journal.at, 2011-01-17)

7. EIN e, Bordcomputer kann eine Fahrtroute

nach der aktuellen VVerkehrslage ausrichten.

(Quelle: Der Tagesspiegel, 21.02.2002)
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http://www.20min.ch/digital/dossier/google/story/21311069.html

8. Die von den Urlaubern besonders geschéatzten griechischen Inseln seien
davon  vollig  unbehelligt  gewesen: "Das ist uns auch  durch

............................................ von Kunden nach deren Heimkehr bestatigt worden."

(Quelle: www.ga-online.de, 2011-01-03)

9. Einerseits gibt es Aktivitaten, die der Forschung und der Entwicklung
neuer Methoden fir das Datenmanagement und die .........cccoocviiiiiiiiniiinsiiennnn,

umfangreicher geografischer Informationen dienen.

(Quelle: cordis.europa.eu, 2010-12-17)

10. Ein Drittel der 06sterreichischen Jugendlichen verwendet

ADbKUrzungen und .......cceeeeeiieiiieie e in ihren SMS-Botschaften."

(Quelle: www.oe-journal.at, 2011-01-17)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Die Umweltzonen in deutschen Stadten sind nach Angaben der

Umwelthilfe Gberwiegend wirkungsvoll gegen Luftverschmutzung und Feinstaub.

(Quelle: www.n24.de, 2011-01-13)

2. Die Textverarbeitung Microsoft Word ist eigentlich schlau: Schon beim

Eintippen erkennt sie die im Text verwendete Sprache.

(Quelle: www.dnn-online.de, 2010-12-26)

3. In der allgemeinen Hysterie rund ums Elektroauto werden die

Fortschritte bei konventionell betriebenen Fahrzeugen gerne Gbersehen.

(Quelle: www.nachrichten.at, 2011-01-15)
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4. Die Studie liefert auch Anhaltspunkte fir die Analyse von

Erfolgsfaktoren, die Bildungsergebnisse maligeblich beeinflussen.

(Quelle: www.oe-journal.at, 2011-01-17)

5. Zum einen halte ich dort vorlesungsbegleitende Tutorien und zum
anderen, was den grolieren Teil der Arbeitszeit ausmacht, arbeite ich in Projekten fir

verschiedene Firmen und Institutionen mit.

(Quelle: http://ueberallbuero.de/2010/09/interview-oder-jakob-bielings-organisation/ 01.09.2010)
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Pro und contra der neuen Kommunikations- und

Informationstechnologien.

Pro:

- die Ausstattung von Studenten mit Lerncomputern im Vergleich zur
Versorgung mit Bichern, Fotokopien und sonstigen Materialien
kostenneutral und mit nur geringen Investitionen durchzufiihren sei;
Gebihren z.B. fur Online-Dienste sollten von den
Telekommunikationsfirmen als Investition gesehen und entsprechend

subventioniert werden;

- das Lernen mit CD-ROM und online den bisherigen Lernstoff der
Universitaten in zwei statt fiinf Tagen pro Woche vermitteln kénne, so dass
drei Wochentage zur Vermittlung von Schlisselqualifikationen (Methoden-,
Reflexions- und Personlichkeitswissen) ,,gewonnen werden; zudem koénnten

Lerncomputer Kleingruppen-Unterricht und somit Lehrerstunden ersetzen;

- die Lernenden durch den Einsatz neuer Kommunikations- und
Informationstechnologien besser motiviert wirden, sie kdnnten zu ihrem
Vorteil effektiver, differenzierter, individueller und nachhaltiger lernen; die
,misslichen Auswirkungen methodisch schlechter Lehrer” lieBen sich

verringern;

- Lernmaterialien auf neuen Kommunikations- und
Informationstechnologien  sich  schneller als bisherige  Materialien

aktualisieren lielRen.

Contra:

- Ein  wesentlicher Hinderungsgrund gegen den Einsatz neuer
Kommunikations- und Informationstechnologien ist die eingeschrénkte
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Kommunikation zwischen Mensch und Maschine, oder auch zwischen Mensch
und Mensch Dbei der Verwendung von Maschinen, z.B. in
Kommunikationsnetzwerken. Wesentliche Merkmale menschlicher
Kommunikation wie Gestik oder Korperhaltung gehen verloren, es kommt
leichter zu Missverstandnissen und Frustration. Der kognitive Aufwand fir
schriftliche Kommunikation (z.B. per E-Mail) ist hoher als ftr mindliche (z.B.
im Gesprach), was moglicherweise zu einer Einschrankung und Verkirzung
der Kommunikation fiihrt. Audio- und Videokonferenzen erfordern hohen
organisatorischen Aufwand schon bei der Gestaltung der Ubertragungsraume.
Personliche Kontakte zu anderen Lernenden und zu Lehrenden sind demnach
ein wichtiger Teil des Lernens und sollten nicht vollstdndig durch neue Medien

ersetzt werden."
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Aufgaben zum Text

Eine Diskussionsrunde.

Bilden Sie bitte eine Gruppe der Anhanger und eine Gruppe der Gegner von neuen
Kommunikations- und Informationstechnologien. Uberlegen Sie bitte gemeinsam

Ihre Argumente und stellen sie bei der Diskussion vor.
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4. Radio in Deutschland

|
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Radio ist als eines der beliebtesten Massenmedien weltweit verbreitet und
bekannt. In den Zeiten von Ware-Geld-Beziehungen wird das Radio als Produkt
betrachtet. In diesem Sinne ist das Radioprogramm ein Produkt. Das gesendete
Programm setzt sich wiederum aus VVorprodukten zusammen, die sich vereinfacht den
beiden Richtungen Wort und Musik zuordnen lassen. In Deutschland erfolgt die
Nutzung des Mediums Radio zum (berwiegenden Teil Uber den terrestrischen
Empfang der Horfunkprogramme. Rund 87% aller Radiogerdte haben keinen
Anschluss an eine feste Kabel- oder Satellitenversorgung. Das erklart sich vor allem
daraus, dass das Radio als Begleitmedium genutzt und tberall und ber eine Vielzahl
verschiedenster Gerétetypen empfangen wird. Die wichtigste Rolle spielt dabei mit
mehr als 95 Prozent der Nutzung das analoge Ubertragungssystem UKW
(Ultrakurzwelle)3t. Um diesen Engpass zu beseitigen, wird auch in Deutschland der

Horfunk digitalisiert. Die Digitalisierung hat viele Vorteile:
1. Eine bessere Klang- und Empfangsqualitét.
2. Die Senkung der Verbreitungsausgaben.

3. Die Ubertragung von zusatzlichen Diensten.

31 vgl. Spang, Wolfgang: Qualitat im Radio, S. 23.
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4. Die Integration in andere digitale Kommunikationsangebote.

Es sei auch darauf hingewiesen, dass kein Massenmedium in Deutschland so
intensiv wie der Horfunk genutzt wird. Laut einer Media-Analyse versorgt das Radio
taglich acht von zehn Deutschen mit Informationen, Servicemeldungen, Musik,
Kultur und Unterhaltung. Durchschnittlich verweilen Horer ab 13 Jahren an den
Werktagen 4 Stunden und 20 Minuten beim Radioanhdren. Die Statistiken zeugen
davon, dass jeder Haushalt in Deutschland wenigstens ein Radiogerat hat und zwei
Drittel der Haushalte drei und mehr Gerate in Verwendung haben. Praktisch gesehen
steht der Horfunk fast immer und tberall zur Verfiigung. Jeden Morgen pflegen uber
10 Mio. Menschen um sieben Uhr ihr Programm einzuschalten. Dabei spielt es keine
Rolle, ob in der Werkstatt oder im Biro. Aulerdem erledigt man rund 30% der
Berufsarbeit mit Radio. Es sei auch bemerkt, dass Radio von Uber der Halfte der
Bevolkerung beim Essen und von ca. 40% beim Autofahren angehért wird. Und nur

erst um 18 Uhr bekommt das Fernsehen eine groRRere Beliebtheit als das Radio.
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Aufgaben und Fragen zum Text

l. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Radio ist eines der beliebtesten Massenmedien weltweit verbreitet und

bekannt. Nehmen Sie bitte Ihre Stellung dazu!

2. Nennen Sie bitte die Vorteile der Digitalisierung des Radios.

Il.  Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem

Text benutzen:

die Ubertragung, Vorprodukte (pl.), Servicemeldungen (pl.)

1. Auch dabei werden viele ..o im Ausland
gefertigt und erst in Deutschland zusammengesetzt, sodass man fragen darf, was

made in Germany eigentlich bedeutet.

(Quelle: Die Zeit, 08.01.2015, Nr. 02)

2. Die Sicherheit bel der ..o, der Daten ist

gewadbhrleistet, es muss keine zuséatzliche Software installiert werden.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

3. Er ermoglicht die zielgenaue Versendung von Pressematerial und
............................................................. an die Redaktionen der relevanten aktuellen

Medien in Deutschland im Bereich Print, Online sowie Horfunk und Fernsehen.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)
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I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Das Hotel hat in 21 Zimmern Fernsehgerdte mit DVB-T-
Zimmerantennen, mit denen die Gaste digitale terrestrische Fernsehprogramme

empfangen konnen.

(Quelle: Die Zeit, 17.12.2015 (online)

2. Mit Radio und Schallplatte wurde Musik endgultig zum Begleitmedium des
Alltags. (Quelle: Die Zeit, 26.01.2005, Nr. 04)

3. Die Wandel innerhalb der Medien durch die Digitalisierung sei eine der

Herausforderungen, der sich der Sender gegentibersieht, sagt Schachter.

(Quelle: Berliner Zeitung, 09.12.2005)
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4.1. Standards im Radio: Ethik, Qualitat, Preise

Unter dem Begriff Medienethik werden Standards, Normen und Werte
diskutiert, die Radioverantwortliche bei ihrer taglichen Arbeit beachten sollen. Ethik
als Teil der Philosophie ist eigentlich ein zu hochgestochenes Wort, eher geht es um
moralisches und verantwortungsbewusstes Verhalten im Berufsalltag. Die Arbeit im
Radio ist mit spezifischen Anforderungen verbunden, daher ergeben sich auch
spezielle Regeln, mit denen die Qualitat des Angebots gesichert werden soll. In
anderen Medien, speziell dem Fernsehen, sind es oft Skandale, anhand derer ethische
Grenzen diskutiert und Verantwortliche an den Pranger gestellt werden. Daflr ist das
Radio aber zu wenig spektakuldr und zu fragmentiert, gleichwohl kommt es auch hier
immer wieder zu Grenzsituationen. Oft waren es Radiomacher selbst, die hier aus

eigener Erfahrung Regeln aufgestellt haben.

Das Radio ist das schnellste aller Medien, und in der Eile geschehen Fehler.
Dazu ist es vergleichsweise schlecht finanziert, was zu Schummeleien in der
Redaktion fihren kann. Zwar wird in Deutschland noch reichlich Radio gehort, aber
die Konkurrenz anderer Medien lauert aber Gberall. Einige der zentralen Forderungen

lauten:?

1. Radio besitzt Respekt vor dem Horer.
2. Radio besitzt Fairness.

3. Radio besitzt Authenzitat.

4. Radio besitzt Verantwortung.

5. Radio besitzt Transparenz.

Allerdings gibt es keine einheitliche Meinung dazu, was Qualitat eigentlich

bedeutet, meist werden Kriterien genannt wie sorgféltige Arbeit, eigene Leistungen,

32 \/gl. Hartel, Ines: Handbuch Féderalismus. Band I11: Entfaltungsbereiche des Foderalismus, S. 34.
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Gute, das Gegenteil von Quantitdt. Ebenso kann man Horer befragen und bitten,
Feedback zum Programmangebot zu geben. Weiterhin lassen sich aus
wissenschaftlichen Arbeiten Forderungen in Richtung qualitatsvoller Angebote
ableiten, die unter Begriffe wie Vielfalt, Relevanz, Professionalitat oder Akzeptanz

gestellt werden kdnnen.

Die oben zitierten rundfunkrechtlichen Vorgaben sind ein erster Mal3stab,
wobei die Bestimmungen fur das offentliche Radio deutlich differenzierter und
fordernder sind als die fir den kommerziellen Bereich. Fir das Offentliche
Radiowerden Angebote gefordert, die in ihrer Breite Information, Unterhaltung,
Bildung und Beratung sowie Kultur umfassen. Kommerzielle Sender senden dagegen
fast immer in Programmformaten und kirzen vor allem an den teuren, selbst
produzierten Wortbeitragen, wenn sie in finanzielle Engpdsse geraten. Sicherlich ist
es richtig, dass die Qualitatsdebatte vor allem von Programmverantwortlichen gefihrt
wird, denen die tdgliche Umsetzung obliegt. aber Qualitatskriterien missen auch in
die Ausbildung von Journalisten eingebracht werden. Die Ergebnisse eines solchen
Einsatzes sollen nicht nur die tagliche Programmarbeit verbessern, sie missen auch
in das Training und Coaching der Mitarbeiter eingehen. Trotz dieser Diskussionen
werden Kriterien der Qualitdt oft streitig diskutiert, insgesamt bleibt die

Qualitatsdiskussion eine ,,Baustelle®.

Ein spezielles Moment der Qualitatssicherung findet sich in der Ausschreibung
von Medienpreisen, von denen es inzwischen etliche gibt, manche konzentrieren sich

mediendbergreifend auf Inhalte, andere zielen auf gute Horfunkbeitrége.
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Aufgaben und Fragen zum Text

l. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Was versteht man unter de Begriff ,, Medienethik*?

2. Die Arbeit im Radio ist mit spezifischen Anforderungen verbunden:

Nennen Sie bitte diese Anforderungen!

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text

benutzen:

rundfunkrechtlich, die Medienethik, Programmformate (pl.), der Radiomacher

1. "Durch die Digitalisierung der Gesellschaft ergibt sich die
Notwendigkeit, die ......ccccoiviiiiiiiie i, hin zur digitalen Ethik

fortzuschreiben”, sagte Grimm im Gesprach mit der Nachrichtenagentur dpa.

(Quelle: Die Zeit, 13.01.2014 (online)

2. Ist das sinnvoll flr den .........ccccvviiiie i, , der eigentlich
nur wissen will, wie viele HorerInnen er in welcher Gruppe hat und dementsprechend

das Programm relaunchen muss?

(Quelle: www.ktz.at, 2011-01-08)

3. Auch wenn die Landesrundfunkanstalten der ARD organisatorisch,
OKoNoMISCh UNd ..o souverane Unternehmen sind,

ihre Prinzipien und Ziele einen sie.
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(Quelle: www.ard.de, 2010-12-19)

4, Inhaltlich haben die Privaten NEUE ......cccocceiiiiiiiieciiic e
ausprobiert und immer wieder fir Aufsehen gesorgt: sei es mit Frihsticksfernsehen,
Quiz-Show-Wiederbelebungen,  Daily  Soaps, Reality-Shows,  lockereren

Nachrichtensendungen oder aber Castingshows.

(Quelle: Die Zeit, 30.12.2013 (online)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Das Quotendenken ist in den Kopfen der Radioverantwortlichen ohnehin

zu tief verankert.

(Quelle: Berliner Zeitung, 04.11.2004)

2. Ublicherweise werden Manager in Deutschland wegen Misserfolges an

den Pranger gestellt.

(Quelle: Berliner Zeitung, 22.12.2005)

3. Die von Google Mini gelieferten Suchergebnisse sind im Hinblick auf
Qualitat und Relevanz den von unserer alten, kostenlosen Suchsoftware gelieferten

Suchergebnissen weit tberlegen.

(Quelle: news.google.at, 2010-12-17)

4, Die wachsende Akzeptanz von Linux hat Microsoft veranlasst seine

billigere Windowsversion, Windows XP Starter Edition, zu veroéffentlichen.
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4.2. Community Radio

Was den Begriff ,,Community Radio* betrifft, sind darunter weltweit alle
Stationen zusammenzufassen, die weder Offentlich noch kommerziell organisiert
sind®3. In Deutschland wird Community Radio oft Biurgerradio genannt. Community
Radio ist einerseits die internationalste der vielfaltigen Erscheinungsformen des
Radios, es lasst sich aber auch in zwei sehr unterschiedliche Strange aufteilen: In den
reichen, gut mit Medien versorgten Industriestaaten des ,,Nordens* stellt es vor allem
eine Ergidnzung und Erweiterung des bestehenden Systems dar, im ,,Stiden®, den
armen, vor allem in den l&andlichen Regionen unterversorgten Rdumen beschreibt es
oft das einzige lokale Medium und ist Sprachrohr ansonsten kaum wahrgenommener

Menschen34.

In der Bundesrepublik Deutschland begann die Community Radio-
Entwicklung Mitte der 80er Jahre. lhre rechtlichen Rahmenbedingungen finden sich
in den Landesmediengesetzen. Sie werden von den Landesmedienanstalten
beaufsichtigt. Die gesetzlichen Grundlagen waren unterschiedlich. Fir Community

Radio galten dieselben VVorgaben wie fur den kommerziellen Sektor.

33 Vgl. Kleinsteuber, Hans: Radio. Eine Einfilhrung, S. 293.
34 Vgl. Kleinsteuber, Hans: Radio. Eine Einfiihrung, S. 275.
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Der Mechanismus funktionierte folgenderweise: Landesmedienanstalten
lizenzierten die Radiostationen, kontrollierten die Programmarbeit und finanzierten

sie. Im Einzelnen gab es in Deutschland folgende Organisationsformen vom Radio:
- Offene Radiokandle;

- Nichtkommerzielle Lokalradios;

- ,,Freies* Radio;

- Aus- und Fortbildungsradios;

- Hochschulradios;

- Burgerkanal,

- Burgerfunk.

Community Radio erweckte ein grolRes Interesse bei den Menschen, weil es
eine breite Palette von wesentlichen Pluspunkten hatte. Verglichen mit dem

traditionellen Rundfunk hat es folgende Vorteile:

- Ein offentlicher Zugang zu Sender und Programm, der als Verwirklichung des

Grundrechts auf freie MeinungsaulRerung interpretiert wird.
- Sender und Programme sind burrgernah, gesichert durch lokalen Programmauftrag
und lokale, allenfalls regionale Verbreitung.

- Aufgabe ist die Vermittlung umfassender Medienkompetenz, indem sie Laien die
Mdglichkeit geben, nach eigenen Vorstellungen via Radio Offentlichkeit

herzustellen.

- Sender sind gemeinnitzig und nichtkommerziell, sie sind dem Gemeinwonhl

verpflichtet und frei von wirtschaftlichen Interessen.

Der Blick auf die Situation in der Welt sollte aber klar gemacht haben, dass
Deutschland im Bereich der Community Radios uUberwiegend Nachzigler ist.

Wahrend sich international ein durchaus &hnlicher Typ entwickeln konnte, gibt
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Deutschland den Eindruck, dass unter dem international wenig Ublichen Begriff der
Birgermedien der Staat mit einer Art Gnadenakt einige Sendelizenzen gewéhrt, aber
darauf achtet, dass sie den groRen Anbietern im dualen Systems keine Konkurrenz
machen. Die fur die Community Radios typische Selbstorganisation kann sich so

kaum entwickeln.
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Aufgaben und Fragen zum Text

l. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Was versteht man unter dem Begriff ,, Community Radio “?
2. Welche Organisationsformen vom Radio gab es in Deutschland?

3. Nennen Sie bitte die Vorteile vom Community Radio!

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text
benutzen:

Rahmenbedingungen (pl.), die Medienkompetenz, das Birgerradio

1. "Wir wollen endlich auch in Berlin ein unabha@ngiges ...........ccccoovviiiiiiieeinnnnn,
als Alternative zum Ublichen Dudelfunk durchsetzen"”, sagt Bernd, der schon seit

Jahren in freien Radiogruppen arbeitet.

Berliner Zeitung, 24.02.2000)

2. Die Spielregeln des Weltmarktes lauten gleiche ..., :

gleiche Chancen.

(Quelle: www.bernerzeitung.ch, 2010-12-22)

3. Ein halbes Jahr lang - bis zum Ende dieses Schuljahrs im néchsten Sommer -
werden sich rund 250 Schilerinnen und Schiler im Alter zwischen 15 und 27 Jahren
Mit dem Thema ..o im Allgemeinen und Radio

Bremen im Besonderen beschéaftigen.

(Quelle: www.radiobremen.de, 2011-01-21)
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I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Die Aktivisten verstehen sich als Sprachrohr der Stadtbewohner ohne Stimme

und fordern Reformen fir die urbane Politik.

(Quelle: Die Zeit, 14.01.2016 (online)

2. Der Rat vergibt die Rundfunklizenzen an die kommerziellen und so genannten
gesellschaftlichen Rundfunksender und beaufsichtigt die gesamte polnische Fernseh-
und Horfunklandschatft.

(Quelle: Berliner Zeitung, 22.12.2005)

3. lhr Anspruch ist es, nicht kommerziell, sondern gemeinnditzig zu arbeiten.

(Quelle: www.ksta.de, 2011-01-09)
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4.3. Radio in aller Welt

Wahrend heute daheim das Fernsehen den Konsum
bestimmt, bleibt das Radio seit Jahrzehnten fiir Menschen auf Reisen oft das Medium
der Wahl®. Das Radio hat schon viele seine Entwicklungsetappen erlebt. In den
Jahren seiner Entstehung hat es die Menschen in seinen Bann genommen und ist zum
Anreger verschiedener Fantasien von Freiheit und Selbermachen geworden. Radio ist
in den Jahren seines Werdens Objekt politischer Kontrollbegehrlichkeiten und in
seiner Hochentwicklungsphase Gegenstand Geschéaftsherrschaftsgelliste geworden.
Heute hat die Politik einen deutlichen Focus auf Fernsehen. Radio hat sich in der
Nische eingerichtet und wird Uberwiegend ab und zu angehdrt; anonyme Investoren
haben lohnendere Anlageformen gefunden. Das Radiogerat hat eine grof3e Anzahl
von Ubertragungskanalen, journalistische Maglichkeiten und eine breite
Tréagerschaft. Aulerdem hat es eine Reihe von seinen Varianten. Das alles machte es
zum vielféltigsten, wechselhaftesten und variationsreichsten Medium. Es umspannt
den Erdball mit Programmen, es ist aber auch in kleinen Rdumen und Nischen aktiv,
ermdglicht die Ansprache auch sehr spezieller Hoérergruppen und fordert die

unkomplizierte Selbstversorgung gesellschaftlicher Gruppierungen.
Es gibt folgende Varianten des Radios in der Welt®®:

- Das ethnische Radio. Unter diesem Radiotyp ist das Radio fir eine Diaspora zu
verstehen. Es versorgt also ethnische Gruppierungen, also Minderheiten, die eigene

Sprache, eigene Religion, ihren eigenen Lebensstil und eigene Musik haben.

% Vgl. Kleinsteuber, Hans: Radio. Eine Einfilhrung, S. 295.
% \/gl. Kleinsteuber, Hans: Radio. Eine Einfiihrung, S. 313.
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- Das Kinderradio. Seit den ersten Tagen des Radios hat es Angebote fur Kinder
und Jugend. International spielt die Zielgruppe der kindlichen Radiohdrer oft eine
deutlich groRere Rolle, vor allem stehen dafiir eigene Sender zur Verfugung. Nun z.
B. Radio Disney in den USA. Zielgruppe des 24-Stunden-Senders sind ,.kids“ und

tweens® im Alter 6-14 Jahre, von denen wochentlich 3,2 Mio. erreicht werden.

- Das Militarradio. Das ,,luftverlastbare” Equipment kann problemlos iiberall in
der Welt eingesetzt werden, die Bundeswehr spricht von tber 60 Einsatzorten. Die
mediale Firsorge, die hier die Bundeswehr und ihre Angehdrigen geniel3en, winscht

man sich auch fiir andere Bevolkerungskreise.

- Das Piratenradio. Piratenradio werden Stationen genannt, die ohne Lizenz, also

aus der lllegalitat herausoperieren.

- Das religiose Radio. Die christliche Botschaft wird traditionell tber das Wort
verkiindet, mit dem die Glaubigen erreicht werden sollen. Es erscheint deshalb

plausibel, dass Kirchen friih ein Interesse am einst neuen Radiomedium entwickelten.

- Das Sportradio. Das Radio als aktuelles Medium bietet heutzutage viele
Sportstationen an. Sie (bertragen die ortliche Ereignisse, Berichte von national

bedeutsamen Spielen oder diskutieren einfach ber Sport.

- Talk-Radio. Hier geht es um ein Programmformat, bei dem ein bekannter Talk-
Host im Studio sitzt und Themen kommentiert, haufig zusammen mit einem Gast

oder mit Horern.

- Krisen, Krieg und Katastrophen im Radio. In politischen Ausnahmesituationen
kann das Radio eine strategische Schlusselrolle spielen, weil es mit einfachen Mitteln
groRe informationshungrige Publik zu erreichen vermag. Zur Notausstattung zahlt ein
Transistorradio, das auf die Frequenz InterFM 76.1 eingestellt ist. Dort werden im

Katastrophenfall Informationen in vielen Sprachen angeboten.

Die hier aufgefiihrten Varianten sind lediglich als Beispiele zu sehen, es gibt
noch viele andere Moglichkeiten, Radioprogramme fir Jugendliche, Frauen,

Migranten, Schwule etc.
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Aufgaben und Fragen zum Text

l. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Welche Varianten des Radios gibt es in der Welt?
2. Welche Varianten des Radios gibt es in der Ukraine?

3. Perspektiven des Rundfunks: Nehmen Sie bitte Ihre Stellung dazu!

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text

benutzen:

medial, umspannen, informationshungrig

1. Das Radio kam auf, Rundfunksendenetze ..........cccccocevvveiivrivnennnns gegen Ende

des Jahrzehnts das ganze Land.
(Quelle: Gabriel, Ralph H.: Isoliertes Amerika. In: Propylden Weltgeschichte, Berlin:

Directmedia Publ. 2000 [1960], S. 14850)

2. Ein interaktives Hologramm der Fraunhofer-Gesellschaft soll wiederum

.................................. Inhalte von Smartphone oder Tablet dreidimensional umsetzen.

(Quelle: Die Zeit, 08.03.2016 (online)

3. DI i Iraner suchten am Montag in den Kiosken
vergeblich nach einem Dutzend Artikel reformorientierter Zeitungen und

Zeitschriften.
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(Quelle: Der Tagesspiegel, 24.04.2000)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Was ein groBes Lesepublikum anhaltend in Bann schlagt, lasst sich auch im

Horspielformat genielen.

(Quelle: Der Tagesspiegel, 23.03.2005)

2. Diese Behauptung ist aus meiner Sicht genauso plausibel wie ein

Zusammenhang von einem Kongress von Meteorologen und schlechtem Wetter.

(Quelle: Der Tagesspiegel, 10.04.2005)

3. Diese Version — auf Twitter oft #FBiOS und von Apple selbst GovtOS genannt
— soll erstens die automatische Loschfunktion des iPhones deaktivieren, fir den Fall,
dass Farook sein Gerat so eingestellt hat, dass es nach der zehnten falschen PIN-

Eingabe alle Daten l0scht.

(Quelle: Die Zeit, 22.03.2016 (online)
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5. Das Horbuch als Medium — Definitionen derzeitiger Sprach-Hérmedien

Um das Horbuch besser und ausftihrlicher zu analysieren muss man sich zuerst
mit den modernen Sprach-Hormedien und ihren Formaten, Formen, Funktionen
sowie Entwicklungsperspektiven auseinandersetzen. Das hilft uns weiter das
didaktische Potenzial von HOorbichern im Deutschunterricht charakterisieren und
bewerten. AuBerdem gibt es viele Informationen fir aktuelle und wirksame
Vorschldge fur die Verwendung von Hoérbuchern im Deutschunterricht in der
Grundschule. Es sei nicht zu ubersehen, dass sich dank der Digitalisierung und der
Globalisierung auch die Medien - und Kommunikationswissenschaften sowie
Hormedien erfolgreich entwickeln lassen. Besonders interessant prasentiert sich die
Frage der Lage und der Entwicklung der neuen Sprach-Hormedien in der heutigen
digitalen und globalisierten Welt. Neue Sprach-HOrmedien sind schon seit langem ins
menschliche Leben durchdrungen und haben die Gesellschaft verandert. In der
Sphéare der Wissensvermittlung sind neue Sprach-HOrmedien aufgrund der
wachsenden Anwendung von Computern und elektronischen Netzwerken von
zunehmender Bedeutung flir den Wissenstransfer von der Forschung in die
Anwendung, vom Labor in die Praxis. Das Internet verwendet man, um zum Beispiel
per E-Mail zu kommunizieren, Fachinformationen fir Fachleute und Laien im WWW

zuganglich zu machen, aktuelle Entwicklungen in Foren, Online-Zeitschriften oder
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Online-Zeitungen zu publizieren oder brennende Themen in Mailing-Listen und

Newsgroups zu diskutieren®’.

Alles das beweist, dass die Aufmerksamkeit des Menschen aus seiner
Umgebung heraus auf sich selbst gelenkt wird, und wie sich grundlegend die
Beziehung zwischen dem Menschen und seinem Instrument veréndert hat. Die
Sonde, die ermdglicht, externe Objekte zu ertasten, den menschlichen Kérper und
seine duBere Umgebung zu erfassen, fuhrt diese Aufgaben durch, nachdem sie in den
Korper eingebracht wurde. Bei den bisherigen Entwicklungsstufen sind die
Werkzeuge bzw. Ausristungen meist grélRer gewesen als ein Mensch, und aufgrund
dieses GroRenverhdltnisses haben sie ihre Macht demonstriert. Die fortschreitende
Miniaturisierung hat zur Schaffung solcher winzigen Werkzeuge gefiihrt, zu
technischen Ldsungen, bei denen der Mensch mittlerweile selbst als Umgebung
fungiert. In der digitalen Welt ist dies zu einem Trend geworden, allerdings kann das
Management dieser Geréate nur durch Computerprogramme gesteuert und durch eine
immaterielle Art und Weise kontrolliert werden, dartiber hinaus ist es mit einem
relativ hohen Risiko verbunden. Mdéglicherweise kann man dies kiinftig als ,,virtuelle
Kultur bezeichnen, als eine ,,dritte Art der Natur®, die allerdings eng mit der
natlirlichen Natur verbunden ist. Diese ,,dritte Natur* erginzt damit die natiirliche
und trdgt zum Ausbau des menschlichen Potenzials bei. Das alles bestétigt jene
These, dass das Horbuch nicht mehr als ein traditionelles Horbuch zu verstehen ist.
Das Horbuch stellt heute ein vielféaltiges multimediales System (sogar Lernsystem),
das sich immer wieder entwickelt und neue Funktionen und Formate prasentiert. Alle
Informationen und Texte auf den Horblchern sind als der digitale Diskurs
bezeichnet. Wenn wir wirklich eine zivilisierte Verschiebung erleben, die an die
Stelle der Erfindung der Schrift gestellt werden kann, dann ist es durchaus nutzlich,
daran zu erinnern, was einst Plato darliber gedacht hat: "Die Seele wird in der
Zukunft eher einem materiellen Zeichen vertrauen und wird in die Welt dieser

Zeichen eingetaucht werden". Der Philosoph hatte schon zu seiner Zeit festgestellt,

$7vgl: Alsdorf, Claudia: Virtuelle Realitat: Erfahrbare Informationen im Cyberspace, S. 23.
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dass die Erfindung der Schrift zu einem Verlust der Fahigkeiten fihren wirde, von
Mund zu Mund zu kommunizieren, und dass dies das menschliche Geddachtnis
schwéchen wird. Dies hat sich wirklich in der Zivilisation des schreibenden Typus
ergeben. In dahnlicher Weise fiihrt das Internet wahrscheinlich mehr und mehr zu dem
Verlust von etwas, was der ,,moderne Mensch® noch fiir eigentiimlich, besonders
menschlich und nutzlich hélt. Dies kann sich zum Beispiel auf das logische Denken,
die Fahigkeit zur Analyse beziehen, auch darauf, geduldig ein Buch zu lesen.® Trotz
aller dieser Nachteile muss man aber betonen, dass das Horbuch als Methode des
Lernens einen Sinn hat. Es ist interessant, mobil, modern und sehr bequem. Es steht
problemlos zur Verfligung und weckt ein Lerninteresse bei den Schilern.
Zusammenfassend mochte ich betonen, dass das Horbuch also ein Begriff ist, der

eine Reihe von ahnlichen akustischen Medien umfasst.

38 \/gl: Kriickel, Florian: Bildung als Projekt, S. 60.
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Aufgaben und Fragen zum Text

|. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Was versteht man unter dem Horbuch?

2. Schreiben Sie bitte den Aufsatz zum Thema: "Aus historischer Sicht hat jede

Epoche ihre eigenen Sprach-Hérmedien.
3. Was wird als der digatale Diskurs bezeichnet?

4. Das Horbuch stellt heute ein vielfaltiges multimediales System (sogar

Lernsystem): Nehmen Sie bitte Ihre Stellung dazu!

5. Nennen Sie bitte Pro und Contra von Hormedien!

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text

benutzen:
Die Mailing-Liste, Hormedien (pl.), Speichermedien (pl.)

1. Bereits vor dem Schriftspracherwerb werden Kindern Geschichten vorgelesen,
erzahlt oder Uber Bildwelten (lllustrationen, Fernsehen, Computer-Szenarien) und

............................................... (Horspiele, erzéhlte oder gelesene Literatur) prasentiert.

(Quelle: Die Zeit, 29.04.2004, Nr. 19)

2. Denn in diesem Fall war der Absender nicht eine einzelne Mail-Adresse,
sondern eine SOgENaNNTE ........cccccevviveerieerieesiieeessiie e , eine Sammeladresse mit
vielen einzelnen Adressaten, die ungewollt auf diese «Stock Analysis Mailing List»

gerieten.

(Quelle: Die Zeit, 17.04.2012 (online)
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3. Diese werden dann dem Empfanger digital entweder auf ............ccccovveiveiinennnnn,

, via Email oder Webachiv zur Verfugung gestellt.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Die Unternehmensinvestitionen in Ausristungen und Software seien gestiegen,
erklarte das Gremium und strich dabei das Wort "betrachtlich" aus dem aktuellen

Statement.

(Quelle: www.handelszeitung.ch, 2011-01-05)

2. "Diese Zusatzeffekte werden tber ein System aus Bewegungssensoren und Timern
gesteuert, die daftr sorgen, dass die entsprechende Werbebotschaft zum richtigen

Zeitpunkt beim Konsumenten ankommt", schildert Slupetzky.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

3. Ein neues Horbuch kann ebenso wie ein Album per iTunes gekauft und im Auto

abgespielt werden.

(Quelle: www.bernerzeitung.ch, 2010-12-22)
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6. Digitale Anthropologie

Ein neuer und zukunftsorientierter Bereich der Forschung ist die digitale
Anthropologie. Damit gemeint sind: die Erforschung der Nutzung bezlglich der
Forschungspraktiken und die Schaffung der Technologien in ihrem kulturellen
Umfeld; dies betrifft ebenso die jeweils kulturellen Einflisse in den technologischen,
biologischen und soziologischen Fachbereichen. Die Digitaltechnik und die neuen
Medien sind in den Lebensalltag der Menschen eingedrungen; sie haben sich als ein

nicht mehr wegzudenkender Bestandteil in unsere Lebenswelt eingebracht.

‘"‘,Ys".“c‘.’ -
B Blogger
Youl ")

Web 2.0 + Social Media

el 1

Die digitale Gesellschaft ist auf den Grundsitzen des Hypertextes und der
Intertextualitdt aufgebaut. Sie lasst den Menschen in neue Formen der Sozialitat
eintauchen und schafft damit die Voraussetzung fir die Transformation des
Individuums. Die Transformation der Identitat prasentiert sich als Folge der sozialen
Mobilitat, der Lokalisierung und Globalisierung der Wirtschaft, als Bildung der
grenzlberschreitenden Fragmentierung und offenen Kultur sowie als Reform der

politischen Institutionen und strukturellen Veranderungen im Raum und in der Zeit.

Die postmoderne Gesellschaft mit ihrer Multireprasentativitét ist mit der Frage

der ,,personlichen Solvenz des modernen Menschen® befasst, der sich durch mehrere
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horizontale und vertikale Verflechtungen und Beziehungen sozusagen zerspalten
lasst. Ein solches ,,Re-Engineering vom Selbst®, als Folge der ,,Kommunizierung des
Menschen®, kann als dominantes Sozialverhalten modifiziert werden und zur Bildung
eines neuen anthropologischen Typus fiihren. Mehrere sich durch die Netzgemeinde
spiegelnde "Ichs" summieren sich zu einem Selbstbewusstsein in einem bestandig
vermittelnden Netzwerk, das ein Selbstbild darstellt, das seine Systemeigenschaften
in sich tragt. Die Reflexion der Gesellschaft wird durch die der Online-Communities
und deren Identifikationsparameter mutiert; es verandert sich die Gestalt der Identitat
des modernen Menschen. Diesen Prozess kann man fiir objektiv halten, er kann
jedoch nicht so sehr durch die Erfindung und Verbreitung des Internets im
Zusammenhang betrachtet werden, sondern mehr noch ist es die allgemeine
zivilisatorische Verschiebung, die in der zunehmenden Rolle der horizontalen
Beziehungen bei der sozialen Interaktion besteht. Dariiber hinaus ist die moderne
Episteme mehr durch den Internethypertext dargestellt; damit bekommt die Bildung,
also deren Prozess, in der Gestalt der Personlichkeit durch das normative Wissen
selbst hypertextuelle Eigenschaften. Deshalb ist es logisch, anzunehmen, dass das
Selbstverstdndnis, das Selbstbild und die Selbstgestalt auch hypertextuelle

Eigenschaften bekommen.

2

Das menschliche Denken, also das Gedachtnis in seinem Kern, sind als eine

schwierige Struktur von logischen Verbindungen zu betrachten, dies &hnelt sehr einer
Hypertext-Struktur. Allerdings ist es das rationale Wissen, wahrscheinlich schon seit

der Zeit von Descartes, und es sind solche kulturellen Phdnomene, zum Beispiel als
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gedrucktes Buch, eine Schreibmaschine, die Lehrmethoden der Bildung ... — alles
das hat zu der Tatsache gefiihrt, dass das Selbstbild des Menschen zu einer einfachen
und linearen Konstruktion geworden ist. Das ist demnach als eine Projektion der
Person auf der Ebene der sozialen Wirklichkeit zu verstehen. Die Zivilisation hat
sowohl die Innen- als auch die AuBenwelt vereinfacht, sodass das natirliche
multidimensionale Selbstbewusstsein den Genien und Randsiedlern geblieben ist.
Das Internet hat aber als ein externes Phdnomen der Hypertext-Wiedereréffnung die
ursprungliche interne Komplexitdt ermoéglicht. Das hat sich trotz der Tatsache
vollzogen, dass sich kulturelle Normen der Wahrnehmung des Hypertextes bereits im

frihen Mittelalter ergeben haben.

Dies ist eine ernsthafte anthropologische, gleichwohl zivilisatorische
Herausforderung. Die Frage ist: entweder bewegt sich die Menschheit wirklich zu
einem Modell hin, das in dem berihmten Film "The Matrix" beschrieben wird, oder
die Menschen finden die geistigen Kréafte, um das Internet und die Hypertext-
Wirklichkeit als Ganzes zu humanisieren. Dies gilt fiir Lehrer, Sozialpsychologen,
Philosophen, Theologen und ist als eine neue Aufgabe zu betrachten, vom Umfang
und der Komplexitét her als eine beispiellose Herausforderung. Einerseits sind es die
padagogischen und sozialen Kommunikationstechnologien, mit denen alle Vorteile
des Internets genutzt werden kénnen, andererseits ist es die Person in dieser digitalen
Wirklichkeit, die sich von einem Computer-Bildschirm einfangen lasst und sich

davon kaum noch distanzieren kann.

Dartiber hinaus ist die Massenproduktion der Kommunikationsmittel
(Communications Industry) eine Produktion von Kopien. Die moderne Realitét
produziert in grol3en Mengen autarke, von den Urbildern unabh&ngige Kopien, daraus
wird das Lebensumfeld des ,modernen Menschen“  gebildet. Die
Informationsgesellschaft als eine Gesellschaft der Kommunikation ist bis zu einem
gewissen Grad die Simulation der Realitdt — oder die simulative Realitat. Das
Problem kann auch anders betrachtet werden: Die Kommunikation als ein sinngemaf

informelles Zusammenwirken muss nicht nur die Ubertragung von Informationen
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beinhalten, sondern auch die Bedeutung der Sendung gewahrleisten. Nach unserer
Hypothese wird anstelle der Bedeutung eine Kopie, also eine Kopie der Bedeutung,
Ubertragen, die schon eine neue individuelle Bedeutung bezilglich der

Kommunikation hat.

Die simulative Realitat hat alle Eigenschaften der virtuellen Realitat; sie ist
also erzeugt, relevant, autonom und interaktiv, sie kann simulative Wirklichkeiten der
nachsten Stufe bilden. Sie kann sowohl virtualisiert als auch devirtualisiert werden;
folglich ist die Realitat der Kopien determiniert — als Realitat der Objekte selbst. So
nach und nach wird eine neue anthropologische Art der kommunizierenden Person
formiert, und diesen Typus nennt man "User". Der User ist in die Kommunikation
eingetaucht und von dieser mit allen sich daraus ergebenden Folgen und

Konsequenzen umgeben.,

Ein charakteristisches Merkmal bezlglich dieses neuen anthropologischen
Typus ist die Umstrukturierung der Hierarchie der Werte. Beispielsweise kann die
,Gamer-Subkultur aktiv wachsen, sich entwickeln und so die Transmediensubjekte
formieren, die in den mehrdimensionalen Medienrdumen rund um die beliebtesten
Marken und Brands enthalten sind. Die Experten behaupten, dass sich die "User" mit
dem Aufkommen der neuen Technologien in dem Kulturraum anders fiihlen, und das
zeugt von der Bildung einer qualitativ neuen Kultur und von qualitativ neuen
Prinzipien des Selbstbewusstseins. Bisher ist die Aufgabe der Kunst oder der
schongeistigen Literatur darin zu sehen gewesen, andere mogliche Lebenswelten und
Ebenen der Existenz zu erschlielen und zu présentieren; diese haben bisher dem
linearen Rationalismus entgegengestanden. Heutzutage ist es die Aufgabe eines
kinstlerischen Netzwerkes, nicht nur zu prasentieren, sondern eine Vielzahl von
Lebenswelten heranzuziehen. Es lasst den Menschen ein komplexes Problem l6sen,
aber dazu sind normalerweise nur wenige Zeitgenossen bereit. Denn die Aufgabe
bestent im Sammeln und Selbstbauen der vielen Identitaten. In diesen Prozess ist
demnach nicht nur die personliche, sondern auch eine Gruppenreflexion einbezogen.

Es ist also schwierig, vorherzusagen, wie die klnftige Kultur und wie sich die
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Grundwerte-Hierarchie entwickeln wird. Es ist offensichtlich, dass das Internet seine
Benutzer bereits verandert hat, in der Art der Kommunikation, der Gewohnheiten und
der Zuverlassigkeitskriterien, auch in den Methoden der Evidenz und der Kreativitat.
Ein wichtiger Aspekt dieser Prozesse ist die intensiv erweiterte Mdoglichkeit der
,Amateurkreativitit“, die die Grundlage fiir eine neue Kultur werden kann.
Tatséchlich konnen die web-2.0-Technologien* jedem Nutzer eine gute Gelegenheit
geben, zu schreiben, zu filmen, Musik hochzuladen, und alles das online zu
veroffentlichen. Es kann demzufolge festgestellt werden, dass heutzutage eine
Massenkreativitat herrscht. Das ist gegen die offensichtliche Krise gerichtet, bezogen
auf einen professionellen kreativen Bereich, der mehr und mehr und nach und nach
durch die Massenkultur gepragt wird. Aber kann der Massendilettantismus ernsthaft
mit der Massenkultur konkurrieren und damit einen Raum fur eine Elite-Kultur

schaffen? In jedem Fall gibt es zwei Argumente fur diese Annahme.

Erstens hat die Massenamateurkreativitit ein grofles Gebiet erfasst, das die
Massenkultur pratendiert hat. Es genugt in diesem Zusammenhang, die
,Blogosphire“ (Blogs) zu nennen, die sich dem professionellen Niveau der
kinstlerischen Publizistik, dem Journalismus und den PR-Prasentationen gendhert
haben. Zweitens ist einer der Grundsétze des web-2.0-Verfahrens das Prinzip des
"langen Schwanzes." Es handelt sich dabei um die wirtschaftliche Machbarkeit des
Verkaufs von Produkten mit niedrigen Popularitatsquoten, bezogen auf die Schaffung
von besonderen Bedingungen. Dies ist direkt gegen den Grundsatz der Massenkultur
gerichtet, denn der besteht darin, dass die Popularitdtsquote Uber allem steht. Die
Produkte der Massenkultur, also solche Produkte, die theoretisch jedem gefallen,
befinden sich in der Top-Zone; sie erfordern kein hohes Niveau der Entwicklung
ihrer Kunden. Die Produkte der Elitekultur, als Gegenteil, erfordern dagegen einen
gewissen Grad an kultureller Entwicklung, auch bezogen auf den Professionalismus
und eine entsprechende Kommunikation, sodass sie eigentlich nur wenigen zur
Verfiigung stehen. Die normalen Marktmechanismen zerstoren jedoch die Elitekultur
und tragen auch dazu bei, insgesamt das Niveau der kulturellen Entwicklung des

Massenmarkts zu reduzieren. Die Elitekultur scheint somit zum Scheitern verurteilt
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zu sein. Allerdings ermoglichen das Internet und das web-2.0-Verfahren, solchen
negativen Prozessen zu widerstehen. Denn zum Beispiel: die Online-Buchhandlungen
benodtigen keine Regale und Lagerhallen, die Verlage mussen nicht direkt eine grol3e
Anzahl von Druckkopien herstellen, und die Leser kénnen sich in Interessengruppen
Im sozialen Netzwerk verbiinden, um die Neuerscheinung des Lieblingsautors lesen

oder in den Online-Shops die Bicher bestellen zu kénnen.

Es ist also wichtig, zu beachten, dass es noch einen weiteren positiven Aspekt
gibt. Das ist insbesondere der Entwicklung der ,,Wirtschaft der Bescherung® zu
verdanken, dass das Internet existiert. Die Nutzer halten es inzwischen fir ihr
gegebenes Recht, nicht nur etwas Selbstgemachtes im Netzwerk fiir alle verfligbar zu
machen, sondern auch das zu nutzen, was andere gemacht haben. Dazu hat auch die
Bewegung der Hacker beigetragen, deren Ansinnen es war, fur die Verfligbarkeit der
Informationen im Internet einschlielich der Software zu kampfen. Dabei muss
betont werden, dass es heutzutage im Netzwerk kostenlose und kostenpflichtige
Dienstleistungen gibt. Die Anzahl der kostenlosen Dienste hat mittlerweile in rasanter
Form zugenommen. Natdrlich  untergrabt dies die Grundlagen der

Wirtschaftsordnung, bezogen auf den Austausch und die Waren-/Geld-Beziehung.

Neben den positiven Aspekten des Ausbaues des Netzes gibt es allerdings auch
Tendenzen, die etwas beunruhigend wirken. Dies ist jedoch nicht Uberraschend, da
wir ja wirklich eine zivilisatorische Verschiebung erleben, die beispielsweise damit
zu vergleichen ist, wie einst die Erfindung der Schrift auf die Menschheit eingewirkt
hat.
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In einem kdirzlich erschienenen Artikel im Netz haben Blogger eine gnadenlose
Diagnose beziglich des ,,modernen Menschen* sowie der Medien und der
Offentlichkeitswirkung erstellt. Der Artikel "Globaler Sandkasten auf der Insel von
Dummen" besteht aus einer Analyse in Bezug auf den Primitivismus und die
Infantilisierung der zeitgendssischen erwachsenen Menschen. Als Folge ist eine
unzureichende Sinnfindung festgestellt worden, das heilst: immer mehr Menschen
sind nicht in der Lage, die Wirklichkeit richtig einzuschétzen, ihre Ziele zu
formulieren und sich so zu organisieren, um diese zu erreichen und umzusetzen.
Einerseits ist es das Ergebnis der Manipulation der Menschen, die durch die
modernen Medien erfolgt, andererseits ist es die ,,Bestellung der Gesellschaft und
die Bereitschaft der einzelnen Menschen, die sich auf diese Manipulationen
einlassen. Trotz der Tatsache, dass die Auswirkungen des Netzwerks in dem Artikel
nicht ausdricklich erwdhnt werden, kann davon ausgegangen werden, dass dieser

Trend nichts mit den neuen Formaten der Sozialitat zu tun hat.
Einige der pragnantesten Aussagen des Autors lauten®:

"Fruher haben die Kinder sich als Erwachsene dargestellt, heute ist es

umgekehrt: die Erwachsenen scheinen den Kindern &dhnlich zu sein. Moderne

39 Han, Byung-Chul: Ansichten des Digitalen. Matthes und Seitz, S. 31
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Medien, Offentlicher Diskurs, die ganze Atmosphére der Gesellschaft sind auf die
Sechsjéhrigen orientiert.” Der Haupttrend besteht also heutzutage in der

Infantilisierung der Erwachsenen, die sich wie sechsjahrige Kinder verhalten.

"Jedes Gesprach, jede Argumentation soll einfach sein. Nur einfache Ideen und
einfache Losungen werden anerkannt und gefragt. Nichts soll kompliziert sein, alles
soll eindeutig sein. Alle die vorgeschlagenen Erklarungen aller Erscheinungen, ohne
Ausnahme, sollen einfach und eindeutig sein. Uber nichts Ernsthaftes soll diskutiert
werden, und nichts kann tberhaupt ernsthaft diskutiert werden. Jetzt ist es moglich,
nicht Gber den Schaden oder die Krankheit, sondern einfach uber den Ursprung
einiger der neuen Regeln — die Regeln des Denkens eines sechsjahrigen Kindes — zu
sprechen <...>. Der moderne Mensch ist immer mehr einem alten Mann &hnlich, der

in die Kindheit zurtickgefallen ist".

Aufgaben und Fragen zum Text

|. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Womit beschéaftigt sich die digitale Anthropologie?
2. Was versteht man unter der simulativen Realitat?
3. Was wird als Blogosphare bezeichnet?

4. Nehmen Sie bitte lhre Stellung zu folgender These: "Friiher haben die
Kinder sich als Erwachsene dargestellt, heute ist es umgekehrt: die
Erwachsenen scheinen den Kindern ahnlich zu sein. Moderne Medien,
Offentlicher Diskurs, die ganze Atmosphare der Gesellschaft sind auf die

Sechsjahrigen orientiert."
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Il. Ergadnzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text

benutzen:

Der Hypertext, die Digitaltechnik, User (pl.), die Offentlichkeitswirkung, die

Solvenz, die Software, die Blogosphére

1. Ein Glasgang stellt die Verbindung zum Zentralgebdude her, in dem sich
drei Studios Mit MOAEINSLEr .......ccevevveiieieieee e fir Live- und die

Vorproduktionen von Sendungen befinden.

(Quelle: noe.orf.at, 2010-12-17)

2. DI e eines Interessenten ist fur den Verkaufer

dabei ein wichtiges Auswahlkriterium.

(Quelle: www.handelszeitung.ch, 2011-01-05)

3. Die Universalitdt des Netzes, die das unterschiedslose Verlinken (iber
............................................... zu Seiten egal welchen Inhalts ermdglicht, macht fur
Berners-Lee das wesentliche Gestaltungsprinzip aus, das "Ndutzlichkeit und

Wachstum™ des Webs zugrunde liege.

(Quelle: www.sueddeutsche.de, 2011-01-30)

4.Die i, der deutschen Medienseite spielefilmetechnik.de

voteten flr die 10 beliebtesten Open Airs.

(Quelle: www.20min.ch, 2010-12-18)

5. Die Trennung zwischen Blogger und Journalist ist eine Abgrenzung der
Journalisten gegeniiber den meinungsstarken Ich-AGs, den digitalen Narzissten der

SOQENANNEEN ..ceviviiiiiieieiee e .

82



(Quelle: www.freitag.de, 2011-01-02)

6. DIE wooveeeeeeeeeee funktioniert aber sehr einfach: Wer schon ein E-Mail-

Konto hat, erledigt die Einrichtung in wenigen Sekunden.

(Quelle: www.morgenpost.de, 2011-01-14)

7. Das Businesskonzept setzt flir eine Dreite ...

vor allem auf das Internet.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Smileys und andere kleine Bilder sind langst nicht mehr wegzudenken aus
E-Mails und Kurznachrichten - doch selbst nach Ansicht einer Sprachforscherin kann

das eine Bereicherung sein.

(Quelle: Die Zeit, 31.05.2015 (online)

2. Apple macht mal wieder die Netzgemeinde verriickt: Das kommende Tablet
PC ist schon vor seiner Vorstellung das meistgehypte Apple-Produkt seit dem

iPhone.

(Quelle: www.ngz-online.de, 2011-01-17)

3. Ich intellektueller Zweifler, Skeptiker und Randsiedler finde mich
aufgefordert, wéahrend der nachsten Monate sechzehn Brief-,,Informationen iiber den

Glauben* zu lesen.

(Quelle: Die Zeit, 28.09.1973, Nr. 40)
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4, Medienkunst, lehrt Weibel, musse den Medienraum eben nicht nur

erreichen, sondern auch ,,dekolonialisieren®.
(Quelle: Die Zeit, 17.11.1989, Nr. 47)

5. Diese Regelung soll insbesondere dazu dienen, die Massenkreativitat und die
neuen Formen der Nutzung im Internet durch Remixes, Mashups etc. aus dem

Bereich von Urheberrechtsverletzungen zu holen.

(Quelle: http://irights.info/gutachten-verbraucherschutz-im-urheberrecht-vorgestellt 01.05.2011)

6. Die Weihnachtsfeiertage sind fir viele Familien  Anlass,
zusammenzukommen, die Christmette zu besuchen und mal vor, mal nach der

Bescherung gemeinsam etwas Gutes zu essen.

(Quelle: www.echo-online.de, 2010-12-28)
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6.1. Der digitale Raum

Der moderne Raum ist total vernetzt. Damit ist ein digitales Universum
gemeint, das einen neuen kulturellen Raum schafft. Auch daher ist es zweifellos so,
dass sich der Diskurs durch das Internet nicht nur intensiv entwickelt hat, sondern
dass er auch bereichert und erweitert worden ist. Der digitale Raum als Hypertext
lasst sich in solcher totalen Form wie Hyperintellekt interpretieren. Der Hypertext
wird demnach durch eine Hypersprache, ein Hyperauge oder ein Hyperohr realisiert.
Im Allgemeinen ist diese Form als ein Hyperkorper zu verstehen, weil er die
funktionalen Mdglichkeiten des Menschen modelliert. Im GrolRen und Ganzen
ermdglichen die digitalen Technologien, dass sich die menschlichen Fahigkeiten
erweitern und umgestalten, indem ein Fundament geschaffen wird, fur die

Entwicklung neuer Realien der Kultur.

Als Kultur ist diesbeziiglich die ,,zweite Natur des Menschen® zu verstehen, die
sich einen neuen, virtuellen Raum geschaffen hat. Bei der Verwendung der digitalen
Technologien schafft sich der Mensch nédmlich eine neue sachliche Welt mit
Objekten einer anderen Multimediennatur. Diese Objekte konnen schnell
transformiert werden, sogar ein Kind kann sie nutzen. Diese mobile und dynamische
Welt ist quasi rund um die Uhr erreichbar fiir das Zusammenwirken aller, die
freiwillig daran teilnehmen. Denn die Leichtigkeit, ohne jeglichen Widerstand,
fasziniert diese Menschen; man kann sich problemlos und schnell mit dieser digitalen
Welt vertraut machen. Die Multimedienmdglichkeiten, verschiedene Spiele und die
Software lassen einen offenen Raum der Kommunikation entstehen, in dem die
vielfaltigen Multimedienprodukte, Texte, Bildmaterial, Hologrammobjekte etc., ganz

nach Belieben konsumiert werden kdnnen.

Fir die heutige Generation ist dieses Phdanomen nahezu zu einer Realitat
geworden. Diese Multimedienwelt, dieser digitale Raum ist fur intensive
Veranderungen und Wandlungsprozesse immerzu offen. Der Raum, in dem Texte

gestaltet werden, ist am besten erarbeitet und erforscht worden. Die digitale Welt der
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Multimedienobjekte ist demnach fast schon eine normale Umwelt fir die
Generationen, die in diese hineinwachsen. Es ist eine neue Kultur, in der sie nicht nur
leben, sondern in der sie tétig sind. Die neuen digitalen Entwicklungen ermdglichen,
neue wissenschaftliche Modelle zu erarbeiten. Die digitalen Technologien, in denen
groBe Mengen von Informationen gespeichert sind, verwandeln sich in ein

komplexes, aber dennoch fir jeden Menschen zugéngliches Mittel.

Dabei ist jedoch nicht die in den letzten Jahren erfolgte Tendenz zu lbersehen,
die die Starkung und Steigerung der Intensitat bzw. Intensivierung des menschlichen
Lebens betrifft. Der riesige Kommunikationsraum hat die Verbindungen, die
Kommunikations- und Kontaktméglichkeiten vermehrt. In den Fokus des ,,modernen
Menschen® sind demzufolge mehrere wissenschaftliche Bereiche aus verschiedenen
Erkenntnissphdren geraten. Dafir sind nicht unbedingt Fachkenntnisse erforderlich,
sondern es geht um die Masseninformiertheit, die eine bestimmte soziale
Atmosphare, ein bestimmtes Verhdltnis schafft, auch eine Bewertung der neuen

Perspektiven von wissenschaftlichen Entdeckungen.

Es lassen sich also auch Weltanschauungsansatze verandern; die individuelle
Art der menschlichen Wahrnehmung ist umgestaltet und dadurch ein neues Bedrfnis
einer "neuen Optik" verursacht worden. Dabei geht es auch um eine neue Etappe der
Einflusserweiterung des Menschen auf die Welt. Der Mensch gestaltet quasi die Welt
um, indem er neue Stufen der Freiheit einbringt und seine Welt strukturiert mit seinen
eigenen Zonen und dem eigenen Zusammenwirken. Der Prozess der Erneuerung
verlauft zyklisch; der digitale Raum ist seiner Natur nach sehr invariabel und offen
fir die Veranderungen; denn der menschliche Organismus ist individuell. Die
Anderungen des menschlichen Organismus sind allerdings anstrengend; die lokalen

Leistungen kdnnen in einen anderen Organismus keinesfalls tbertragen werden.

Sehr wichtig ist dabei, die soziale Umwelt einzubeziehen, denn die gehort zu
einem der Parameter des menschlichen Lebens; deren Kommunikationsmdoglichkeiten
haben sich bezuglich der neuen Computer-Technologien prinzipiell und schnell
reformiert. Diese Entwicklung ist jedoch nicht gleichmaRig erfolgt, denn die neuen
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Maoglichkeiten sind nicht fur alle geeignet. Die Netzwerke sind namlich zu einem
autonomen Massenraum geworden, in dem nur diejenigen kommunizieren kénnen,
die diese Art der Kommunikation beherrschen. Fir die soziale Gesellschaft ist das
eine Existenzform des Kommunikationsfeldes. Die Dynamik der individuellen
Entwicklung der Menschen und deren Mdoglichkeiten kénnen verschiedenartige
Wirkungen erzeugen. Der Mensch muss nicht nur die finanziellen Mdglichkeiten,
sondern auch eine psychologische Stabilitdt haben, um an den neuen
Kommunikationsmitteln partizipieren zu konnen. Die Motivation bei den jungen
Menschen ist hoch, bei den Erwachsenen ist es diesbezliglich komplizierter. Fir die
Intensivierung des Lebens missen sie lernen, mit den digitalen Mitteln umzugehen,

um damit das Leben leichter und mobiler zu gestalten.

Der ,,moderne Mensch* als Nutzer eines Computers hat bereits an sich stark
individualisierte Bedurfnisse; tatsédchlich wird er zu einer Art ,,Gesetzgeber” des
Netzwerkraums. Daher ist die Ausweitung der sozialen Netzwerke mit der
Befriedigung seiner unterschiedlichen Bedurfnisse und Interessen verbunden. Denn
der Mensch entwickelt sich, um zu lernen, um seine menschlichen Bedirfnisse zu
realisieren, mehr und durch den virtuellen Multimedienraum mittels Internet und der
entsprechenden Software. Alles was diesbeziiglich heutzutage angeboten wird, gilt
letztlich als ein Instrument, das zum Selbstverstdndnis einer komplizierten Reflexion
fuhrt, namlich von dem Menschen selbst und seinen Fahigkeiten. Prognosen in
diesem Bereich konnen sich darauf beziehen, dass ein Mensch eine Einzelperson in
einem sehr volatilen kommunikativen Umfeld ist, und dass diese Person bei der
Schaffung von angemessenen Formen der Selbstverwirklichung existieren kann.
Daher sind zu den beliebtesten Networking-Mdoglichkeiten diejenigen geworden, die
dazu beigetragen haben, dass ein Studium bzw. eine Lehre erfolgreich durchgefihrt

werden kann.

Der digitale Internet-Raum ist im Einklang mit den ,,modernen Menschen zu
sehen, bis zu einem gewissen Grad zeigt dies auch die bisher fir die Beobachtung

nicht verfugbaren Besonderheiten der Entwicklung auf. Als ein offenes System ist
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der Mensch mit der Umwandlung der Welt, also besonders beziiglich des Prozesses
der Erweiterung der Kommunikationsmoglichkeiten, auch selbst umgewandelt
worden. Ausgestattet mit einem bedienungsfreundlichen, digitalen und
,gehorsamen® Instrument, dem Computer, der zu einer Fortsetzung seiner H&énde
geworden ist und die Fahigkeiten des Denkens und Fuhlens, des Horens und Sehens
und des Empfangs tbernommen hat, von sich selbst und der Welt. Der Mensch
schaltet sich in einem "neuen Format" in die Beziehung mit der Welt ein. Dabei ist zu
betonen, dass er sich schon lange nicht mehr der Welt der Natur untergeordnet hat,
wie es zuvor der Fall war. Er fiihlt sich als ein aktives Subjekt — oder sogar als eine
Art Partner. Dies ist eine andere Form, verglichen mit einem ontologischen Modell;
es erfordert einen entsprechenden Ansatz mit angemessenen philosophischen
Methoden. Die Welt und der Mensch werden demnach zu einer Art kommunikativen
Paargemeinschaft, in der beide gegenseitig ihr Potenzial entwickeln. Die globale
Beteiligung an diesem Prozess erfordert Einzelpersonen, um widerspriichliche
Beziehungsformen zu vermeiden, und damit eine kohérente, harmonische Welt zu

schaffen.

Demnach arbeitet der Mensch an neuen Madglichkeiten, um in das
Funktionieren des Korpers immer mehr eingreifen zu kénnen. Dies bezieht sich nicht
nur auf die medizinische Hilfe, oder darauf, dass sie in ihrem Leben etwas andern
mochten; es sind Aktionen auf der Ebene der Ontogenese — damit ist die
Einbeziehung in die aktive Tatigkeit auf einer tieferen phylogenetischen Ebene
gemeint. Diese Erkenntnis bezieht sich nicht nur auf die Wirkung, Interaktion oder
Kommunikation, man muss dabei die interaktiven Prozesse einbeziehen, um
unbedingt die Entstehung einer Rickverbindung nachvollziehen zu koénnen. Der
Mensch, der den Einsatz dieser Gerate und die Nanotechnologie ermdglicht hat, ist
bereits damit beschaftigt, seine innere Welt zu erforschen und sein Potenzial zu
kontrollieren, das seine VVorfahren erzeugt und akkumuliert haben. Diese Aussichten
werden voraussichtlich bald als aktuelle Thematik im Fokus stehen und zu der
Diskussion anregen, dass der Mensch beziglich seines Einflusses auf die Natur noch

aktiver geworden ist. Dieses Modell des kiinftigen Menschen ist als eine Alternative
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zum Cybermenschen aus Eisen zu sehen, dessen Funktionen sich im Wesentlichen
auf die kunstliche Reproduktion der menschlichen Eigenschaften und auf die

intellektuellen Fahigkeiten beziehen.
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Aufgaben und Fragen zum Text

|. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Was versteht man unter dem digitalen Raum?

2. Nehmen Sie bitte Ihre Stellung zu folgender These: Bei der Verwendung der
digitalen Technologien schafft sich der Mensch namlich eine neue sachliche

Welt mit Objekten einer anderen Multimediennatur.

3. Schreiben Sie bitte den Aufsatz zum Thema , Der digitale Raum ist seiner

¢

Natur nach sehr invariabel und offen fiir die Verdnderungen *.

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text

benutzen:

Die Intensivierung, modellieren, partizipieren, der Diskurs,

1. Dies wird jedoch im gangigen ........c.ccccevvveviviiecciec e oft Gibersehen und
stattdessen sucht man die Ursachen ausschlieRlich in problematischen kulturellen

Mustern.

(Quelle: www.taz.de, 2011-01-30)

2. Die Software enthédlt Funktionen, um dreidimensionale Korper zu

. Sle zu texturieren, zu animieren und zu rendern.

(Quelle: www.beobachter.ch, 2010-12-22)
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3. Eine Fortflihrung oder gar .........cccccoveveiiiineeiiee e, von Aktivitaten im
Bereich der Erforschung innovativer Konzepte (Entwicklung neuer Reaktorbaulinien)

findet jedoch keine Zustimmung.

(Quelle: cordis.europa.eu, 2010-12-17)

4. "Es stellt sich die Frage, wie ein Sender an der Weitervermarktung des eigenen

Contents IMWED ..o kann", sagt Wrabetz.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

5. Die Studie zeigte auch, dass zum Beispiel 60 Prozent der deutschen Anwender

Privates und Berufliches beim ........eoeeeeeiiiiicieeeeeeeie, nicht auseinanderhalten.

(Quelle: www.n24.de, 2011-01-13

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Das StObern in der Bibliothek ist eins der Uberschatztesten und missbrauchtesten
Beispiele im Kanon der Sachen-die-friiher-so-viel-besser-waren. (...) Das
Vernetzungskonzept des Hypertext und die hungrige Suche der Blogosphére nach
Neuem machen das Web zur groRartigsten Zufallsfundmaschine der

Kulturgeschichte.

(Quelle:Die Zeit, 04.11.2013, Nr. 44)
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2. Die Webseiten des Software-Konzerns Microsoft waren nach einer fehlerhaften

Einstellung seiner Internet-Rechner fiir mehrere Stunden nicht erreichbar.

(Quelle: www.n-tv.de, 2011-01-17)

3. Wenn hier von invariablen Strukturelementen der industriellen Gesellschaft die
Rede ist, dann kann das nicht heil3en, daR diese Elemente auch in aller Zukunft "mit

Notwendigkeit" konstant bleiben werden.

(Quelle:Dahrendorf, Ralf: Soziale Klassen und Klassenkonflikt in der industriellen Gesellschaft,
Stuttgart: Enke 1957, S. 77)

4. Die Messe Frankfurt kann sich der rasanten Entwicklung der elektronischen
Medien nicht verschlielen und flgt sie in den Pool der unterschiedlichen

Kommunikationsfelder ein.

(Quelle:http://zitronenkern.de/2009/06/29/lifestyle-community-der-messe-frankfurt-bei-xing-
online/ 29.06.2009)

5. Kosten entstehen dann beim Anruf im Ausland, bei der automatischen
Rickverbindung nach Deutschland zur Mailbox und ein drittes Mal bei der

Benachrichtigung tber die neue aufgenommene Nachricht auf der Mailbox.

(Quelle: Der Tagesspiegel, 29.04.2001)
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6.2. Weltweites Netzwerk der Ideen

Dank der Digitalisierung und der Globalisierung hat sich die Wissenschaft
weltweit erfolgreich entwickelt. Diesbeziglich stellt sich die Frage, wie es sich mit
der Entwicklung der deutschen Wissenschaft in der heutigen digitalen und

globalisierten Welt verhalt.

Die deutsche Wissenschaft hat sich an der Internationalitat orientiert und ist
offen fir alle Impulse aus dem Ausland. Seitens der Politik wird das Vernetzen
gefordert; drei erste Platze fur die deutsche Wissenschaft haben sich ergeben: Ende
2014 erreichte Deutschland im Lé&nder-Ranking mit der VeroOffentlichung der
Publikation der Forschungsinstitute und Hochschulen fiir ,,Nature Index Global“ die
beste Bewertung in Europa. Im weltweiten Vergleich belegte Deutschland den dritten
Platz — nach USA und China. Aufgrund konkreter Beispiele und in Bezug auf die
Max-Planck-Gesellschaft hat Deutschland die Goldmedaille erhalten, international
den 2. Platz — nach den Universitdten Harvard und Stanford. Internationaler

Klassenbester ist auflerdem ein deutscher Konzern geworden, im Ranking der
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leistungsstarksten Unternehmen im Bereich der wissenschaftlichen Forschung:
Volkswagen steht an der Spitze dieser Liste, auch 2014; bei der ,,Top 20*“-Auflistung
sind vier bekannte deutsche Konzernnamen vertreten. Die Auszeichnungen der
wissenschaftlichen Fachbereiche sind nicht mit sportlichen Kraftproben zu
vergleichen, doch die Nationen stehen in einem harten Wettkampf um die besten
neuen ldeen und Innovationen. Das (Fach)Wissen spielt nach wie vor eine grofRe
Rolle in der modernen Welt, und dafirr ist Deutschland gut geristet in einer
vielseitigen Forschungslandschaft und drei kompetenten ,,Wettkimpfern®, mit mehr
als 400 Hochschulen und aufReruniversitéaren Forschungsinstituten, mit Hunderten von

Instituten und mit der Industrieforschung.

Dass Deutschland sich mit einem Beitrag von zwolf Prozent am
Welthandelsvolumen als ,,Exportchampion® von Hightech-Glitern bezeichnen darf,
und innerhalb der Europdischen Union (EU) einen Platz in der Gruppe der
,Neuerungsfiihrer erobert hat, hat ganz gewiss seine Motive in der starken
deutschen wissenschaftlichen Leistung. Die Wirtschaft und die Politik haben in den
letzten Jahren die Finanzpline fiir die ,,Wissensarbeit™ gefordert und unterstiitzt. Seit
2005 ist dieses Budget auf tber die Halfte erhoht worden. 2015 kann man Gber rund
15,3 Milliarden Euro fir die Wissenschaft verfugen, bis 2017 ist eine weitere
Erhéhung geplant. Eine Folge davon ist: Zwischen 2005 und 2012 sind in der
Wissenschaft 114.000 neue Arbeitsplatze entstanden; mit der Hightech-Strategie ist
in Deutschland seit 2006 ein zusatzliches Neuerungsinstrument entwickelt worden.
Mittlerweile arbeiten in Deutschland 340.000 W.issenschaftlerinnen; das
Frauenkontingent betrdgt etwa 22 %. 191.000 der Forscherlnnen arbeiten in der
freien Wirtschaft, an den Hochschulen sind es 94.000, alle anderen arbeiten im
Staatssektor. Insgesamt sind in Deutschland rund 575.000 Frauen und Manner in den

Wissenschafts- und Entwicklungsbereichen beschéftigt.

2014 hat sich eine neue Definition in der Hightech-Strategie ergeben. Diese
soll die Wissenschaftlerinnen dabei unterstitzen, brauchbare Ideen mdglichst schnell

in innovative Produkte und Leistungen umzusetzen. Die Hightech-Strategie hat sich
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vor allem auf die wissenschaftlichen Themen konzentriert, die ein hohes
Zukunftspotenzial haben, diese sind: die digitale Wirtschaft, dauerhafte Energie,
moderne Arbeitswelt, gesunde Lebensweise, Mobilitdt und zivile Sicherheit. Mit den
Apparaten und Programmen der Hightech-Strategie werden Fachhochschulen,
aufgrund ihrer Praxisorientierung, unterstitzt. Die Internationalisierung ist ebenfalls
ein attraktives Thema, denn mittlerweile sind das deutsche Know-how, die deutsche
Wirtschaftskraft und die deutsche Wissenschaft weltweit bekannt. Bei fast der Halfte
der Forschungsarbeiten hat sich eine internationale Zusammenarbeit ergeben. Die
Anzahl der Wissenschaftlerinnen, die in Deutschland geférdert werden, betragt
mittlerweile ca. 56.500, auch aufgrund der in den letzten Jahren vereinfachten Visa-
Verfahren fir Forscherinnen aus Nicht-EU-Staaten. Nach den USA und
GroRbritannien belegt Deutschland den dritten Platz beziglich der auslandischen
Studierenden; viele auslandische Forscher haben sich auch aufgrund der guten
wissenschaftlichen Infrastruktur fur Deutschland entschieden, zum Beispiel in Bezug
auf die einmaligen Grol3geréte in den Observatorien fiir die Astrophysik, die Arbeit
mit einzigartigen Lichtquellen. Selbst die Helmholtz-Gemeinschaft verfugt Gber etwa
50 GroRgerédte wie das Elektronen-Synchrotron DESY. DESY benutzen jedes Jahr
mehr als 3.000 Gastforscher aus ca. 40 L&ndern. Der Bund und die deutschen L&nder
haben drei politische ,Pakte* fiir die Wissenschaft geschlossen: die
Exzellenzinitiative, den Pakt fir Wissenschaft und Innovation sowie den
Hochschulpakt. Diese Pakte beinhalten viele internationale Anknupfungspunkte: das
Hauptziel der Exzellenzinitiative, die seit 2005 existiert, besteht darin, die
Spitzenforschungen in den Hochschulen in Deutschland zu fordern und ihre
Konkurrenzfahigkeit zu verbessern. Dieses Programm hat die deutsche Hochschul-
und Wissenschaftslandschaft verdndert; in vielen Hochschulen hat man
Exzellenzcluster und Graduiertenschulen eingerichtet, besonders bezogen auf die
Internationalisierung. Diese Initiativen sind fur auslandische Doktoranten aufgrund
der strukturierten Promotion-Studiengénge insbesondere interessant. Alle deutschen
Universitaten, die Uber die Exzellenzinitiative gefordert werden, nehmen an den
Ausschreibungen der EU-Projekte teil, daher sind sie in das internationale
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Wissenschaftsnetzwerk eingebunden. Gemél: dem Pakt flir Forschung und Innovation
werden neue Strategien, forschungspolitische Ziele und die internationale

Zusammenarbeit entwickelt und umgesetzt.

Seit der vertraglichen Regelung hat sich die Teilnahme ausléandischer Forscher
in den deutschen Forschungseinrichtungen stark vergroRert; 2009 hat das
internationale Amt der AuflRenwissenschaftspolitik weitere Kooperationen weltweit
initiiert, durch fiinf deutsche Innovations- und Wissenschafts-Institutionen in Tokio,
New York, Moskau, Neu-Delhi und Séo Paulo, auch das deutsche
Wissenschaftszentrum in Kairo und die ,,Wissenschaftsredner an den deutschen
Auslandszweigstellen sind an diesem globalen Wissenstransfer beteiligt. Aullerdem
gehdren weitere Initiativen, auch beziglich der Stipendien fir hochgradig
qualifizierte  ausldndische = Akademiker und  Studenten dazu, ebenso die
Kooperation mit Wissenschaftlerinnen und Hochschulen in den Schwellenléandern

und Konfliktregionen.

In den letzten sechs Jahren sind vier wissenschaftliche Exzellenzzentren mit
verschiedenen fachlichen Ausrichtungen in Thailand, Russland, Kolumbien und
Chile etabliert worden, damit die auslédndische Spitzenforschung mit den deutschen
Wissenschaftseinrichtungen noch mehr kommunizieren und kooperieren kann. Bald
wird die Digitalisierung und die Internationalisierung eine noch wichtigere Position
einnehmen, da man seitens der Politik davon Uberzeugt ist, dass in den nédchsten
Jahren die wissenschaftlichen Konzepte nur durch eine enge internationale
Kooperation gesichert werden konnen. Denn die weltweite Beteiligung in den
Bereichen Forschung und Wissenschaft wird eine nicht zu unterschatzende Rolle
bezlglich einer  friedlichen Entwicklung insgesamt in Bezug auf die weltweite
Gemeinschaft spielen. 2008 ist eine Internationalisierungsstrategie fur Forschung
und Wissenschaft unter der Leitung des Bundesministeriums fir Bildung und
Forschung entwickelt worden; diese Initiative soll Deutschlands Rolle beztglich der
globalen Wissensgesellschaft noch mehr verstarken. 2015 soll diese Strategie

aktualisiert, koordiniert und vermittelt werden, dazu gehort die Entwicklung des
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europdischen Forschungsraums (EFR). In der Européischen Union herrscht
mittlerweile eine “Freiziigigkeit fiir Forscher — das heiBt: Technologien und
wissenschaftliche Erkenntnisse sollen ausgetauscht werden. Die Europdische Union
hat Deutschlands Rolle beziglich des globalen Wissenstransfers damit deutlich

verstarkt.

Im Herbst 2014 préasentierte die deutsche Bundesbildungsministerin,
Professorin Johanna Wanka, einen “Aktionsplan der internationalen Kooperation®,
der von ihrem Ministerium erarbeitet wurde, als Basis fur die Neuausrichtung der
Internationalisierungsstrategie fir die Bereiche Forschung und Wissenschaft. Diese
enthalt auch Anweisungen, wie die Zusammenarbeit mit den Entwicklungs- und
Transformationslandern kinftig gestaltet werden kann, ebenso wird darin erklart,
wie die globalen Herausforderungen noch besser bewiltigt werden kénnen. “In
Zukunft soll Deutschland noch besser vorbereitet sein flir den internationalen
Wettkampf‘, sagte die Ministerin bei der Prisentation des Aktionsplans. “Wir
mochten Innovationsweltmeister sein. Deshalb missen wir nicht nur die Kooperation
mit anderen Staaten verbessern, sondern sie auch auf ein héheres Qualitatsniveau
heben.” Der Wettkampf um die Goldmedaillen fiir die besten Ideen und Impulse geht

also weiter.

Das englischsprachige Portal “Research in Germany* ist die erste Adresse fiir
Wissenschaftlerinnen in Deutschland. In diesem werden hochwertige Informationen
bezlglich der Karriereforderung gegeben. In Deutschland werden 2,98 % des
Bruttoinlandsprodukts fir Entwicklung und Forschung ausgegeben. 2012 haben die
Ausgaben dafiir einen Rekord von uber 79,5 Milliarden Euro erreicht. Deutschland
gehdrt demnach zu den Landern, die mehr als 2,5 % des Bruttoinlandsprodukts fiir
Entwicklung und Forschung investiert haben; Korea, Israel, Japan, Finnland und
Schweden haben Uber drei Prozent erreicht. Die erstklassigen Universitaten wollen
langfristige Strategien fir Zukunftskonzepte entwickeln, um so eine globale
Spitzengruppe zu grinden, auRBerdem besteht die Initiative derzeit aus 43

Exzellenzclustern und 45 Graduiertenschulen. In den Exzellenzclustern findet die
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Forschung bereits auf einem internationalen Spitzenniveau statt; die

wissenschaftlichen Nachwuchskrafte werden in den Graduiertenschulen rekrutiert.

In Deutschland ist die ,,Max-Plank-Gesellschaft* nicht die élteste und grofte,
aber die berihmteste Wissenschaftsorganisation. Sie gilt als Mittelpunkt der
Grundlagenforschung fir die Natur-, Bio-, Geistes- und Sozialwissenschaften
aulRerhalb der Universitaten. Ohne die Verpflichtung, Vorlesungen halten zu missen,
konnen rund 5.500 Forscher an 78 Max-Planck- Instituten in Deutschland und in den
Niederlanden, den USA, Luxemburg und Italien ihre Themen bearbeiten. Die MPG
ist als Vereinigungsorganisation in der Auflistung der Besten der Welt vertreten; seit
1948 hat die MPG 18 Nobelpreistrager hervorgebracht. Die MPG ist die bekannteste
europaische Forschungseinrichtung im weltweiten 1SI Citation Index; im Herbst 2014
hat der ,,Nature Index Global" den totalen Spitzenplatz in Europa an die MPG
vergeben. Es ist also nicht verwunderlich, dass bei der MPG bereits viele

Naturwissenschaftler ihre Profilierung erarbeitet haben.
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Aufgaben und Fragen zum Text

I. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Diskutieren Sie bitte zum Thema ,,Dank der Digitalisierung und der

Globalisierung hat sich die Wissenschaft weltweit erfolgreich entwickelt “.

2. ,,Die Wirtschaft und die Politik haben in den letzten Jahren die
Finanzpline fiir die ,, Wissensarbeit™ gefordert und unterstiitzt . Vergleichen Sie

bitte die Situation in Deutschland und in de Ukraine!

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text

benutzen:

Exzellenzzentren (pl.), auBeruniversitar, die Hightech, die Spitzenforschung,

globalisiert, Grol3gerate (pl.),

1. Die Sprache der Mode iSt SO ......ccccevvviveiiiiiicce e, wie universell,

ihr VVokabular sind die Markennamen.

(Quelle: www.falter.at, 2010-12-30)

2. Die alte Aufgabenteilung zwischen Fachhochschulen, Universitaten und

............................................... Forschungseinrichtungen wird undeutlicher.

(Quelle:Die Zeit, 28.01.2016, Nr. 05)

3. "Dies liegt wvor allem an der relativ geringen Dichte von
forschungsintensiven Industrien wie 1T und .......cccoooveiiiiiiieiie e, ,

erklart Klaus Holbling, Partner und Geschéftsfihrer bei Booz Allen Hamilton.
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(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

4. Oft passiert es, dass Mitglieder ihrem Verein etwas Gutes tun wollen und
zum Beispiel ausrangierte .........ccccceviiniiniieiniee e, wie Kihlschranke

oder Waschmaschinen zur Verfligung stellen.
(Quelle: www.oberpfalznetz.de, 2011-01-18)

5. Durch gezielte Kooperationen von renommierten Unternehmen mit
national und international anerkannten Forschern und Universitdten wird in
ausgewahlten Technologiebereichen .........ccccvceviviivniiinie s, geleistet

und rasch in industrielle Prozesse implementiert.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

6. Er stellt wichtige Aktivitdten in einzelnen Institutionen, Industrien und
ANAEren ....ococvveeeiecce e , die bahnbrechende wissenschaftliche

Untersuchungen durchfiihren, heraus.

(Quelle: cordis.europa.eu, 2010-12-17)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Durch die Digitalisierung der Inhalte und den Transport Uber ein
einheitliches, auf Internet Protokoll basierendes Datennetzwerk (Next
Generation Network, NGN) verschwinden die Grenzen zwischen bisher

getrennten Medien.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

100



2. An der von Experten vorgeschlagenen "Exzellenzpramie" fiir leistungsstarke
deutsche Hochschulen scheiden sich in der Debatte UGber kinftige

Spitzenforschung die Geister.

(Quelle: Die Zeit, 17.02.2016 (online)

3. "Die Vergabe der Fordermittel soll bundesweit einheitlich und im Wege von
regionalen Ausschreibungen erfolgen, vor allem aber mdglichst effizient,

objektiv und fair gestaltet sein", meint Gorbach.

(Quelle: www.oe-journal.at, 2011-01-17)

4. Die Vorstellungen, die angehende Akademiker von der Berufswelt haben,

decken sich nicht mit den Erwartungen der Firmen.

(Quelle: www.net-news-global.de, 2011-01-13)

5. Die Uni konnte indes mit einem Exzellenzcluster in Mathematik und
Graduiertenschulen in  Okonomie sowie zusammen mit Kéln in

Physik/Astronomie punkten.

(Quelle: www.general-anzeiger-bonn.de, 2011-01-04)
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6.3. Digitale Anthropologie und Online-Communities

Die Kommunikation, die bis jetzt als "echte” Kommunikation wahrgenommen
wurde, hat die nédchste Strukturstufe erreicht. Bisher war es so, dass zwei oder
mehrere Menschen sich versammelt haben, um miteinander zu reden, spéter auch
beispielsweise mithilfe einer so genannten Konferenzschaltung mit Telefon- oder
Video-Verbindung, bevor das Skype-Verfahren eingefuhrt wurde. Auf solche Art ist
die Kommunikation immerzu weiterentwickelt worden. Demzufolge ist eine neue Art
der kommunikativen "Verbindung" zwischen den Menschen entstanden, die man als
"neue Medien" bezeichnet hat. "Die neuen Medien" sind demnach eine neue
Konzeption. Gemall dieser neuen Art der Kommunikation kénnen Gruppen von

Menschen sich im Online-Verfahren versammeln und sich Uber ihre Interessen
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austauschen, zum Beispiel etwas kaufen oder verkaufen. Eine grof’e Anzahl
Menschen hat ein Stimmrecht in der "eigenen” Gemeinschaft oder sogar in der
ganzen Welt. Das "Online-"Verfahren ist einerseits eine andere, neue Welt,

andererseits ist der ,,Online-Betrieb* bereits fest in die reale Welt integriert.

Niemand kann die Tatsache leugnen, dass das Internet heutzutage zu einem
nahezu selbstverstandlichen Bestandteil des Lebens geworden ist. Auf die
Maoglichkeit, das globale Netzwerk zu nutzen, mochte niemand verzichten; das
Internet ist in alle Sphéren der gesellschaftlichen Strukturen eingedrungen. Das
Internet, das noch vor ein paar Jahren in einem Blro des militarischen
Geheimdienstes entwickelt wurde, hat sich blitzschnell in die zivile Lebenswelt
eingebracht. Betroffen davon sind fast alle: Die Erwachsenen nutzen das Internet fur
ihre beruflichen, geschéaftlichen und privaten Kontakte im globalen Netzwerk, die
Kinder beschéftigen sich mit Online-Spielen oder sind in den unterschiedlichen
Online Communities aktiv. Die sozialen Netzwerke gehdren bereits zum alltaglichen
Leben dazu, man muss nur auf einen ,,Start-Button® driicken, und schon kann man
sich in die ,,Online-Welt*“ einbringen. Man kann sich Filme ansehen, Musik oder
Nachrichten horen, sich Informationen beschaffen, sich mit Spielen befassen ... — fiir
jedes Interessengebiet ist etwas vorhanden. Die Erfindung des Internets hat dennoch
positive und negative Seiten. Der E-Mail-Verkehr ist sehr viel einfacher geworden;
mit ein paar Mouseklicks kann man eine E-Mail mit beliebigem Anhang an jemanden
am anderen Ende der Welt senden. Falls man sich in einem Supermarkt nicht in die
Warteschlange vor der Kasse einreihen mdchte oder in den Ortlichen Boutiquen nicht
das passende Kleidungsstiick findet — in den Online-Shops gibt es eine grof3e und
meist preisglnstige Auswahl. Man wéhlt einen Artikel aus, legt ihn in den virtuellen
,, Warenkorb und schlieBt den ,,Checkout® ab — fertig; die Lieferung folgt meist ein
bis drei Tage spater. Es gibt mittlerweile nahezu alles virtuell: Bibliotheken, Filme,
sogar Cafés — der Begriff ,,virtuell hat sich somit eingebiirgert. Besonders betroffen
sind die Kinder; sie sitzen vor dem Computer, interessieren sich fast nur noch fir
Onlinespiele und soziale Netzwerke und verlieren dabei den Kontakt zur Realitat; die

Kommunikation findet fast nur noch online statt. Sie haben tausende ,,Freunde* da
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und dort, die sie gar nicht kennen. Sie treffen sich nicht persénlich, sondern 6ffnen
ihre Seite bei ,,Facebook®, , Twitter oder anderen Netzwerken und geben ihre
Botschaft einfach ein, mittlerweile mit populdren Abkirzungen und Bildern. Es ist
kaum noch Ublich, eine SMS zu schreiben; es werden nur noch bestimmte Phrasen
oder ,,Smiles* genutzt, ohne Wortmeldungen. Mit einem ,,Licheln-Icon®, einem Foto,
Video oder einer Audiodatei teilen sie mit, was sie empfinden oder was sie von ihrem

Kommunikationspartner erwarten.

In den sozialen Netzwerken kann man sich mit vielen Menschen ,,befreunden®,
man kann ihnen auch virtuelle Geschenke senden, beispielsweise einen Film (als
Video-Trailer); auch Blumen kénnen in virtueller Form versendet werden. Viele
Menschen sind siichtig geworden, kénnen ohne das Internet kaum noch ihr Leben
gestalten. Sie nehmen an den normalen Alltagsgeschehnissen kaum noch richtig teil,
interessieren sich nicht fur das, was in ihrem nahen Umfeld passiert, sondern fir das,

was sich in ihrer Online-Umgebung ereignet.
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Aufgaben und Fragen zum Text

|. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Was versteht man unter den neuen Medien?
2. Was wird als Online-Communities bezeichnet?

3. Diskutieren Sie bitte zum Thema ,, Die moderne Online-Welt !

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Worter aus dem Text
benutzen:

die Konferenzschaltung, der Anhang, der E-Mail-Verkehr

1. EINE v, beispielsweise schafft eine ganz andere
Né&he, als wenn man sich nur schriftlich tber den Postweg austauscht”, sagt

Kapella gegenlber pressetext.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

2. Im Gegensatz zu herkémmlicher Anti-Spam-Software, die unerwinschte

Nachrichten nur herausfiltert, wird bei der Neuentwicklung der

0ESAMLE ..ooiveeiciie et blockiert.

(Quelle: www.oe-journal.at, 2011-01-17)

3. Die Verfasser solcher E-mails zielen darauf ab, den Empfanger der E-Mail
zu tauschen, so dass dieser den mitgeschickten .........ccccccviiiiiiiiiin i,

Offnet.
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(Quelle: www.news.ch, 2011-01-16)
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I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Das Skype-Verfahren stellt damit ziemlich exakt das Gegenteil
herkommlicher Geschaftsmodelle der Telekom-Branche dar, welche gewaltige

Server-Infrastrukturen bendtigen.

(Quelle: www.profil.at, 2011-01-20)

2. Eigentlich klingt das nach einer feinen Sache: Ware am Bildschirm
auswahlen, per Mausklick in den Warenkorb legen, elektronisch bezahlen und

nach Hause liefern lassen.

(Quelle: www.fr-online.de, 2010-12-31)

3. Als wir spontan beschliessen, uns per Handy auf Facebook zu befreunden,

ist er nur unwesentlich langsamer als ich.

(Quelle: www.bernerzeitung.ch, 2010-12-22)
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6.4. Gender in der digitalen Anthropologie

Die Form und der Inhalt sowie die Funktionen und Mechanismen der sozialen
Kommunikationsmittel haben sich seit der Instrumentalisierung des Internets radikal
veréndert. Die wichtigsten Faktoren in den Online-Communities sind: Gender, Alter
und kommunikativer Zweck. In Bezug auf den ,,Genderaspekt® sind die
sozialkulturellen Faktoren zu berlcksichtigen, also die sprachlichen, persénlichen
und kontextuellen. In den Online-Communities verwenden Frauen und Manner
bestimmte geschlechtsspezifische lexikalische Mittel, auch einen unterschiedlichen
Aufbau der Texte; dies ist nicht immer von der Kommunikationsart abhangig. Der
Einfluss des ,,Genderaspekts* in der digitalen Welt erfolgt gegenseitig. Einerseits hat
dieser Aspekt die sozialen Prozesse verandert, bezlglich des Internets, andererseits
beeinflusst die digitale Welt die ,,Online-Kommunikation* und schlieBlich sogar die

Kommunikation im realen Leben.

Das Internet hat eine Art irreale Welt geschaffen, in der der ,,Genderaspekt*
variiert werden kann, indem Manner und Frauen die Genderrollen und Stereotypen
Ubernehmen. Damit erfolgt eine Flexibilitdt und Variabilitdit der Modelle der
Geschlechterverhéltnisse in der Informations- und Kommunikationsgesellschaft.

AuBerdem konnen die Online Communities genutzt werden in verschiedenen
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virtuellen Simulationsspielen, um damit eine Forschungsgrundlage von Gender zu
schaffen. Die geschlechtsspezifischen Unterschiede, die infolge solcher
Simulationsspiele erforscht werden, kénnen beim Einsatz der Internet-Technologien
und wahrend der Trainingsprogramme genutzt werden. Gender beeinflusst die Form,
wie das Internet von Frauen und Méannern genutzt wird. Das ist nicht nur in den
Forschungen, sondern auch im Alltagsleben bewiesen worden. Deswegen brauchen
die Menschen geschlechtsspezifische bzw. gender-sensitive Methoden bei der
digitalen Ausbildung. Das hat zum Einfluss der Sprache auf die Informations- und
Kommunikationstechnologien (einschlie3lich des Interests) gefuhrt, auch beziiglich
der groReren Aufmerksamkeit in den wissenschaftlichen Beziehungen in den letzten
Jahrzehnten. Dies hat auch zur Bedeutsamkeit des Genderfaktors in der Online-

Kommunikation beigetragen.

Bezuglich der Analyse sollen noch einige Aspekte hinzugefiigt werden, denn
die Entstehung der Informationstechnologien, besonders bezogen auf das Internet,
fuhrte zu bestimmten Veranderungen in der Sprache. Diese sind jedoch global, sodass
einige Linguisten dies die ,,Entstehung der Netz- oder Elektronensprache® genannt
haben. Deshalb ist es notwendig, die vielseitigen linguistischen Aspekte der
elektronischen Kommunikation einzubeziehen, einschliellich der Haltung (mit dem

Standpunkt) der Genderanalyse.

Als Erstes muss die Kategorie Gender in der elektronischen Kommunikation
definiert werden, damit sich auf solche Art die geschlechtlichen Besonderheiten in
der Online-Kommunikation offenbaren kdnnen. Diese konnen neutralisiert werden,
oder es entstehen neue Formen, die flr die tUbliche sprachliche Kommunikation nicht
festgelegt sind. Die Sprache der digitalen Vernetzung vereinigt in sich eine Menge
genderhafter Untersysteme, die in einzelne Gattungen eingeteilt sind. Dieser
Sprachgebrauch nimmt einen festen Platz bei den Sprachen der internationalen
Kommunikation ein — das hei3t: der sprachliche Gebrauch besetzt den Platz, auf dem
die bedeutenden Untersysteme im Rahmen der internationalen und nationalen

Sprachen vorgestellt werden. Das sind beispielsweise die Sprache der schongeistigen
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Literatur, die Gesamtheit der funktionalen Varietdten und spezielle Sprachen (auch

auf die jeweilige Umgangssprache bezogen).

Die Kommunikation ist infolge der Globalisierung der Weltgemeinschaft mehr
und mehr virtualisiert worden, sie distanziert einerseits und vermittelt andererseits.
Allmahlich verdrangt die elektronische Art der Kommunikation die anderen Formen
des Kommunizierens. Die Netzwerk-Nutzer sind so bunt bezuglich ihrer Rassen-,
Alters-, Bildungs-Katalogisierung und anderer Merkmale, dass die tiefe Beziehung
des Genderdisplays gerade diesbezuglich, in diesem multinationalen Milieu, allseitig
und ausdrucksstark gezeigt werden kann. Dabei kann auch der Zusammenhang der
geschlechtlichen und psychophysiologischen Komponenten zum Ausdruck gebracht

werden in Bezug auf die jeweiligen Personlichkeiten der Netzwerk-Nutzer.

Man benutzt demnach ein paar theoretische Modelle, die die geschlechtlichen
Komponenten der elektronischen Kommunikation beschreiben und interpretieren;
dazu gehoren (Musfeld 1999: 11):

- ein dominierendes Modell;
- ein differentes Modell;

- die Theorie der geschlechtlichen Subkulturen (diese Theorie verwendet man
meist beim Erlernen der geschlechtlichen kommunikativen Stile, auch bei der
Analyse der Besonderheiten der Wortbildung von Pseudonymen in den Chats

und beziglich threr Semantik;
- die Theorie des Genderdisplays;

- ein diskursives Gendermodell ist am meisten beim Erlernen der

Kommunikation in synchronen und asynchronen Chats verbreitet;

- die Theorie der Performativitat des Genders gewinnt auch beim Erlernen der

Kommunikation in den Chats und in der virtuellen Welt an Bedeutung.

,Die Verwendung einer oder mehrerer Theorien hidngt davon ab, welches

Format der elektronischen Kommunikation erforscht wird und welche Aufgaben bei
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dieser Forschung gestellt worden sind. Die Analyse der Forschungsergebnisse lasst
die Vermutung zu, dass der geschlechtliche Bestandteil leicht in der Online-
Kommunikation bestimmt werden kann. Einige Unterschiede in den
Erscheinungsformen  konnen unter Inanspruchnahme des Einflusses der
kommunikativen Kultur und Sprache erklart werden. Eine Reihe von Faktoren und
der Grad ihres Einflusses auf die AuRerung des Genders in der elektronischen
Kommunikation unterscheiden sich jedoch von der Gblichen Umgebung. Die
Statusstellung der  Netzwerkbenutzer oder ihr Alter beeinflussen die
Genderkomponenten der Kommunikation nicht so stark, wie es zum Beispiel bei der
Berufsangehorigkeit der Fall ist oder bei der gemeinsamen kommunikativen
Aufgabe®.
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Aufgaben und Fragen zum Text

|. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Nennen Sie bitte die wichtigsten Faktoren in den Online-Communities!
2. Erklaren Sie bitte die Rolle von Genderaspekt im Netzwerk!

3. Nehmen Sie bitte lhre Stellung zur These: Die Analyse der
Forschungsergebnisse lasst die Vermutung zu, dass der geschlechtliche

Bestandteil leicht in der Online-Kommunikation bestimmt werden kann.

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Woérter aus dem

Text benutzen:

geschlechtsspezifische, virtualisieren, die Online-Community,

1. Etwa die Erkenntnis, dass es beim Streiten tatséchlich
.............................................. Muster gibt: Frauen schitten eher einfach einmal
das Herz aus, Manner suchen sofort Losungen oder lassen sich gar nicht auf

das Problem ein.

(Quelle: www.beobachter.ch, 2010-12-22)

2. Er erklarte, das Portal sei als ..o, konzipiert,
vergleichbar mit Facebook, und solle eine Verbindung zwischen Lebenden und

Verstorbenen herstellen.

(Quelle: www.come-on.de, 2010-12-25)
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3. Coworking sei ein Gegentrend zu den Prognosen, dass sich die Arbeitswelt
Immer Mehr ..., lasse, dass man sein Biro in Gestalt

des Smartphones immer dabei habe.

(Quelle: Die Zeit, 03.09.2012 (online)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Noch bis vor kurzem war es Ublich, bei Untersuchungen den Genderaspekt

unbertcksichtigt zu lassen.

(Quelle: www.land.lu, 2011-01-09)

2. Er wversucht gleichzeitig, die Abhédngigkeit von den schwéchelnden
Simulationsspielen wie «Farmville» oder «Cityville» zu verringern, die ihre

Fans vor allem im Sozialen Netzwerk Facebook finden.

(Quelle: Die Zeit, 14.11.2012 (online)

3. Dies reicht von einfacher und schneller Kommunikation via E-Mail Uber
webbasierte Online-Shops bis hin zur Vernetzung mehrerer Standorte", erklart
Ing. Gerhard Mayer, Regionalleiter Telekom Austria Business Solutions

Steiermark.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)
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6.5. Netzwerkgesellschaft
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Mehr als 35 Jahre steht die digitale Entwicklung der Gesellschaft mittlerweile
im Fokus der Forschungen in der Medienwissenschaft. Der Begriff
"Netzwerkgesellschaft” ist fur die Beschreibung dieses Prozesses schon 1981
eingefuhrt worden. Die Netzwerkgesellschaft ist demnach eine quantitativ neue Art
der Gesellschaft. Mit der Entwicklung der Technologien bzw. der Entstehung der
Vernetzung hat sich die Art der Kommunikation der Menschen veréndert. Die
Kommunikation hat einen grofRen Einfluss auf die Entwicklung der Beziehungen der
Menschen genommen. Friher war fur die Kommunikation das "Tete-a-tete"
kennzeichnend. Das heil3t: es hatte eine ganz personliche Note. Mit der Entstehung

der Vernetzung sind die Arten der Kommunikation ersetzt bzw. erweitert worden.

Die digitalen Technologien haben inzwischen eine andere Art der
Kommunikation erbracht, als dies beim personlichen Kommunizieren tblich war.
Diese digitale Form ist mittlerweile wichtiger geworden, das bedeutet allerdings
nicht, dass die Menschen heutzutage vollig von der Vernetzung abhéngig sind. Es ist
aber dennoch eine Entwicklung zur digitalen Gesellschaft deutlich erkennbar

geworden. In dem Buch von Jan van Deik "Die Netzwerkgesellschaft" ist
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ausdriicklich beschrieben worden, wie die Struktur der digitalen Gesellschaft ist und
wie diese in Zukunft sein konnte. Die personliche, kollektive und massenhafte
Kommunikation im Internet ist zu etwas Ganzem geworden — es ist nicht mehr
untrennbar. Die Menschen werden immer enger miteinander verbunden; sie haben
standig Zugang zu den Informationen im Internet und die Madoglichkeit, permanent
miteinander zu kommunizieren. Die Benutzung des Internets “schenkt" auch die
Maoglichkeit, sich die ganze Welt ,,nach Hause zu holen®, gegebenenfalls auch an den
Arbeitsplatz. Jan van Deik hat beschrieben, dass die heutzutage noch normalen
Massenmedien, beispielsweise Printprodukte wie Zeitungen und Zeitschriften, bald

veraltet sind und als altertimliche Informationsmedien charakterisiert werden.

Fur die Kommunikation, die bis jetzt als "echt" gegolten hat, ist die nichste
Struktur entwickelt worden; eine neue Art der "Verbindung" zwischen den Menschen
ist entstanden — mit den "neuen Medien". Diese entsprechen einer ganzlich neuen
Konzeption, und entsprechend hat sich eine neue Art der Kommunikation gebildet.
Die ,,Online-"Kommunikation findet einerseits in einer anderen Welt statt,

andererseits ist sie in der realen Welt angekommen.

Das strukturell wichtigste Kennzeichen der neuen Medien ist die Integration
der Telekommunikations-Technologien, das zweite strukturelle Merkmal besteht in
der gegenwaértigen Revolution beziglich des Wachstums der interaktiven
Massenmedien. Die Interaktivitat besteht in der Tatigkeit und der damit verbundenen
Zusammenwirkung, denn aufgrund des Internets sind viel mehr Moglichkeiten
gegeben fir die User in dieser Welt. Und drittens: die Benutzung des Zahlencodes ist
ein neues Phdnomen. Fir die neuen Medien sind diese drei Merkmale obligatorisch;
zusammenfassend kann dazu festgestellt werden, dass die neuen Medien vereinigend

wirken, interaktiv sind, und dass fir sie ein Zahlencode verwendet wird.

Die Netzwerkgesellschaft ist die soziale Struktur einer Vernetzung, die mit den
Informations-  und Kommunikationstechnologien  verbunden ist. Die
Netzwerkgesellschaft kann auch anders bezeichnet werden, als eine soziale
Gemeinschaft mit der Infrastruktur des sozialen Netzwerks und der Massenmedien,
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die ihre Organisation auf allen Ebenen aktiviert. In den westlichen Gesellschaften ist
der Mensch, der mit diesen Netzwerken verbunden ist, zu einem zentralen Element
der Netzwerkgesellschaft geworden. In den 0stlichen Gesellschaften ist dies als
Gruppenbildung meist nicht so ausgeprégt, da die familidre Bindung gepflegt werden
muss und die ,,westlichen* Einfliisse in der dortigen Kultur fiir die ,,einfachen Leute*
nicht erlaubt sind. Aber in dem allgemein zu beobachtenden gegenwaértigen Prozess
der Individualisierung steht der Mensch im Mittelpunkt, der mit den Netzwerken
mehr oder minder verbunden ist. Dies ergibt einerseits die ldentifikation mit der
Nationalitat, aber ebenso ein verstarktes Interesse an einer Internationalisierung.
Andererseits kann damit moglicherweise das Lebensniveau beeintrachtigt werden,

falls es beim Gebrauch des Internets zu einem Suchtverhalten kommt.

Es sind andere Formen der Gesellschaft entstanden, auch beztglich der
Kommunikation und der Kontaktaufnahme; das personliche Gesprach ist in den
Hintergrund gedrangt worden, die Informations- und Kommunikationstechnologien
haben die Massenmedien ermdoglicht und erweitert. Die Grenzen der
Netzwerkgesellschaft sind aufgehoben worden, in globaler bzw. lokaler Hinsicht.
,Denke global, handle lokal* ist zu einem Schlagwort geworden. Die Globalitdt ist

die groRte Herausforderung flr die gegenwértigen Massenmedien.

Die internationalen Medienkonzerne verfugen 0ber einen Lowenanteil in
Bezug auf den Informationsmarkt. Folglich bestimmen sie, was als Neuigkeit
verbreitet, was als wichtig veroffentlicht oder als unwichtig ignoriert wird. Die
lokalen Informationsmarkte haben auch deshalb immer mehr Probleme bekommen.
Die Netzwerkgesellschaft hat sich in der ganzen Welt verbreitet, aber dennoch sind
nicht alle Menschen in der Welt in diese Netzwerkgemeinschaft eingebunden.
Anfang des 21. Jahrhunderts ist die Mehrheit der Menschheit nicht in die
Netzwerkgesellschaft integriert, obwohl fast die ganze Menschheit davon beeinflusst
wird. Die Menschen in den jeweiligen Gemeinschaften, Gruppen und Organisationen
konnen sich austauschen, konnen kommunizieren, ohne L&ndergrenzen beachten zu

miissen, und alles das rund um die Uhr ... — sie sind quasi mehr und mehr
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zusammengewachsen.

Die Netzwerke sind keine neue Erscheinung, das Neuartige ist nur die
Mikrotechnologie. Dadurch sind neue Mdglichkeiten und Varianten entstanden; die
alte Form der gesellschaftlichen Organisation ist durch neue Versionen ergénzt und
erweitert worden. Man hat das Wachstum der horizontalen Kommunikationsnetze
vorangetrieben, die von den jeweiligen Regierungen und den Medienkonzernen
unabhangig sind, und so ist schlieBlich die Entstehung der selbststdndigen
Massenkommunikation gefordert worden. Diese Massenkommunikation hat sich
mithilfe des Internets entwickelt und konnte demzufolge auf dem ganzen Planeten
verbreitet werden. Die Kommunikation hat sich somit verselbststandigt; die schnelle
Aktivierung der Blogs in vielféltiger Form (Videoblogs, Poddings, Streamings und
andere Arten der interaktiven Form der Kommunikation) hat dazu beigetragen;
mithilfe des Internets ist die globale Kommunikation neu und systematisch entwickelt
worden. Fir die Internet-Nutzer haben sich damit neue Kommunikationsformen

ergeben; dies ist auch von den gesellschaftlichen Institutionen geférdert worden.

Die Netzwerkgesellschaft ist der beste Beweis fir die Verdnderung der
Kommunikations- und Kontaktaufnahme. Alle diese neuzeitlichen
Erscheinungsformen bedeuten aber dennoch nicht, dass eine ,,physische, also
zwischenmenschliche Kommunikation nicht mehr stattfindet. Es kann sich sogar eine
Aufhebung der Isolation bei manchen Menschen ergeben, da ihnen mithilfe des
Internets das Kommunizieren und Kontaktieren erleichtert wird. Die
Forschungsergebnisse, die bezuglich verschiedener Gemeinschaften erstellt worden
sind, haben bewiesen, dass die Internet-User sozial engagierter sind, dass sie mehr
Freunde und Kontakte haben, und dass sie auch sozial-politisch aktiver sind als
Nicht-Internet-User. AuRerdem nehmen sie, je mehr sie sich im Internet orientieren,
an den jeweiligen Prozessen der Kommunikation teil. Auch die neuen
Verbindungsformen (Sprachnachrichten, SMS, WiFi, WiMax etc.) steigern die

Kontaktfreudigkeit, besonders bei den jungen Menschen.

Die Netzwerkgesellschaft ist demnach eine globale Gemeinschaft; die
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Menschen haben die Technologien inzwischen nahezu selbstverstandlich in ihr Leben
eingefuhrt. Sie verbinden die virtuelle Realitdt mit der realen Virtualitat, und sie
probieren in verschiedenen technischen Formen ihre Mdoglichkeiten aus. Bei den
jungen Menschen, bei denen die Personlichkeit haufig noch nicht stabilisiert ist, muss
allerdings darauf geachtet werden, dass beim Experimentieren nicht ihre Intimsphére
verletzt wird. Denn beztglich der Kontaktfreudigkeit hat sich auch eine freizugigere

Umgangsform ergeben.

Es sind nicht nur die Technologien, die das Benutzen des Internets so einfach
und frei gemacht haben und auch dadurch mehr und mehr in das Leben der Menschen
eindringen konnten. Es ist das veranderte Kommunizieren, das, einer gewissen Logik
folgend, mit den Netzwerken ermdglicht wird. Es ist auch die Erscheinung des
Netzindividualismus, der als soziale Struktur wahrgenommen wird, da er mit dem
Individualismus verbunden ist, als eine dominierende und grundsatzliche Kultur in
den jeweiligen Gesellschaften. Die neuen Medien haben die Art der Bildung der
Kommunikation beeinflusst, je nach den Bedirfnissen und Interessen der Menschen.
Man kann also diesbeztiglich zusammenfassend feststellen: die Netzwerkgesellschaft

ist die Gesellschaft der Menschen in den Netzwerken.

In der Netzwerkgesellschaft gilt die Virtualitat als Grundlage der Realitat; die
neuen Formen der sozialisierten Kommunikation werden damit gebildet. Die
Gesellschaft schafft somit neue Technologien, und zwar nach ihren Bedurfnissen. In
der Geschichte des Internets ist zu lesen, dass die ersten User, also ca. 1.000 Nutzer,
als Begrinder dieser Technologie gelten. Diese Technologie hat die Entstehung einer
neuen Form der gesellschaftlichen Organisation ermoéglicht und eine globale
Netzzusammenwirkung erreicht. Die Verbreitung der Netzwerke hat mittlerweile in
allen Bereichen des menschlichen Lebens stattgefunden. Die Ideen und
Konzeptionen, die von solchen Autoren und Forschern wie Jan van Deik, Barry
Wellman, Manuel Castells beschrieben worden sind, sind im digitalen Leben der
Menschen mithilfe der modernen Informations- und Kommunikationstechnologien

verwirklicht worden. Die sozialen Netzwerke (,,Facebook®, ,, Twitter* etc.), die den
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Austausch der Botschaften und Informationen ermdglichen, ebenso das E-Mail-
Verfahren, sind wesentliche Beweise fur das Existieren der Netzwerkgesellschaft.
Die Menschen konnen die digitalen Kommunikationsmittel nutzen, ohne das Haus zu

verlassen und ohne physische Kontaktaufnahme.

Die Kultur ist heutzutage als eine Art Systemanzeige zu verstehen. Es ist nicht
das begriffliche Denken, sondern ein ,,blinkendes” Denken, das augenblicklich eine
Reaktion erzeugt. Heutzutage werden die Menschen standig und Uberall mit
bildlichen Darstellungen konfrontiert; als Folge fehlt ihnen die Vorstellung von der
tatsdchlichen Beschaffenheit des Objekts. Als Kultur ist auch die ,,zweite Natur* der
Menschen zu verstehen, in einem neuen, virtuellen Raum. Bei der Verwendung der
digitalen Technologien hat sich der Mensch eine neue sachliche Welt geschaffen,
dazu die Objekte einer anderen Multimediennatur. Diese werden einfach, erfolgreich
und schnell transformiert, sogar fir Kinder sind sie bedienungsfreundlich gestaltet.
Diese mobile und dynamische Welt ist rund um die Uhr offen, damit ein effektives
Zusammenwirken erreicht werden kann. Diese Leichtigkeit fasziniert die Menschen,
denn die Multimedienmdglichkeiten haben einen offenen Raum der Kommunikation

geschaffen.

Es ist mittlerweile eine digitale Umgebung, in der die Menschen leben, mit
einem Computer als Werkzeug; an dieses Instrument haben sie sich mehr oder
minder angepasst, auch aufgrund der Erleichterung in vielen Lebens- und
Tatigkeitsbereichen. Die frihere korperliche bzw. physische Anstrengung hat sich
verwandelt in eine funktionale Belastung. Eine Maschine hat den Menschen
bestimmte Funktionen des Korpers abverlangt, um durch die Reproduktion dieser
funktionellen Aktivitaten Ergebnisse zu erzielen; diese Arbeit ist in der Ausfiihrung
eher einfach gewesen, allerdings waren diese h&ufig mit einer kdorperlichen
Kraftanstrengung verbunden. Bei der Computertechnologie erfolgt die Belastung auf
die funktionelle Reproduktion und die stdndige Abstimmung einer Anzahl neuer
Aktionen. Dies funktioniert auf einem bestimmten Niveau der geistigen Entwicklung

und ist zu einer Integralfunktion geworden. Dies kann sich zu einer Routine
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entwickeln, und irgendwann ist es nicht mehr neu und spannend. Auch deshalb
werden standig Erneuerungen geschaffen, denn die neuen Funktionen sind schnell
veraltet. Darin ist als eine Gesetzméaligkeit zu betrachten: Schlussfolgernd kann
festgestellt werden: Die korperlichen bzw. physischen Belastungen sind durch

leichtere Belastungen ersetzt worden, die als dynamisch gelten.

Experten behaupten, dass sich die "User" aufgrund des Aufkommens der neuen
Technologien in ihrem Kulturraum anders fiihlen, und dass das die Bildung einer
gualitativ.  neuen Kultur foérdert, mit qualitativ neuen Prinzipien des
Selbstbewusstseins. Bisher gab es fir die Kunstwerke oder fir die schongeistige
Literatur relativ wenige Moglichkeiten, sich zu préasentieren — bezuglich des linearen
Rationalismus. Heutzutage konnen die kiinstlerischen Netzwerke die Objekte nicht
nur prasentieren, mehr noch kénnen sie in die vielféltigen Lebenswelten einbezogen
werden. Damit i1st auch das Sammeln und ,,Selbstbauen® der vielen Identitdten
gemeint. In diesen Prozess werden nicht nur die personlichen, sondern auch die
Gruppenreflexionen einbezogen. Es ist allerdings schwierig. vorauszusagen, wie die

kiinftige Kultur aussehen und wie sich die Grundwert-Hierarchie entwickeln wird.
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Aufgaben und Fragen zum Text

|. Beantworten Sie bitte folgende Fragen:

1. Erldutern Sie bitte den Begriff ,, Netzwerkgesellschaft “/

2. Nehmen Sie bitte Ihre Stellung zur Diskussion: Die Netzwerkgesellschaft ist
der beste Beweis fir die Veranderung der Kommunikations- und

Kontaktaufnahme.

3. Schreiben Sie bitte den Aufsatz zum Thema ,, Perspektiven der

Netzwerkgesellschaft !

Il. Erganzen Sie bitte die Satze, indem Sie die folgenden Woérter aus dem

Text benutzen:

permanent, Botschaften (pl.), der Grundwert, das Streaming, die Interaktivitat

1. Psychologen warnten vor bleibenden psychischen Schéaden fiur das Kind, wenn es

.............................................. von Kameras beobachtet werde.

(Quelle: Berliner Zeitung, 19.10.2005)

2. Gut ISt natlrlich auch i ....coooveeeeee e, zum PC - alles,

was auf der Tafel steht, kann auch gleichzeitig auf dem PC bearbeitet werden.

(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

3. Die Software Ubermittelt Videobotschaften per ...,

ohne Download-Verzdgerung und spezielle Software beim Empféanger.
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(Quelle: www.pressetext.at, 2011-01-21)

4. Durch den bewussten Umgang mit diesen Kommunikationsmitteln kdnnen
............................................................ gezielt gesendet und unnotige

Missverstandnisse beim Empféanger vermieden werden.

(Quelle: www.appenzell24.ch, 2010-12-20)

5. "Wor dem Gesetze sind alle gleich", sollte wohl als absoluter
............................................ bleiben.

(Quelle: www.tagesanzeiger.ch, 2011-01-30)

I11. Ubersetzen Sie bitte ins Ukrainische:

1. Die globale Netzwerkgesellschaft wird also nicht nur die Sprach-, sondern auch

andere Verstandigungsprobleme I6sen missen.

(Quelle: Stiddeutsche Zeitung, 18.12.2001)

2. "Suchtverhalten liegt dann vor, wenn man etwas fortdauernd oder gar zwanghaft
tut, trotz des eindeutigen Wissens um die negativen Folgen", sagt William Carlezon,

Professor fur Psychiatrie an der Harvard Universitat.

(Quelle: Berliner Zeitung, 30.08.2005)
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3. "Frauen sehen im Handy eine Unterstiitzung ihres neuen Lebensstils, der von einer
hohen Kontaktfreudigkeit und einem spontanen Gedankenaustausch gepragt ist",

analysiert Nemsic.

(Quelle: www.oe-journal.at, 2011-01-17)

4. Durch das Zusammenwirken dieser neuen Technologien und Algorithmen sowie
ihre Vernetzung geréat die Frage, ob jemand etwas zu verbergen hat, mehr und mehr

in den Hintergrund.
(Quelle: www.monde-diplomatique.de, 2011-01-12)
5. Er liebt die Routine und das ihm Vertraute und daran hat er seine echte Freude.

(Quelle: www.rhein-main.net, 2011-01-20)
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