AconiatuBHo-MeTadgopuuna yactuHa MIIK ixTiodayHu MICTUTh 3HAKH PI3HUX
KOHIENTyalbHUX cdep, Qikcalilo SKUX 3IHCHEHO Ha TMIACTaBl METOAY
MeTaOpUYHOTO  MOJETIOBAHHS,  3alpPOIOHOBAHOTO  OCHOBOMOJOKHUKAMU
KoTHITUBHOI cemanTuku Jlx. Jlakopdom i M. Jlonconom [2].

MoycHHiT KOMIIOHEHT MOB’SI3aHUI 13 MCUXTYHUMHU (YHKIISIMUA BITUYyTTIB Ta
MOYYTTIB JOPMY€E CEHCOPHUI Ta eMOIIIHII TUIH OIiHOYHOCTI [1, ¢. 246]. Ominka
puO TPYHTYETbCS HA AHTUHOMISIX «NPEKPACHUU — HOMBOPHUL, «XUNCAK —
AHCEPMBAY.

Otmxe, MoTuBaliiiHa ©0a3a MOXKE€ BIJIMOBIAATH IPOMO3UIII, a TaKOoXK
MeTaopUUHIN MOAEIN acolliaTUBHO-TepMiHaIbHIA yacTuHi MIIK, BiamoBigHO A0
KO MOTHBATOPH HIMEIBKOi 1XTiodayHU € 3HAKaMH IHIIMX JOHOPCHKUX 30H, a
TaK0>X MOAYCHOTO KOMIIOHEHTA OL[IHKH, OB’ 3aHOT0 3 4yTTeBOIO ceporo MIIK.
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SPIEL IM DIDAKTISCHEN KONTEXT

Das Spiel ist ein Element der Kultur und eine soziale Erscheinung. Es gehort zu
den wichtigsten Lernaktivititen der Kinder. Bei dem Spiel kann das Kind lernen und
gemal seinen Moglichkeiten und Interessen handeln. Das Kind ist immer wieder auf
der Suche nach neuen Spielvariationen und Spielgegenstinden. Das Spiel ruft bei
den Kindern eine hohe Motivation hervor, etwas Neues zu lernen. Die Integration
des sozialen Aspektes findet in vielen Spielen statt: Die Zusammenarbeit,
verschiedene Konfliktsituationen und das Treffen der Absprachen tragen der
Sozialisierung des Kindes bei. Solche Aspekte der Motivation wie Interesse,
Bedeutung des Lerngegenstandes, Erfolgschancen und mogliche Selbststeuerung
werden durch das Spiel begiinstigt und lassen das Kind zum Lernen anregen. Unter
dem Spiel ist ein Mittel zu verstehen, das die korperlichen, sozialen, emotionalen
und intellektuellen Fahigkeiten des Kindes zur Entwicklung und der Entfaltung
bringt. Spielerisch werden Verhiltnisse und Beziehungen zwischen anderen
Menschen, dusseren Vorgiangen und Gegenstinden gekniipft, in dem sich die
Anlagen des Kindes zu Fahigkeiten verwandeln [1].

Wissenschaftlich gesehen haben die Kinder einen bestindigen Wunsch zu
lernen, der durch Neugierde und auch motorische Aktivitdt befestigt wird. Die
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Neugierde tragt der Motivation bei und die motorische Aktivitit behilft die
Anpassung der physikalischen Gegebenheiten der Umwelt. Die motorische Aktivitét
spielt sowohl fiirs geistige als auch fiirs soziale Leben eine wichtige Rolle. Unter
dem Wahrnehmen ist ein aktiver Prozess zu betrachten, der dem Aneignen der
Umwelt und der Auseinandersetzung mit den Gegebenheiten beitrdgt. Mit allen
seinen Sinnen erlebt das Kind viele Eindriicke von der Umwelt und formiert,
rekonstruiert und versteht seine Weltanschauung. Wiirde, Achtung und Vertrauen
stellen ein Fundament fiir gelingende Beziehungen und einen erfolgreichen Lernens.
Falls diese Komponenten fehlen, ist die Integritit des Kindes bedroht und fiihrt zu
Flucht, Angriff oder Erstarrung. Ausserdem ist fruchtbares Lernen in einer solchen
Verfassung der Uberlebenssicherung schlicht nicht mehr méglich. Der Erfolg des
Lernprozesses hiangt von den Lernbegleitern als von Erwachsenen ab, die stets fiir
die Beziehungsqualitdt verantwortlich sind. Sie sollen in der Lage sein, innerhalb
des Schul- und Familiensystems wiirdevolle Beziehungen einzugehen und zu
gestalten und Konflikte auszutragen. Eine wichtige Methode ist dabei ein
respektvoller Dialog mit allen Mitgliedern des Erziehungsprozesses [2].

Fiir die Entfaltung der menschlichen Potenziale muss man die grundlegenden
Lebensbediirfnisse feststellen. Seit der Geburt des Kindes geht es nicht darum, was
es braucht, sondern was sie braucht. Die kindlichen Lebensbediirfnisse miissen
befriedigt werden, damit Wachstum und Lernprozesse gelingen. Zwei der
wichtigsten Lebensbediirfnisse sind Geborgenheit und Zuwendung, die von sozialen
und fiirsorglichen Kompetenzen einer Kindergértnerin abhangen. Falls die Zeit fehlt,
weil die Kindergértnerin zu viele Kinder zu betreuen hat, werden Geborgenheit und
Zuwendung verletzt. Fiir einen erfolgreichen Lernprozess sind positive Emotionen
notwendig, damit sich in unserem Hirn Vernetzungen bilden konnen, die
ermoglichen, dass das Gespeicherte auch wieder nutzbar abgerufen werden kann. Fiir
Freude und Begeisterung beim Erlernen ist Aktivitit der Lernkonsumenten
erforderlich [2].

Es geht hier aber um keine grosse Aktivitit, um von der Lehrperson
aufgetragene Arbeiten zu erledigen, sondern selber aktiv sind, Ideen zu kreieren,
eigene Losungen und Wege zu erarbeiten und selber Zielsetzungen formulieren und
diese eigenverantwortlich verfolgen. Mit Eigenverantwortung ist Verantwortung fiir
das »Eigene« gemeint. Jedes Kind braucht Eigenkontrolle und Selbstbestimmung,
die sehr wesentlich fiir die Entwicklung von Lernstrategien und Selbstwertgefiihl
sind. Dabei lernt es das Meistern der Problemsituationen und bleibt interessiert und
aktiv beim Lernprozess. Es ist nicht zu iibersehen, dass das Lernen immer auch mit
Enttduschungen und negativen Gefiihlen verbunden ist, die das Kind auch bereit ist
zu ertragen. Hier handelt es sich nicht um die Erwartung, dass die Erwachsenen dem
Kind Enttduschungen ersparen. Eine solche Erwartung entsteht nur dann, wenn das
Kind fremdbestimmt ist. Das Kind braucht Motivation fiirs Lernen und Spielen. Falls
der Erwachsene das Kind anregt und ermuntert, das Spiel des Kindes mit Interesse
begleitet, die Wichtigkeit der kindlichen Aktivitit sieht, so erlebt das Kind Freude
und Bestitigung. Damit werden Grundlagen fiir die kognitiv-psychosoziale
Kompetenz gelegt [3].

122



Literaturverzeichnis:

1. Allermann-Ghionda, Cristina.  Bildungserfolg,  Migration  und
Zweisprachigkeit. Perspektiven fiir Erforschung und Entwicklung. Frank und
Timme, 2008.

2. Friedrich, Jens. Praxiserprobte Lernzirkel und Gruppenpuzzle: die Themen
"Sdure", "Katalyse" und "Farbigkeit von Stoffen" einmal anders aufbereitet, Weka
Media, 2005.

3. Hermand, Sita. Kooperatives Lernen im Mathematikunterricht der zweiten
Klasse - Interaktion und Partizipation am Losungsprozess im Gruppenpuzzle.
Examensarbeit, Grin, Frankfurt am Main, 2009.

Turapenko O. L., k. megaror. H., J0UEeHT
Yeprkacbknii HAIOHAJBLHUI YHiBEpCUTET
iMeni Bormana XmMeJIbHHILKOTO

DER HYBRIDE DEUTSCHUNTERRICHT IN KRIEGSZEITEN

Die Corona-Pandemie und der Krieg haben das ukrainische Bildungssystem
gedndert. Die SchlieBung der Schulen und das Homeschooling zeigte eine dringende
Uberarbeitung von digitalen Konzepten im ukrainischen Bildungssystem.

Viele Schiilerlnnen sind mit ihren Familien wegen des Krieges ins Ausland
gefliichtet. Einige von ihnen kommen in die Ukraine zuriick, die anderen bleiben im
Ausland, sie lernen aber online an ukrainischen Schulen. Koénnen die Kinder
gleichzeitig im Prasenzunterricht und im Online-Unterricht anwesend sein?
Natiirlich, ja. Und diese Lernform heif3t der hybride Deutschunterricht.

Das hybride Lernen riickt in den Fokus. Ein ganzheitliches Konzept vom
Hybridunterricht gibt es noch nicht. Die Idee hinter der hybriden Schule ist die
Verkniipfung von Prdsenz- und Online-Lernen. Damit soll gleichzeitig eine
Verbindung der Schiiler in der Klasse und im Homeschooling entstehen [2].

Der Ausdruck hybrides Lernen wird verwendet, um die Verkniipfung von
Prasenzunterricht und Online-Lernen zu definieren. Es beschreibt eine Kombination
aus virtuellem und nicht-virtuellen Lernsetting und den Lernmethoden. Hybrides
Lernen ist auch bekannt unter Blended Learning sowie integriertem Lernen. Der
Hybridunterricht kann in der Praxis in verschiedenen Methoden umgesetzt werden.
Diese Methoden vom hybriden Lernen sind in der Erwachsenenbildung nicht neu,
finden aber eine neue Ausprigung im klassischen Schulunterricht. In der
Erwachsenenbildung hat sich das Konzept vor allem im universitiren Umfeld
bewahrt [3].

Praktisch umgesetzt ist an den Hochschulen ein gesamter Kurs entweder im
Prasenzunterricht oder lernt online. Im Schulkontext kann diese Idee auch praktisch
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