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ДОДАТОК А. СТРУКТУРА ПОЗАШКІЛЬНОЇ ОСВІТИ 

 

Додаток А.1. Структура позашкільної освіти за напрямами та формами 

організації 

Напрями позашкільної освіти: 

- художньо-естетичний, який забезпечує розвиток творчих здібностей, 

обдарувань та здобуття вихованцями, учнями і слухачами практичних 

навичок, оволодіння знаннями у сфері вітчизняної і світової культури та 

мистецтва; 

- туристсько-краєзнавчий, який спрямовується на залучення вихованців, 

учнів і слухачів до активної діяльності з вивчення історії рідного краю та 

довкілля, світової цивілізації, географічних, етнографічних, історичних 

об'єктів і явищ соціального життя, оволодіння практичними уміннями та 

навичками з туризму та краєзнавства; 

- еколого-натуралістичний, який передбачає оволодіння вихованцями, 

учнями і слухачами знаннями про навколишнє середовище, формування 

екологічної культури особистості, набуття знань і досвіду розв'язання 

екологічних проблем, залучення до практичної природоохоронної роботи та 

інших біологічних напрямів, формування знань, навичок в галузях сільського 

господарства: квітництво, лісництво, садівництво, грибівництво, 

бджільництво; 

- мистецький, який забезпечує набуття здобувачами спеціальних 

мистецьких виконавських компетентностей у процесі активної мистецької 

діяльності; 

- науково-технічний, який забезпечує набуття вихованцями, учнями і 

слухачами техніко-технологічних умінь та навичок, розширення наукового 

світогляду, підготовку до активної науково-дослідної роботи, оволодіння 

сучасною технікою та технологіями; 

- декоративно-ужитковий,  
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- дослідницько-експериментальний, який сприяє залученню вихованців, 

учнів і слухачів до науково-дослідницької, експериментальної, 

конструкторської та винахідницької роботи в різних галузях науки, техніки, 

культури і мистецтва, а також створенню умов для творчого 

самовдосконалення та виявлення, розвитку і підтримки юних талантів та 

обдарувань; 

- фізкультурно-спортивний або спортивний, який забезпечує розвиток 

фізичних здібностей вихованців, учнів і слухачів, необхідні умови для 

повноцінного оздоровлення, загартування, змістовного відпочинку і дозвілля, 

занять фізичною культурою і спортом, підготовку спортивного резерву для 

збірних команд України, набуття навичок здорового способу життя; 

- військово-патріотичний, який забезпечує належний рівень підготовки 

вихованців, учнів і слухачів до військової служби, виховання патріотичних 

почуттів та громадянської відповідальності; 

- бібліотечно-бібліографічний, який спрямований на поглиблення 

пізнавальних інтересів вихованців, учнів і слухачів, підвищення їх 

інформаційної культури, набуття навичок і умінь орієнтуватися у 

зростаючому потоці інформації; 

- соціально-реабілітаційний, який забезпечує соціальне становлення та 

розвиток інтересів, здібностей, нахилів, потреб у самореалізації вихованців, 

учнів і слухачів, підготовку їх до активної професійної та громадської 

діяльності, організацію їх змістовного дозвілля та відпочинку; 

- оздоровчий, який забезпечує необхідні умови для змістовного 

відпочинку та передбачає оволодіння вихованцями, учнями і слухачами 

знаннями про здоровий спосіб життя, організацію їх оздоровлення, набуття і 

закріплення навичок, зміцнення особистого здоров'я і формування гігієнічної 

культури особистості; 
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- гуманітарний, який забезпечує розвиток здібностей, обдарувань, 

практичних навичок вихованців, учнів і слухачів, оволодіння знаннями з 

основ наук соціально-гуманітарного циклу; 

- мистецький (із 2017 року), який забезпечує набуття здобувачами 

спеціальних мистецьких виконавських компетентностей у процесі активної 

мистецької діяльності; 

- пластовий, скаутський напрям (із 2019 року) який забезпечує 

громадянську освіту вихованців (учнів) і слухачів під керівництвом пластових 

виховників, скаут лідерів за пластовим або скаутським методом та/або 

пластовою, скаутською освітньою (навчальною) програмою, визначеними 

Законом України «Про визнання пластового руху та особливості державної 

підтримки пластового, скаутського руху». 

О. Мелентьєв виділяє таку структуру позашкільної освіти:  

- заклади позашкільної освіти;  

- інші заклади освіти, як центри позашкільної освіти у позаурочний та 

позанавчальний час, до числа яких належать: заклади загальної середньої 

освіти незалежно від підпорядкування, типів і форм власності, в тому числі 

школи соціальної реабілітації, міжшкільні навчально-виробничі комбінати, 

професійно-технічні та вищі навчальні заклади І—II рівнів акредитації;  

- гуртки, секції, клуби, культурно-освітні, спортивно-оздоровчі, науково-

пошукові об'єднання на базі закладів загальної середньої освіти, міжшкільних 

навчально-виробничих комбінатів, професійно-технічних та вищих 

навчальних закладів І—II рівнів акредитації;  

- клуби та об'єднання за місцем проживання незалежно від 

підпорядкування, типів і форм власності;  

- культурно-освітні, фізкультурно-оздоровчі, спортивні та інші навчальні 

заклади, установи;  

- фонди, асоціації, діяльність яких пов'язана із функціонуванням 

позашкільної освіти.  

https://zakon.rada.gov.ua/laws/show/385-20#n2
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Заклад позашкільної освіти за своїми організаційно-правовими формами може 

бути державної, комунальної та приватної форми власності. 

Г. Токмань, виділяє такі форми організації позашкільної роботи: 

індивідуальні, групові та масові
1
. 

 

 
Дослідниця зазначає, що індивідуальні форми роботи проводяться як зі 

слабкими вихованцями для підвищення їхнього рівня знань, так і з 

обдарованими задля розвитку креативності, творчих ідей. До групових форм 

                                                
1 Токмань, Г.Л., 2002. Методика викладання української літератури в старшій школі: екзистенціально-

діалогічна концепція : монографія. Київ: Міленіум, 320 с. 
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організації позакласної роботи позашкільної освіти, вона відносить гурток, 

студію, клуб, товариство.  

Серед масових форм роботи Г. Токмань розрізняє тематичні тижні, 

олімпіади, конкурси, змагання, фольклорні свята, походи. 

Аналіз наукових досліджень та законодавчих документів дозволяє 

вважати гурток основною формою організації освітнього процесу в закладі 

позашкільної освіти. 

Гурток – означає щось робити гуртом, разом, тобто колективно. Слово 

«гурток» іноді вживається у широкому змісті, як просто будь-яке творче 

об’єднання. 

Творче об’єднання забезпечує реалізацію таких потреб, як: здобуття 

додаткової освіти, отримання знань, соціалізація особистості, комунікація, 

зацікавлення працею, набуття практичних умінь та навичок, розвиток творчих 

здібностей, організація змістовного дозвілля. 

Види творчих об’єднань: гурток, студія, клуб, секція, школа. 

Гурток (секція, клуб, творче об’єднання) – основна традиційна форма 

реалізації змісту позашкільної освіти і виховання учнів як у процесі вивчення 

окремого навчального предмета чи їх сукупності, так і різноманітних 

інтегрованих курсів у межах навчальних програм. За своєю сутністю гурток – 

це специфічна спільність дітей та учнівської молоді, яка ґрунтується 

насамперед на добровільності, спільності інтересів, спрямованості на певний 

вид навчальної та практичної діяльності; середовище, де забезпечуються 

умови інтелектуального, духовного і фізичного розвитку дітей, реалізація 

їхнього творчого потенціалу в галузі позашкільної освіти і виховання та 

створюються комфортні умови соціальної адаптації до умов реального життя. 

Студія – творче об’єднання, школа, яка знайомить з основами 

акторської, музичної та іншої майстерності, яке готує живописців, 

скульпторів, театральних акторів, дизайнерів тощо. 
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Клуб – це творче об’єднання на основі спільних уподобань та інтересів 

для проведення організованого дозвілля.  

Секція – це творче об’єднання дослідницько-експериментального, 

науково-технічного або фізкультурно-спортивного напрямку.  

Школа – творче об’єднання ЗПО, яке працює за шкільним принципом 

кілька ступеневої програми будь-якого рівня, що передбачає вивчення кількох 

предметів (арт-школа, школа дошкільнят, школа танців, шахова школа тощо). 

У школі можуть працювати один або кілька керівників, які ведуть різні 

предмети.  

Творче об’єднання може складатися із кількох груп, школа – із класів. 

Група, клас – творче об’єднання, згруповане переважно за віком, інтересами, 

рівнем (початковий, основний, вищий) та роком навчання (перший, другий, 

третій і т.д. рік навчання)
2
. 

Базовим орієнтиром освітнього середовища закладів позашкільної 

освіти є розвиток особистісно-творчих здібностей вихованців. З цією метою 

на початку освітнього процесу педагогами проводиться діагностика 

індивідуального потенціалу кожного вихованця. 

 

Додаток А.2. Види закладів позашкільної освіти за формами власності 

 

 
 

 

 

                                                
2
 Пітко, С., 2019. Методичний путівник керівника гуртка сучасної школи та позашкілля. Частина 1.  Львів : 

ЛОІППО, 35 c. 
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Додаток А.3. Форми реалізації змісту освітнього процесу 
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ДОДАТОК Б. РІЗНІ МОДИФІКАЦІЇ АКРОНІМА STEM 

 

Акронім Складові 

STREAMi  Science (природничі науки), Technology (технології), Research 

(дослідження), Engineering (інженерія), Arts (мистецтво), Maths 

(математика), innovation (інновації)  

STM  - Science (природничі науки), Technology (технології), 

Mathematics (математика);  

- Science (природничі науки), Technology (технології), Medicine 

(медицина)  

eSTEM  environmental STEM (екологічний STEM)  

STEMIE  Science (природничі науки), Technology (технології), Engineering 

(інженерія), Mathematics (математика), Invention (винахід), 

Entrepreneurship (підприємництво)  

iSTEM  invigorating STEM (надихаючий STEM)  

STEMLE  Science (природничі науки), Technology (технології), Engineering 

(інженерія), Mathematics (математика), Law (право) and Economics 

(економіка)  

STEMS  Science (природничі науки), Technology (технології), Engineering 

(інженерія), Mathematics (математика), Social Sciences (суспільні 

науки) and Sense of Place (відчуття простору  

STREAM  Science (природничі науки), Technology (технології), Robotics 

(робототехніка), Engineering (інженерія), Arts (мистецтво), 

Mathematics (математика)  

STEEM  Science (природничі науки), Technology (технології), Engineering 

(інженерія), Economics (економіка), Mathematics (математика)  

STEAM  - Science (природничі науки), Technology (технології), Engineering 

(інженерія), Arts (мистецтво), Mathematics (математика);  

- Science (природничі науки), Technology (технології), Engineering 

(інженерія), Agriculture (сільське господарство), Mathematics 

(математика);  

- Science (природничі науки), Technology (технології), Engineering 

(інженерія), Applied Mathematics (прикладна математика)  

METALS  (STEAM + Logic) – до першого представленого в даній таблиці 
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варіанту STEAM додається логіка  

STREM  - Science (природничі науки), Technology (технології), Robotics 

(робототехніка), Engineering (інженерія), Mathematics 

(математика);  

- Science (природничі науки), Technology (технології), Robotics 

(робототехніка), Engineering (інженерія), Multimedia (мультімедіа)  

A-STEM  Arts (мистецтво), Science (природничі науки), Technology 

(технології), Engineering (інженерія), Mathematics (математика)  

GEMS  Girls in Engineering, Math, and Science (Дівчата в інженерії, 

математиці та природничих науках)  

STEMM  Science (природничі науки), Technology (технології), Engineering 

(інженерія), Mathematics (математика), Medicine (медицина)  

SHTEAM  Science (природничі науки), Humanities, Technology (технології), 

Engineering (інженерія), Arts (мистецтво), Mathematics 

(математика)  

AMSEE  Applied Math (прикладна математика), Science (природничі 

науки), Engineering (інженерія), Entrepreneurship 

(підприємництво)  

THAMES  - Technology (технології), Hands-On (практична діяльність), Arts 

(мистецтво), Mathematics (математика), Engineering (інженерія), 

Science (природничі науки);  

- Technology (технології), Humanities (гуманітарні науки), Arts 

(мистецтво), Mathematics (математика), Engineering (інженерія), 

Science (природничі науки)  
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ДОДАТОК В. ПЛАН ПРОВЕДЕННЯ ДОСЛІДЖЕННЯ 

 

Додаток В.1. Програма  науково-експериментального дослідження 

 

Програма експериментальної роботи 

Назва 

етапу 

експерим

ен- 

тальної 

роботи 

Зміст Методи дослідження Описано 

в параг- 

рафі 

дисерта- 

ції 

Теоретик

о-

пошуков

ий 

Вивчити стан проблеми 

формування та розвитку 

креативності особистості в 

закладах освіти відповідно до 

наукових джерел. Сформувати 

мету, завдання, об’єкт, предмет 

дослідження.  

Аналіз, контент-аналіз, 

синтез, узагальнення, 

порівняння, аналогії, 

систематизація та 

класифікація у процесі 

вивчення філософських, 

педагогічних наукових 

джерел 

1.1 

Дослідити та узагальнити зміст 

базових понять дослідження 

2.1 

Проаналізувати та узагальнити 

наявний потенціал закладів 

позашкільної освіти з питання 

розвитку креативності 

1.2 

Визначити та обгрунтувати 

теоретичні підходи до 

розвитку креативності 

вихованців у закладах 

позашкільної освіти 

1.2, 2.1 

Обгрунтувати модель 

формування та розвитку 

креативності вихованців 

закладів позашкільної освіти 

засобами STEM-технологій 

 Аналіз наукових та 

науково-практичних 

педагогічних літературних 

джерел із питань розвитку 

креативності та 

педагогічного 

іструментарію  STEM-

освіти, нормативних 

документів та навчально-

методичного забезпечення 

2.3 

Розробити концептуальні 

положення, програму 

впровадження моделі  

3.2 

Констату

вальний 

Дослідити та узагальнити 

основні характеристики 

освітнього середовища закладу 

Аналіз, систематизація, 

узагальнення наукових та 

науково-нормативних 

1.2 
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позашкільної освіти та його 

впливу на розвиток 

креативності вихованців 

джерел 

Проаналізувати наявні 

педагогічні СТЕМ-технології 

та можливості їх застосування 

у закладі позашкільної освіти 

2.1 

Визначити та обгрунтувати 

методику проведення 

дослідження, критерії 

оцінювання рівня креативності 

Аналіз, синтез та 

узагальнення науково-

педагогічних джерел, метод 

педагогічного моделювання 

 

Провести констатувальний 

етап експерименту, здійснити 

кількісний та якісний аналіз 

рівня креативності 

Педагогічне спостереження, 

метод експертних оцінок, 

опитування, початкове 

тестування, діагностика 

рівня креативності. 

Методика В.С. Черепанова, 

М.П. Воловика. Батарея 

тестів, статистична обробка 

даних, графічна 

інтерпретація даних, 

кількісний та якісний аналіз 

3.1 

Виділити гуртки, які 

впроваджують в освітній 

процес СТЕМ-технології та 

гуртки, які не погоджуються на 

запровадження зазначеної 

інновації, визначити 

контрольні та 

експериментальні групи, 

здійснити підбір експертів 

3.3 

 Розробити модель розвитку 

креативності вихованців 

закладів позашкільної освіти 

засобами СТЕМ технологій 

Моделювання, 

систематизація 

2.3 

Формува

льний 

Провести формувальний етап  

експерименту на основі 

методики впровадження 

моделі розвитку креативності в 

умовах закладу позашкільної 

освіти, визначити кількісні та 

якісні результати 

формувального етапу 

експерименту, корекцію 

освітньо-методичного 

забезпечення 

Анкетування, опитування, 

експеримент, педагогічне 

спостереження, метод 

оцінки та самооцінки. 

Аналіз, узагальнення, 

порівняння 

3.3 

Здійснити статистичну 

обробку отриманих даних 

шляхом порівняння, 

систематизації, узагальнення 

Облік результатів, 

систематизація, порівняння, 

методи математичної 

статистики, узагальнення, 

3.4 
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та опису результатів 

дослідження, сформувати 

висновки, визначити 

перспективи подальшої 

проблеми дослідження, 

оформлення тексту 

дисертаційного дослідження 

інтерпритація, графічна та 

описова фіксація 

 

Додаток В.2. Визначення групи експертів за методикою В.Черепанова 

 

Визначення кількості експертів здійснювалося за формулою 

 
де j – коефіцієнт, який для 0,8 < g < 0,9 у нашому випадку становить 0,85; 

d – розмах індивідуальних оцінок; 

g – довірлива ймовірність; (педагогічних досліджень g лежить у межах 0,8 < g 

< 0,9); 

ΔQ – задане значення похибки колективної експертної оцінки. 

У результаті обчислення було встановлено, що для надійності експертної 

оцінки на рівні 

довірливої ймовірності g=0,85, потрібно не менше 18 експертів. 

 

 

Додаток В.3. Визначення загальної компетентності експертів за методикою П. 

Воловика 

 

Перевірка компетентності експертів за методикою П. Воловика 

Відбір експертів за їхньою компетентністю проводився згідно методики 

П. Воловика, за якою загальна компетентність визначається за формулою, 

 
де Xi – оцінка експерта за даним пунктом анкети; 

X i max максимальна оцінка, що може бути отримана експертом за даним 

пунктом; 

 n –кількість запитань анкети. 
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Компетентність групи експертів визначалася за формулою 

 
де n – кількість експертів, які входять до експертної групи; 

Кі – компетентність і – го експерта. 

Об’єктивність експертів визначалася за їх здатністю адекватно 

оцінювати рівень креативності вихованців; компетентність у галузі STEM – за 

їх здатністю виділяти та ідентифікувати STEM-технології в освітньому 

процесі; зацікавленість експертів – через їх позитивне ставлення до науково-

дослідної діяльності, а також бажання брати участь в експерименті. 

 

Додаток В.4. Інформація про учасників дослідження 

 

Склад контрольної групи 

№ 

з/п 

Назва гуртка К-ть дітей Вік Напрям 

1 Початкове технічне 

моделювання: 

30  6-8 наук. техн 

2 Художній дизайн 

 

20 9-13 наук. техн 

3 Основи дизайну 25 9-13 наук. техн 

4 Образотворче 

мистецтво 

 

27  

9-13 художньо-естет. 

5 Виготовлення 

іграшок-сувенірів 

11 9-13 наук. техн 

6 Моделювання одягу 35 10-15 наук. техн 

7 Програмування та 

дизайн 

23 12-15 наук. техн 

8 М’яка іграшка 17 10-15 наук. техн 

9 Юний фотоаматор 11 10-15 наук. техн 

10 Технічний дизайн 12 10-15 науково-тех. 

 Разом 211   
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Склад експериментальної групи 

 

№ 

з/п 

Назва гуртка К-ть дітей Вік Напрям 

1 Початкове технічне 

моделювання: 

30  6-8 наук. техн 

2 Робототехніка 45 6-8 наук. техн 

3 Соломоплетіння 37 9-13 художньо-естет. 

4 

 

Образотворче 

мистецтво 

30  9-13 художньо-естет. 

5 Бісерна флористика 21 9-13 художньо-естет. 

6 Основи 

конструювання та 3-D 

моделювання 

12 9-13 наук. техн 

7 Основи науково-

дослідницької 

діяльності 

32 12-15 наук. техн. 

8 Різьблення по дереву 12 10-14 художньо-естет. 

 Разом 219   
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ДОДАТОК Ґ.ОПИТУВАЛЬНИК «ГОТОВНІСТЬ ПЕДАГОГА ДО 

ВПРОВАДЖЕННЯ НОВИХ ПЕДАГОГІЧНИХ ТЕХНОЛОГІЙ». 

 

Загальна кількість опитаних педагогів _____________________ 

1.Як Ви вважаєте, чи ефективно у Вашому закладі впроваджуються нові 

педагогічні технології? 

а) так, упроваджуються всіма педагогами; 

б) впроваджуються лише найбільш досвідченими педагогами;; 

в) впроваджуються переважною кількістю педагогічного колективу; 

г) впроваджуються, але лише окремими керівниками гуртків; 

д) не впроваджуються; 

г) свій варіант_______________________ . 

  

2.Як на Ваш погляд, чи маєте особисто Ви достатнє теоретичне 

підґрунтя для впровадження нових педагогічних технологій? 

а) вважаю, що я достатньо теоретично обізнаний; 

б) я маю деякі знання з даного питання, але вони ще не достатні; 

в) моя теоретична обізнаність є невисокою; 

г) я не володію теоретичними знаннями з даного питання; 

д)  свій варіант  _____________________________.  

  

3. Як Ви вважаєте, що сприяє поглибленню Ваших знань, уявлень про 

впровадження нових педагогічних технологій (оцінити по 5-бальній шкалі)? 

а) ознайомлення з новинками фахових періодичних видань  ___ 

б) методична робота в закладі ___ 

в) відвідування занять колег  ___ 

г) участь у методоб'єднаннях, семінарах, нарадах тощо ___ 

д) свій варіант  ___ 

  

4.На скільки Ви бажаєте впроваджувати нові педагогічні технології у 

вашій діяльності: 

а) так, бажаю; 

б) бажаю і вже можу поділитися досвідом; 

в) маю таке бажання, але ще не вважаю себе достатнім професіоналом; 

г) бажаю, але насамперед хотів би вивчити досвід колег по роботі, які 

краще орієнтуються в даній проблемі; 

д)  мене задовольняє та система, за якою я працював раніше і не вважаю 

за потрібне її змінювати; 

є) свій варіант____________________________ 
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5.Чи маєте Ви власну систему впровадження нових педагогічних 

технологій? 

а) так, я активно впроваджую НПТ та вже маю власну систему; 

б)я роблю перші кроки практичного втілення НПТ; 

в) я поки що обмежуюся лише теоретичними питаннями з даної 

проблеми; 

г) я не впроваджую НПТ у своїй практиці; 

д) свій варіант___________________________ 

  

6.Чи вивчали Ви досвід колег з даної проблеми і кого саме? 

а) так, вивчив____________________________ 

б) хочу вивчити досвід____________________ 

в) ні, не вивчав. 

  

7.На якому рівні з упровадження НПТ Ви б поставили власну діяльність: 

а) високий; 

б) вище середнього; 

в) середній; 

г) низький. 

  

8.Що найбільше стимулює Вашу роботу? 

а) чітко поставлене завдання керівником; 

б) можливість проявити себе, виділитися серед колег; 

в) різного роду заохочення; 

г) колеги, їх приклад і успіх; 

д) ініціативність та вимогливість керівника закладу; 

є) методична робота; 

ж) свій варіант ________________________ 

з) у мене відсутні будь-які стимулятори, щоб прагнути вдосконалювати 

свою роботу. 

  

9. У чому Ви потребуєте допомоги, вкажіть: 

____________________________________________________________ 
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ДОДАТОК Д. РЕЗУЛЬТАТИ КОНСТАТУВАЛЬНОГО ЕТАПУ 

 

Додаток Д.1. Результати опитування з виявлення творчих характеристик 

особистості 

Субтест-опитувальник творчих характеристик особистості  

(модифікованої методики креативності Ф.Вільямса) 

Узагальнений протокол відповідей респондентів (у відсотках)  

експериментальної групи 

констатувального етапу дослідження 

 2 1 -2 0 

1. Перш ніж зіграти в нову гру (або розпочати 

нову справу), я повинен переконатися, що 

можу виграти (досягти успіху). 

 

37 25 12 26 

2. Мені подобається уявляти те, що потрібно буде 

дізнатися або зробити в найближчому 

Майбутньому 

40 19 14 27 

3. Я ніколи не оберу гру, з якою інші не знайомі 16 23 27 34 

4. Краще я буду робити все, що звично для мене, 

ніж шукати нові способи. 

21 16 20 43 

5. Я люблю з’ясовувати, чи насправді усе так, як 

заведено вважати 

26 22 25 27 

6. Мені подобається думати про те, що зі мною 

ніколи не траплялося. 

41 27 13 19 

7. Деякі мої ідеї настільки захоплюють мене, що я 

забуваю про все на світі. 

27 18 23 32 

8. Я нервую, якщо не знаю, що відбудеться далі. 38 24 14 24 

9. Я люблю все незвичайне. 41 15 4 40 

10. Я часто намагаюся здогадатися про що 

думають інші люди. 

 

23 15 24 38 

11. Мені подобається обговорювати мої ідеї в 

компанії друзів. 

32 18 13 37 
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12. У майбутньому мені хотілося б зробити щось 

таке, що нікому не вдавалося до мене. 

 

29 23 20 28 

13. Я віддаю перевагу друзям, які завжди все 

роблять звичним (загальноприйнятим) 

способом. 

 

16 12 38 34 

14. Мені подобається розв’язувати навіть таку 

проблему, яка не має правильної відповіді. 

29 24 20 27 

15. Існує багато речей, з якими мені хотілося б 

поекспериментувати. 

43 14 14 29 

16. Якщо я одного разу знайшов відповідь на 

запитання, я буду дотримуватися її, а не 

шукати інші відповіді. 

27 14 24 35 

17. Коли я читаю або дивлюся фільм, я уявляю 

себе ким-небудь із героїв. 

38 19 25 18 

18. Я люблю уявляти собі як жили люди 200 

років тому. 

12 9 22 57 

19. Я люблю досліджувати старі коробки та 

валізи, щоб просто подивитися, що в них 

може бути цікавого. 

42 17 14 27 

20. Мені хотілося б, щоб мої рідні, учителі 

(керівники) робили все як зазвичай й не 

змінювалися з часом (у характері, поведінці 

тощо). 

14 8 42 36 

21. Я довіряю своїм почуттям, передчуттям, 

інтуїції. 

27 18 21 34 

22. Мені цікаво припустити що-небудь і 

перевірити, чи правий я. 

18 11 23 48 

23. Я люблю братися за головоломки (ігри), де 

необхідно розраховувати свої подальші 

ходи. 

16 22 35 27 
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24. Моїм кращим друзям не подобаються дурні 

ідеї (ідеї, які не можуть бути здійснені). 

37 19 15 29 

25. Я люблю придумувати щось нове, навіть 

якщо це неможливо застосувати на 

практиці. 

34 28 21 17 

26. Мені подобається, коли всі речі лежать на 

своїх місцях. 

19 20 21 40 

27. Мені було б цікаво шукати відповіді на 

запитання, які виникнуть у майбутньому. 

27 30 19 24 

28. Я люблю братися за нове, щоб подивитися, 

що із цього вийде. 

31 24 30 15 

29. Мені подобається міркувати про щось цікаве, 

про те, що ще нікому не спадало на 

думку. 

32 31 29 8 

30. Коли я бачу картину, на якій зображений хто-

небудь незнайомий, мені цікаво 

дізнатися хто це. 

26 24 31 19 

31. Я люблю перегортати книги й журнали, щоб 

просто подивитися що в них. 

16 19 37 28 

32. Я думаю, що на більшість питань існує тільки 

одна правильна відповідь. 

24 31 38 7 

33. Я люблю ставити запитання про такі речі, про 

які інші люди не замислюються. 

29 34 30 7 

 

Загальна сумарна кількість балів, отримана як сума балів усіх учасників: 

2464. Середнє значення рівня креативності за умови участі 219 учасників: 

2464/219 = 11,25. 
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Узагальнений протокол відповідей респондентів  

контрольної групи 

констатувального етапу дослідження 

 2 1 -2 0 

1. Перш ніж зіграти в нову гру (або розпочати 

нову справу), я повинен переконатися, що 

можу виграти (досягти успіху). 

26  23  13  38  

2. Мені подобається уявляти те, що потрібно буде 

дізнатися або зробити в найближчому 

Майбутньому 

38  18  18 

 

29  

3. Я ніколи не оберу гру, з якою інші не знайомі 24  17  27 34 

4. Краще я буду робити все, що звично для мене, 

ніж шукати нові способи. 

29  15  16  40  

5. Я люблю з’ясовувати, чи насправді усе так, як 

заведено вважати 

21  19  29  31  

6. Мені подобається думати про те, що зі мною 

ніколи не траплялося. 

30  31  18  21  

7. Деякі мої ідеї настільки захоплюють мене, що я 

забуваю про все на світі. 

34  15  19 

 

32  

8. Я нервую, якщо не знаю, що відбудеться далі. 20  36  14  30  

9. Я люблю-30 все незвичайне. 33  20  15  32  

10. Я часто намагаюся здогадатися про що 

думають інші люди. 

 

30  15 19  38  

11. Мені подобається обговорювати мої ідеї в 

компанії друзів. 

 

24  15  25  36  

12. У майбутньому мені хотілося б зробити щось 

таке, що нікому не вдавалося до мене. 

 

23  27  22  28 

13. Я віддаю перевагу друзям, які завжди все 

роблять звичним (загальноприйнятим) 

способом. 

18  20  28  34 
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14. Мені подобається розв’язувати навіть таку 

проблему, яка не має правильної відповіді. 

27  24 20  29  

15. Існує багато речей, з якими мені хотілося б 

поекспериментувати. 

45  6  10  39  

16. Якщо я одного разу знайшов відповідь на 

запитання, я буду дотримуватися її, а не 

шукати інші відповіді. 

24  18  21  37  

17. Коли я читаю або дивлюся фільм, я уявляю 

себе ким-небудь із героїв. 

44  22  17   17  

18. Я люблю уявляти собі як жили люди 200 

років тому. 

7  10  34   49  

19. Я люблю досліджувати старі коробки та 

валізи, щоб просто подивитися, що в них 

може бути цікавого. 

22  18  20  40  

20. Мені хотілося б, щоб мої рідні, учителі 

(керівники) робили все як зазвичай й не 

змінювалися з часом (у характері, поведінці 

тощо). 

20  8  38  34  

21. Я довіряю своїм почуттям, передчуттям, 

інтуїції. 

29  27  25  34  

22. Мені цікаво припустити що-небудь і 

перевірити, чи правий я. 

22  16  16  46  

23. Я люблю братися за головоломки (ігри), де 

необхідно розраховувати свої подальші 

ходи. 

21  22  33  27  

24. Моїм кращим друзям не подобаються дурні 

ідеї (ідеї, які не можуть бути здійснені). 

37  19  21  23  

25. Я люблю придумувати щось нове, навіть 

якщо це неможливо застосувати на 

практиці. 

31  26   25  18  

26. Мені подобається, коли всі речі лежать на 

своїх місцях. 

23  22  23  32  

27. Мені було б цікаво шукати відповіді на 23  28  23  24  
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запитання, які виникнуть у майбутньому. 

28. Я люблю братися за нове, щоб подивитися, 

що із цього вийде. 

31  26  24 19  

29. Мені подобається міркувати про щось цікаве, 

про те, що ще нікому не спадало на 

думку. 

30  27  22  8  

30. Коли я бачу картину, на якій зображений хто-

небудь незнайомий, мені цікаво 

дізнатися хто це. 

26  20  25  29  

31. Я люблю перегортати книги й журнали, щоб 

просто подивитися що в них. 

16  22  35  27  

32. Я думаю, що на більшість питань існує тільки 

одна правильна відповідь. 

30  35  34  1  

33. Я люблю ставити запитання про такі речі, про 

які інші люди не замислюються. 

22  32  26  20  

 

Загальна сумарна кількість балів, отримана як сума балів усіх учасників: 

2745. Середнє значення рівня креативності за умови участі 211 учасників: 

2464/219 = 13,01. 
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Субтест-опитувальник творчих характеристик особистості  

(модифікованої методики креативності Ф.Вільямса) 

Узагальнений протокол відповідей респондентів  

експериментальної групи 

формувального етапу дослідження 

 2 1 -2 0 

1. Перш ніж зіграти в нову гру (або розпочати 

нову справу), я повинен переконатися, що 

можу виграти (досягти успіху). 

 

36 34 9 21 

2. Мені подобається уявляти те, що потрібно буде 

дізнатися або зробити в найближчому 

Майбутньому 

29 40 11 20 

3. Я ніколи не оберу гру, з якою інші не знайомі 18 28 24 30 

4. Краще я буду робити все, що звично для мене, 

ніж шукати нові способи. 

23 22 18 37 

5. Я люблю з’ясовувати, чи насправді усе так, як 

заведено вважати 

25 31 21 23 

6. Мені подобається думати про те, що зі мною 

ніколи не траплялося. 

34 38 14 14 

7. Деякі мої ідеї настільки захоплюють мене, що я 

забуваю про все на світі. 

20 34 17 29 

8. Я нервую, якщо не знаю, що відбудеться далі. 34 30 14 22 

9. Я люблю все незвичайне. 28 27 8 37 

10. Я часто намагаюся здогадатися про що 

думають інші люди. 

 

14 25 27 34 

11. Мені подобається обговорювати мої ідеї в 

компанії друзів. 

 

21 19 28 32 

12. У майбутньому мені хотілося б зробити щось 

таке, що нікому не вдавалося до мене. 

 

28 27 19 26 
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13. Я віддаю перевагу друзям, які завжди все 

роблять звичним (загальноприйнятим) 

способом. 

 

16 17 36 31 

14. Мені подобається розв’язувати навіть таку 

проблему, яка не має правильної відповіді. 

31 31 17 21 

15. Існує багато речей, з якими мені хотілося б 

поекспериментувати. 

35 27 12 26 

16. Якщо я одного разу знайшов відповідь на 

запитання, я буду дотримуватися її, а не 

шукати інші відповіді. 

24 25 17 34 

17. Коли я читаю або дивлюся фільм, я уявляю 

себе ким-небудь із героїв. 

35 24 19 22 

18. Я люблю уявляти собі як жили люди 200 

років тому. 

22 20 15 43 

19. Я люблю досліджувати старі коробки та 

валізи, щоб просто подивитися, що в них 

може бути цікавого. 

34 31 12 23 

20. Мені хотілося б, щоб мої рідні, учителі 

(керівники) робили все як зазвичай й не 

змінювалися з часом (у характері, поведінці 

тощо). 

24 27 18 31 

21. Я довіряю своїм почуттям, передчуттям, 

інтуїції. 

28 29 16 27 

22. Мені цікаво припустити що-небудь і 

перевірити, чи правий я. 

23 27 13 37 

23. Я люблю братися за головоломки (ігри), де 

необхідно розраховувати свої подальші 

ходи. 

39 20 16 25 

24. Моїм кращим друзям не подобаються дурні 

ідеї (ідеї, які не можуть бути здійснені). 

30 29 18 23 

25. Я люблю придумувати щось нове, навіть 

якщо це неможливо застосувати на 

практиці. 

38 20 23 19 
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26. Мені подобається, коли всі речі лежать на 

своїх місцях. 

26 25 17 32 

27. Мені було б цікаво шукати відповіді на 

запитання, які виникнуть у майбутньому. 

48 20 15 17 

28. Я люблю братися за нове, щоб подивитися, 

що із цього вийде. 

35 21 34 10 

29. Мені подобається міркувати про щось цікаве, 

про те, що ще нікому не спадало на 

думку. 

27 41 23 9 

30. Коли я бачу картину, на якій зображений хто-

небудь незнайомий, мені цікаво 

дізнатися хто це. 

32 31 23 14 

31. Я люблю перегортати книги й журнали, щоб 

просто подивитися що в них. 

34 27 14 25 

32. Я думаю, що на більшість питань існує тільки 

одна правильна відповідь. 

34 42 21 3 

33. Я люблю ставити запитання про такі речі, про 

які інші люди не замислюються. 

36 34 24 6 

 

 

Загальна сумарна кількість балів, отримана як сума балів усіх учасників: 

3810. Середнє значення рівня креативності за умови участі 219 учасників: 

3810/219 = 17,4. 
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Узагальнений протокол відповідей респондентів контрольної групи 

формувального етапу дослідження 

 2 1 -2 0 

1. Перш ніж зіграти в нову гру (або розпочати 

нову справу), я повинен переконатися, що 

можу виграти (досягти успіху). 

37 26 13 24 

2. Мені подобається уявляти те, що потрібно буде 

дізнатися або зробити в найближчому 

Майбутньому 

34 26 27 13 

3. Я ніколи не оберу гру, з якою інші не знайомі 27 20 23 30 

4. Краще я буду робити все, що звично для мене, 

ніж шукати нові способи. 

25 24 17 34 

5. Я люблю з’ясовувати, чи насправді усе так, як 

заведено вважати 

23 30 23 24 

6. Мені подобається думати про те, що зі мною 

ніколи не траплялося. 

24 33 25 18 

7. Деякі мої ідеї настільки захоплюють мене, що я 

забуваю про все на світі. 

30 23 20 27 

8. Я нервую, якщо не знаю, що відбудеться далі. 24 41 15 23 

9. Я люблю все незвичайне. 26 27 23 24 

10. Я часто намагаюся здогадатися про що 

думають інші люди. 

 

19 33 16 32 

11. Мені подобається обговорювати мої ідеї в 

компанії друзів. 

 

26 19 24 31 

12. У майбутньому мені хотілося б зробити щось 

таке, що нікому не вдавалося до мене. 

 

23 34 19 24 

13. Я віддаю перевагу друзям, які завжди все 

роблять звичним (загальноприйнятим) 

способом. 

21 23 29 27 
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14. Мені подобається розв’язувати навіть таку 

проблему, яка не має правильної відповіді. 

31 24 20 25 

15. Існує багато речей, з якими мені хотілося б 

поекспериментувати. 

34 23 11 32 

16. Якщо я одного разу знайшов відповідь на 

запитання, я буду дотримуватися її, а не 

шукати інші відповіді. 

23 18 25 34 

17. Коли я читаю або дивлюся фільм, я уявляю 

себе ким-небудь із героїв. 

36 34 17 13 

18. Я люблю уявляти собі як жили люди 200 

років тому. 

10 21 32 37 

19. Я люблю досліджувати старі коробки та 

валізи, щоб просто подивитися, що в них 

може бути цікавого. 

21 28 17 34 

20. Мені хотілося б, щоб мої рідні, учителі 

(керівники) робили все як зазвичай й не 

змінювалися з часом (у характері, поведінці 

тощо). 

17 22 31 30 

21. Я довіряю своїм почуттям, передчуттям, 

інтуїції. 

19 28 22 31 

22. Мені цікаво припустити що-небудь і 

перевірити, чи правий я. 

20 17 14 39 

23. Я люблю братися за головоломки (ігри), де 

необхідно розраховувати свої подальші 

ходи. 

32 22 27 19 

24. Моїм кращим друзям не подобаються дурні 

ідеї (ідеї, які не можуть бути здійснені). 

34 16 32 18 

25. Я люблю придумувати щось нове, навіть 

якщо це неможливо застосувати на 

практиці. 

33 28 23 16 

26. Мені подобається, коли всі речі лежать на 

своїх місцях. 

19 28 24 29 

27. Мені було б цікаво шукати відповіді на 27 28 23 22 
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запитання, які виникнуть у майбутньому. 

28. Я люблю братися за нове, щоб подивитися, 

що із цього вийде. 

26 37 21 16 

29. Мені подобається міркувати про щось цікаве, 

про те, що ще нікому не спадало на 

думку. 

41 32 21 6 

30. Коли я бачу картину, на якій зображений хто-

небудь незнайомий, мені цікаво 

дізнатися хто це. 

23 23 28 26 

31. Я люблю перегортати книги й журнали, щоб 

просто подивитися що в них. 

29 20 30 21 

32. Я думаю, що на більшість питань існує тільки 

одна правильна відповідь. 

29 41 27 3 

33. Я люблю ставити запитання про такі речі, про 

які інші люди не замислюються. 

23 36 25 16 

 

 

Загальна сумарна кількість балів, отримана як сума балів усіх учасників: 

3300. Середнє значення рівня креативності за умови участі 211 учасників: 

3300/211 = 15,64 

. 
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Додаток Д.2 Фрагмент результатів малюнкового субтесту  

Констатувальний етап експерименту 

 

№ 

прото

колу 

ОрФ Р1 Р2 Н ∑ Віл. 

(ОрФ+ 

Р1+ Р2+ 

Н) 

ОрТ ∑ 

Віл.- 

ОрТ 

Р2+Н 

експериментальна група 

1 24 7 18 14 63 20 43 32 

2 25 7 12 11 55 5 50 23,5 

3 25 2 10 10 47 21 26 20 

4 24 2 10 11 47 12 35 21,5 

5 24 1 11 12 48 10 38 23 

6 24 5 15 19 63 12 51 34 

7 24 2 11 12 49 7 42 23 

8 24 1 6 0 31 18 13 6 

9 24 1 6 0 31 20 11 6 

10 24 1 10 12 47 18 29 22 

11 24 5 12 12 53 17 36 24 

12 24 11 11 12 58 14 44 23 

13 24 6 10 12 52 11 41 22 

контрольна група 

1 24 9 8 12 53 27 26 20 

2 24 4 6 12 46 17 29 18 

3 25 14 15 16 69 7 62 31 

4 24 1 6 12 43 28 15 18 

5 24 5 13 18 60 8 52 31 
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6 24 11 12 4 51 0 51 16 

7 24 8 13 15 60 21 39 17 

8 24 10 11 12 57 22 35 23 

9 24 7 12 14 57 18 39 26 

10 24 14 12 16 66 15 51 28 

11 24 1 7 17 49 14 35 24 

12 24 5 10 9 48 22 26 19 

13 24 11 18 14 67 17 50 32 

 

Формувальний етап експерименту 

 

№ 

прото

колу 

ОрФ Р1 Р2 Н ∑ Віл. 

(ОрФ+ 

Р1+ 

Р2+ 

Н) 

ОрТ ∑ 

Віл.- 

ОрТ 

Р2+Н 

експериментальна група 

1 26 8 21 16 71 17 54 37 

2 25 6 14 13 58 5 53 27 

3 26 5 12 15 58 16 42 27 

4 25 4 10 13 52 10 42 23 

5 27 6 11 18 62 5 57 29 

6 30 12 15 21 79 11 68 37 

7 25 7 15 13 61 7 54 28 

8 25 8 9 10 52 14 48 19 

9 24 5 10 9 48 13 25 19 
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10 29 13 18 15 75 15 60 23 

11 23 10 13 15 61 18 43 28 

12 27 17 19 18 81 9 72 31 

13 27 10 17 13 67 11 56 30 

контрольна група 

1 24 10 10 14 58 18 40 24 

2 24 7 7 11 49 15 34 18 

3 25 15 18 15 73 6 67 33 

4 24 3 9 10 46 13 33 19 

5 24 6 10 20 60 7 52 30 

6 24 10 12 6 52 0 52 18 

7 26 9 15 15 65 17 48 30 

8 23 7 10 12 52 18 34 22 

9 24 9 16 11 60 18 42 27 

10 27 14 14 16 71 13 58 30 

11 24 3 9 17 53 15 38 26 

12 24 5 10 10 49 23 26 20 

13 24 10 17 12 63 13 50 29 
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Узагальнені значення контрольної та експериментальної груп 

 

 ОрФ Р1 Р2 Н ∑ Віл. ОрТ ∑ креат. Р2+Н 

початкові Кінцеві початков
і 

кінцеві Початк
ові 

кінцеві початков
і 

кінцеві початкові кінцеві початкові Кінцеві початк
ові 

кінцеві початк
ові 

кінцеві 

КГ 22,3 25,1 9,7 10,5 14,1 14,8 12,1 12,9 58,2 63,3 20,1 18,9 38,1 44,4 26,2 27,7 

ЕГ 23,8 28,6 10,4 11,6 14,8 16,7 10,4 14,3 59,4 71,2 21,6 17,5 37,8 53,7 25,2 31,0 
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ДОДАТОК Е. МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ РЕАЛІЗАЦІЇ 

ОСВІТНЬОГО ПРОЦЕСУ 

Додаток Е.1. Програма підготовки педагогічних працівників 

Житомирського міського центру науково-технічної творчості учнівської 

молоді з підвищення рівня володіння ІКТ щодо впровадження STEM-

технологій в освітній процес 
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Додаток Е.2. Мультимедійний контент STEM-занять 
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Додаток Е.3. STEM-проєкти організовані на базі закладу 

 

Додаток Е.3.1. «Інженерне місто мрій» 
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Додаток Е.3.2. Проєкт “Спіраль” 
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Додаток Е.3.3. Проєкт «Геометрія життя» 
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Додаток Е.4. Організація та проведення ідеатону з метою генерування 

креативних ідей для дітей міста Житомира 
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Додаток Е.5. STEM-орієнтовані майстер-класи для педагогів 
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Додаток Е.6. Здобутки вихованців 
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